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นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดยภาพรวม ของความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( = 4.65 , 

S.D = 0.68) 

 



ABSTRACT 

 

Research Paper Title : The Development of Computer Assisted Instruction Lesson on Data   

                                     and Information Management Computing Science 3 for   

                                     Matthayomsuksa 3 Bankhaopoon School 

Researcher : Mr.Thodsaporn Kuaklang 

Advisor   : Asst.Prof.Dr Rewadi Krahomvong 

                  : Asst.Prof.Dr Rungsarit Intaramo 

                  : Pichai Areekan (School Director) 

                  : Benjanee Duangkool 

                  : Rewadi Sonui 

Study Duration : 2563 

                    The purpose of this research was to develop computer assisted instruction lesson 

on data and information management computing science 3 for Matthayomsuksa 3 The 

sample group in this research were 29 students in Matthayomsuksa 3 who enrolled in 

semester 1/2563 from Bankhaopoon School. They were selected by purposive sampling 

depend on primary context of school. The instruments of this research were : 1) the learning 

achievement test on data and information management. 2) quality assessment of computer 

assisted instruction lesson for specialist. 3) data analysis the effectiveness of computer 

assisted instruction. Statistics used to analyze the data were percentage and mean. 

                 The results of this research were as follows : The learning achievement using the 

computer assisted instruction lesson on data and information management computing science 

3 for Matthayomsuksa 3 was statistically significant higher than before learning at mean 

18.81 or higher. (  = 18.81/46.35%) The student satisfaction towards the computer assisted 

instruction lesson on data and information management computing science 3 for 

Matthayomsuksa 3 at the highest level (  = 4.65, S.D. = 0.68) 

 

 



ประกาศคุณูปการ 

 

             วจิยัฉบบัน้ีสาํเร็จลุล่วงไดด้ว้ยความกรุณา ช่วยเหลือ แนะนาํ และใหค้าํปรึกษาอยา่งดียิ่ง   

จากผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เรวดี   กระโหมวงศ ์,ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร. รังสฤษฎ ์ อินทรโม 

ผูอ้าํนวยการพิชัย  อารีการ,คุณครูเบ็ญจณีย ์ ด้วงกูล,คุณครูเรวดี  โส๊ะนุ้ย ท่ีไดก้รุณาถ่ายทอด

ความรู้ แนวคิด วิธีการ แนะนาํ และตรวจสอบแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ  ดว้ยความเอาใจใส่ยิ่ง 

ผูว้จิยักราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 

 ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวฒิุ  และผูเ้ช่ียวชาญทุกท่าน  ท่ีกรุณาตรวจสอบคุณภาพของ

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั และได้กรุณาปรับปรุง แก้ไขขอ้บกพร่อง และให้คาํแนะนาํในการ

สร้างเคร่ืองมือใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ยิง่ข้ึน รวมทั้งบุคคลท่ีผูว้ิจยัไดอ้า้งอิงทางวิชาการตามท่ีปรากฏ

ในบรรณานุกรม 

 ขอขอบพระคณะครูโรงเรียนบ้านเขาปูนท่ีให้ความอนุเคราะห์และอาํนวยความ

สะดวกในการเก็บขอ้มูลเพื่อการวิจยั  ตลอดจนขอบคุณนกัเรียนทุกคนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่างท่ีให้

ความร่วมมือในการเก็บขอ้มูลเป็นอยา่งดี   

 ขอขอบพระคุณ นายวนิยั  เก้ือคลงั  นางเจียมจิตร ลาภินี และญาติพี่นอ้งทุกท่านท่ีคอย

ช่วยเหลือสนบัสนุนทั้งดา้นกาํลงัใจและกาํลงัทรัพยด์ว้ยดีตลอดมา 

 ขอขอบคุณเพื่อนนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาทุกท่านท่ีได้ให้

คาํแนะนาํและส่งเสริมกาํลงัใจตลอดมา  นอกจากน้ียงัมีผูท่ี้ให้ความร่วมมือช่วยเหลืออีกหลาย

ท่าน ซ่ึงผูว้จิยัไม่สามารถกล่าวนามในท่ีน้ีไดห้มด  จึงขอขอบคุณทุกท่านเหล่านั้นไว ้ณ โอกาสน้ี

ดว้ย 

 คุณค่าจากสารนิพนธ์ฉบบัน้ี  ผูว้ิจยัขอมอบเป็นกตญั�ูกตเวทีแด่บิดา  มารดา และ

บูรพาจารยท่ี์เคยอบรมสั่งสอน ตลอดจนผูมี้พระคุณทุกท่าน   
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

ภูมหิลงั 

 การศึกษาเป็นบริการพื้นฐานและบริการท่ีสําคญัยิ่ง การศึกษามีบทบาทอย่างสูงในการ

สร้างและพฒันาคนให้เป็นคนท่ีสมบูรณ์ เป็นกาํลงัท่ีสําคญัในการพฒันาประเทศชาติ รัฐบาลจึงได้

ตระหนัก และให้ความสําคญั ต่อการจดัการศึกษา สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 

แผนการศึกษาแห่งชาติ  โดยมีความมุ่งหมายท่ีจะพฒันาคนให้เป็นคนท่ีสมบูรณ์พร้อมทั้งส่ีดา้น คือ 

ดา้นร่างกาย ดา้นอารมณ์- จิตใจ ดา้นสังคม  และดา้นสติปัญญา  รัฐธรรมนูญ แห่งราชอาณาจกัรไทย 

พุทธศกัราช 2540มาตรา 8 ไดก้าํหนดไวว้า่ การจดัการศึกษาอบรมเป็นหนา้ท่ีของรัฐโดยเฉพาะ และ

การใชก้ารศึกษาเป็นเคร่ืองมือพฒันาคนเป็นกระบวนการต่อเน่ือง ตั้งแต่ชั้นอนุบาลเป็นตน้ไป  

 การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัว่าผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้

และถือวา่ผูเ้รียนมีความสําคญัท่ีสุด กระบวนการจดัการศึกษาตอ้งส่งเสริมให้ผูเ้รียนสามารถพฒันา

ตามธรรมชาติและเตม็ตามศกัยภาพ ในมาตรา 23 (2)เนน้การจดัการศึกษาในระบบ นอกระบบ และ

ตามอธัยาศยั ให้ความสําคญัของการบูรณาการความรู้ คุณธรรม  กระบวนการเรียนรู้ตามความ

เหมาะสมของระดบัการศึกษาในส่วนของการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์นั้น ตอ้งให้เกิดทั้งความรู้  

ทกัษะ และเจตคติดา้นวทิยาศาสตร์ รวมทั้งความรู้ความเขา้ใจและประสบการณ์เร่ืองการจดัการ การ

บาํรุงรักษา และการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและส่ิงแวดลอ้มอย่างสมดุลย ัง่ยืน และ

ปัจจุบนัเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทและมีอิทธิพลในการดาํเนินงานต่าง ๆ ในทุกวงการ 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งในวงการศึกษาของไทยมีการต่ืนตวัอย่างมากในการใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

เป็นอุปกรณ์ช่วยในการเรียนการสอนมากข้ึน การนาํเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาใช้ในวงการศึกษา

เป็นการเตรียมตวัผูเ้รียนให้พร้อมท่ีจะออกไปมีชีวิตอยู่ในสังคมปัจจุบนั รวมทั้งเป็นการฝึกทกัษะ

ของผูเ้รียนให้สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการศึกษาหาความรู้ต่อไป ความเจริญก้าวหน้าทาง

เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในสถานศึกษานั้นเป็นทั้งคอมพิวเตอร์เพื่อบริหารการศึกษา

และคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอน ทาํให้รูปแบบของการใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอน

มีแพร่หลายมากข้ึน มีการพฒันาส่ือการสอนจากเดิมมาเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยมี

นักศึกษาเช่ือว่าผูเ้รียนสามารถเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ได้และยงัเช่ือว่าส่ิงท่ีครูสอนให้ผูเ้รียน

ทั้ งหลายสามารถใช้คอมพิวเตอร์แทนได้ โดยครูหรือผู ้สอนและผู ้เ ช่ียวชาญด้านโปรแกรม
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คอมพิวเตอร์ เขียนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้อย่างเหมาะสม (บรรพต  สุวรรณ

ประเสริฐ. 2544 : 159) 

 ปัจจุบนัพบวา่มีความสับสนในดา้นเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในหลากหลายดา้น อาทิ ใน

เร่ืองของนวตักรรมทางการศึกษา มีความสับสนกันระหว่าง ระบบและวิธีการเรียนรู้ (Systems 

Approach to Learning) กบัส่ือการเรียนรู้ (Media for Learning) นกัการศึกษาหลายรายมองเห็น 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีสถานะเพียงแค่ ส่ือ ซ่ึงแทจ้ริงแลว้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) ซ่ึงช่ือก็บอก

ชดัเจนว่าช่วยในการสอน จึงเป็นมากกว่าส่ือ จะถือไดว้่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น คือ ระบบการ

เรียนรู้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือท่ีรู้จกัในช่ือของ CAI (Computer Assisted Instruction) เป็น 

นวตักรรมท่ีอยูใ่นรูปของระบบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และอยู่ในลกัษณะส่ือการเรียนการสอนดว้ย

เช่นกนั คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจดัเป็นนวตักรรมท่ีเกิดข้ึนมานาน มากกวา่ 20 ปี ท่ีคร้ังหน่ึงถือไดว้่า

เป็นนวตักรรมท่ีเฟ่ืองฟูมากๆ ในวงการศึกษาโดยเฉพาะครู รวมถึงวงการธุรกิจเพื่อการพฒันา

บุคลากรภายในองคก์ร ในยุคนั้นถือไดว้า่ CAI เป็นส่ือท่ีอยูใ่นรูปของ CD-Rom Based System การ

สร้างชุดคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระยะแรก เป็นการพฒันาจากโปรแกรมทางภาษา และจาก

โปรแกรมสําเร็จรูปต่างๆ (โปรแกรม Authorware, Director, ToolBookหรือแมก้ระทัง่โปรแกรม 

Flash) แมว้า่ CAI เต็มระบบจริงๆ จะดูเหมือนตายไปจากวงการศึกษา แต่ CAI ท่ีอยูใ่นลกัษณะส่ือ

เรียนรู้เฉพาะเน้ือหาสั้นๆขนาดเล็ก หรือท่ีเรียกวา่ หน่วยความรู้เฉพาะเร่ือง(learning object) ยงัคงมี

ผูส้ร้างนาํมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงสามารถศึกษาเรียนรู้เร่ือง learning object  คอมพิวเตอร์ช่วย

สอน (Computer Assisted Instruction หรือ CAI) เป็นการนาํเอาคอมพิวเตอร์เขา้ไปใช้ในวง

การศึกษา ในลกัษณะการนาํเสนอการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์ โดยคอมพิวเตอร์จะทาํการ

นาํเสนอบทเรียนแทนผูส้อน และผูเ้รียนสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง โดยประกอบดว้ยคุณสมบติัทั้ง 

4 ประการ คือ สารสนเทศ (Information) ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) การ

โตต้อบ (Interaction)และการให้ผลตอบกลบัทนัที (Immediate Feedback) (ถนอมพร (ตนัติพิพฒัน์) 

เลาหจรัสแสง.  2541: 8) 

 จากคุณสมบติัทั้ง 4 ประการของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ี เป็นคุณสมบติัท่ีทาํให้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีลกัษณะเด่นท่ีเป็นส่ือการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ทั้งดา้นการนาํเสนอ

เน้ือหาสาระท่ีมีการเรียบเรียงเป็นอยา่งดีในรูปแบบทั้งทางตรงและทางออ้ม สามารถส่ือออกมาทั้ง

ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง สามารถตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลได้

มากท่ีสุด ตามระดบัสติปัญญาและความสามารถของผูเ้รียนท่ีอิสระในการควบคุมบทเรียนด้าน

เน้ือหา ลาํดบัการเรียน การฝึกปฏิบติัและการทดสอบ อีกทั้งยงัจดัการนาํเสนอเน้ือหาตามความยาก

ง่ายท่ีสอดคลอ้งกบัความสามารถของผูเ้รียนในดา้นการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์
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นั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนปฏิสัมพนัธ์กบัผูส้อนไดม้ากท่ีสุดตามความ

จริงว่า มนุษยส์ามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพนั้น เกิดจากการมีโอกาสได้ปฏิสัมพนัธ์กับ

ผูส้อน คุณสมบติัในดา้นการให้ผลยอ้นกลบัเป็นส่ิงท่ีสําคญัในการเสริมแรงกบัผูเ้รียน ทาํให้ทราบ

ถึงพฒันาของตนเองเพื่อเกิดความพร้อมในการพฒันาการเรียนรู้ 

 ดงันั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นส่ือทางการศึกษา ท่ีสามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนท่ีควรนําไปพฒันาได้ในวิชาอ่ืนๆ เพื่อพฒันาการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 

(สุคนธ์  ฮุนพานิช.  2545 : 45) 

 เน่ืองปัจจุบนัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดก้าํหนดให้สถานศึกษาทุกแห่งมี

การเรียนการสอน เร่ือง กาจดัการขอ้มูลสารสนเทศ ในรายวิชาวิทยาการคาํนวณ 3 ซ่ึงเป็นรายวิชา

พื้นฐานสาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีกระทรวงศึกษาธิการกาํหนด นกัเรียนท่ีไดเ้รียนรู้ใน

เร่ืองกาจัดการข้อมูลสารสนเทศ ส่วนใหญ่กลับยงัขาดความรู้ ความเข้าใจ และยิ่งไปกว่านั้ น

สถานศึกษาท่ีเป็นสถานศึกษาขนาดเล็กหรือสถานศึกษาท่ีขาดแคลนครูหรือขาดบุคลากรท่ีมีความรู้

ความชาํนาญ เน่ืองจากปัจจยัต่างๆ ซ่ึงทาํให้ผูเ้รียนจะไม่ไดรั้บการถ่ายทอดความรู้ในเร่ืองกาจดัการ

ขอ้มูลสารสนเทศ อยา่งเตม็ท่ี อาจจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเบ่ือหน่าย รู้สึกเป็นเร่ืองยากในการใชง้าน 

เกิดสภาวะการไม่อยากเรียน จึงส่งผลกระทบทาํให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในรายวิชาวิทยาการ

คาํนวณ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีตํ่า  

 จากความสําคญัและปัญหาดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ ผูว้ิจยัจึงไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เ ร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ  วิชา วิทยาการคํานวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน เพื่อให้นกัเรียนเกิดการกระบวนพฒันาความรู้ พฒันาทกัษะ

ต่างๆ ในเร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ และยงัสามารถทาํใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในราย 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูใ่นเกณฑ์

ท่ีสูง  

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 

สอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 
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สมมติฐานของการวจิัย 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบา้นเขาปูน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

2.    นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบา้นเขาปูน อยูใ่นเกณฑร์ะดบัดี 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับจากการวจิัย 

1. ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ   

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน  

 2. เป็นแนวทางให้แก่ครูในการสร้างออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ในรายวชิาอ่ืน ๆ  

 3. นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ไปใช้ในการ

จดัการเรียนการสอนหรือใชใ้นการทบทวนเน้ือหา 

 

ขอบเขตของการวจิัย 

1. ประชากร 

  ประชากรเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียน  

บา้นเขาปูน อาํเภอเวยีงสระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สังกดัสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต 3 จาํนวน 1 หอ้งเรียน จาํนวน 29 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัผูว้ิจยัไดเ้ลือกนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้น

เขาปูน จาํนวน 29 คน ท่ีกาํลงัเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ซ่ึงไดม้าโดยการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) ตามบริบทพื้นฐานของโรงเรียนบา้นเขาปูนโรงเรียนบา้นเขาปูน 

อาํเภอเวยีงสระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สังกดัสํานกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 3 จาํนวน 1 หอ้งเรียน 
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 3. ขอบเขตด้านเน้ือหา 

  วเิคราะห์เน้ือหาจากหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบา้นเขาปูน อาํเภอเวียงสระ จงัหวดั

สุราษฎร์ธานี  เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีเน้ือหาดงัน้ี  

   -การรวบรวมขอ้มูล 

   -การประมวลผลขอ้มูล 

   -การใชซ้อฟตแ์วร์ในการจดัการขอ้มูลและสารสนเทศ 

  4. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการวจัิย 

  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ใชเ้วลาในการทดลองจาํนวน 9 คาบ รวม 9 ชัว่โมง 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 เพื่อใหก้ารพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน มีความ

สอดคลอ้งและเขา้ใจท่ีตรงกนัเก่ียวคาํศพัทท่ี์เก่ียวขอ้ง ผูว้จิยัไดนิ้ยามศพัท ์ดงัน้ี  

 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction หรือ CAI) หมายถึง โปรแกรม

คอมพิวเตอร์สาํหรับการจดัการเรียนการสอนท่ีมี เน้ือหาวิชา แบบฝึกหดั แบบทดสอบ ลกัษณะของ

การนาํเสนอ ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว สีหรือเสียง เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาต่าง ๆ ตามผา่น

คอมพิวเตอร์ เพื่อบรรลุวตัถุประสงคต์ามท่ีกาํหนด 

 บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคํานวณ 

3 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านเขาปูน หมายถึง โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ี

ออกแบบเพื่อใช้ในการเรียนการสอนเน้ือหาช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ ในรายวิชา 

วทิยาการคาํนวณ 3 ของหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบา้นเขาปูน อาํเภอเวียงสระ จงัหวดัสุราษฎร์

ธานี ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  

 นักเรียน หมายถึง นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียน

โรงเรียนบา้นเขาปูน อาํเภอเวยีงสระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี 



 
 

บทที ่ 2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 

ในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ผูว้ิจยัได้แบ่ง

เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งออกเป็นหวัขอ้ดงัน้ี  

 1.  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.1  ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.2  ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.3  การออกแบบกระบวนการเรียนการสอน 

  1.4  ลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.5  รูปแบบการเรียนการสอน 

  1.6  ขอ้ดี-ขอ้จาํกดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.7  ทฤษฎีการเรียนรู้เก่ียวกบัการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  1.8  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

   2. โครงสร้างหลกัสูตรโรงเรียนบา้นเขาปูน 

       2.1 โครงสร้างหลกัสูตรโรงเรียนบา้นเขาปูน 

     2.2 หลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

โรงเรียนบา้นเขาปูน 

3. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  3.1 งานวจิยัในประเทศ 

  3.2 งานวจิยัต่างปะเทศ 

 4. กรอบแนวคิดในการวจิยั 
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1. เอกสารทีเ่กีย่วข้องกบัคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนกัการศึกษาไดใ้หค้วามหมายไว ้ดงัน้ี 

  พรเทพ  เมืองแมน (2544 : 17) หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง 

บทเรียนท่ีใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือในการนาํเสนอเน้ือหา ซ่ึงอาจหมายถึงกิจกรรมในรูปแบบต่าง ๆ ท่ี

เนน้ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน โดยมีเป้าหมายสาํคญัในการเป็นบทเรียนท่ีช่วยให้ผูเ้รียนเกิด

การเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพสามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนและกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยาก

เรียนรู้  

  ไพโรจน์  คชชา (2541 : 6) หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึงการนาํ

คอมพิวเตอร์มาช่วยในการนาํเสนอเน้ือหากิจกรรมการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบ ซ่ึงนักเรียน

สามารถเรียนรู้เน้ือหาและฝึกทกัษะจากคอมพิวเตอร์  

  ประไพ  พงษ์จิวานิช (2541 : 11) หมายถึง การนาํคอมพิวเตอร์ช่วยในการเรียนการ

สอน โดยผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เน้ือหาจากบทเรียนตามขั้นตอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้าง

ข้ึนอยา่งเป็นขั้นตอนและคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัสามารถบอกขอ้ผิดพลาดของผูเ้รียนได ้เม่ือผูเ้รียน

ทาํผิดขั้นตอนของโปรแกรม นอกจากนั้นแลว้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัสามารถให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้

หรือทบทวนเรียนซํ้ าไดอี้ก 

     กิดานนัท ์ มลิทอง (2540 : 9) หมายถึง คอมพิวเตอร์เป็นส่ือการสอนท่ีเป็นเทคโนโลยี

ระดบัสูง เม่ือมีการนาํคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะทาํให้การเรียนการสอนมี

ปฏิสัมพนัธ์กันได้ในระหว่างผูเ้รียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่นเดียวกับการสอนระหว่างครูกับ

นักเรียนในห้องปกติ นอกจากน้ีคอมพิวเตอร์ยงัมีความสามารถในการตอบสนองต่อข้อมูลท่ี

นักเรียนป้อนเข้าไปได้ในทันทีซ่ึงเป็นการช่วยเสริมแรงให้แก่ผู ้เรียน ในการสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดอ้าศยัแนวความคิดจากทฤษฎีส่ิงเร้าและการตอบสนองและมีการให้ขอ้มูล

ยอ้นกลบัทนัทีเพื่อเป็นการเสริมแรง 

  กล่าวโดยสรุป บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยในการ

จดัการเรียนการสอนโดยมีการพฒันาโปรแกรมหรือเรียกอีกอยา่งวา่ชุดคาํสั่งข้ึนเพื่อนาํเสนอขอ้มูล

ความรู้ เน้ือหาสาระในรูปแบบต่าง ๆ ตามวตัถุประสงค์ท่ีผูพ้ฒันากาํหนดเพื่อให้ผูเ้รียนเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง เน้นให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน ในโปรแกรมประกอบไปดว้ย เน้ือหา แบบฝึกหัด 

แบบทดสอบ เสียง วีดีโอ และมีการแสดงผลการเรียนให้ทราบโดยทนัที เป็นการกระตุน้ให้ผูเ้รียน

สอนใจและอยากเรียนรู้ 
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 1.2 ประเภทของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน    

  กิดานนัท ์มลิทอง (2536 : 187-191) การจดัรูปแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น 7 แบบ 

ดงัน้ี 

  1. การสอน (Tutorial Instruction) 

   บทเรียนในแบบการสอนจะเป็นโปรแกรมท่ีเสนอเน้ือหา ความรู้เป็นเน้ือหายอ่ย ๆ 

แก่ผูเ้รียนในรูปแบบของขอ้ความ ภาพ เสียง หรือทุกรูปแบบรวมกนั แลว้ให้ผูเ้รียนตอบคาํถาม เม่ือ

ผูเ้รียนใหค้าํตอบแลว้คาํตอบนั้นจะไดรั้บการวเิคราะห์เพื่อใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัที แต่ถา้ผูเ้รียนตอบ

คาํถามนั้นซํ้ า และยงัผิดอีกก็จะมีการให้เน้ือหาเพื่อทบทวนใหม่จนกวา่ผูเ้รียนจะตอบถูก แลว้จึงให้

ตดัสินใจว่าจะยงัคงเรียนเน้ือหาในบทนั้นอีกหรือจะเรียนในบทใหม่ต่อไป บทเรียนในการสอน

แบบน้ีนบัว่าเป็นบทเรียนขั้นพื้นฐานของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเสนอบทเรียนในรูปแบบ

ของบทเรียนโปรแกรมแบบสาขา โดยสามารถใช้สอนได้ในแทบทุกสาขาวิชานับตั้ งแต่ด้าน

มนุษยศาสตร์ไปจนถึงวทิยาศาสตร์ และเป็นบทเรียนท่ีเหมาะสมในการเสนอเน้ือหาขอ้มูลท่ีเก่ียวกบั

ขอ้เทจ็จริง เพื่อการเรียนรู้ทางดา้นกฎเกณฑห์รือทางดา้นวชิาการ แกปั้ญหาต่าง ๆ   

  2. การฝึกหดั (Drills and Practice) 

   บทเรียนในการฝึกหดัเป็นโปรแกรมท่ีไม่มีการเสนอเน้ือหาความรู้แก่ผูเ้รียนก่อน 

แต่จะมีการให้คาํถามหรือปัญหาท่ีไดค้ดัเลือกมาจากการสุ่ม หรือออกแบบมาโดยเฉพาะ โดยการ

นาํเสนอคาํถามหรือปัญหานั้นซํ้ าแลว้ซํ้ าเล่าเพื่อใหผู้เ้รียนตอบ แลว้มีการให้คาํตอบท่ีถูกตอ้งเพื่อการ

ตรวจสอบยืนยนัหรือแกไ้ข และพร้อมกบัให้คาํถามหรือปัญหาต่อไปอีกจนกว่าผูเ้รียนจะสามารถ

ตอบคาํถาม หรือแก้ปัญหานั้นจนถึงระดบัเป็นท่ีน่าพอใจ ดงันั้น ในการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการ

ฝึกหดัน้ีผูเ้รียนจึงจาํเป็นตอ้งมีความคิดรวบยอด และมีความรู้ ความเขา้ใจในเร่ืองราวและกฎเกณฑ์

เก่ียวกบัเร่ืองนั้น ๆ เป็นอย่างดีมาก่อนแลว้ จึงจะสามารถตอบคาํถามหรือแกปั้ญหาได ้โปรแกรม

บทเรียนในการฝึกหัดน้ีจะสามารถใชไ้ดใ้นหลายสาขาวิชาทั้งทางดา้นดา้นคณิตศาสตร์ ภูมิศาสตร์ 

ประวติัศาสตร์ วทิยาศาสตร์ การเรียนคาํศพัท ์และการแปลภาษา เป็นตน้      

  3. สถานการณ์จาํลอง (Simulation) 

   การสร้างโปรแกรมบทเรียนท่ีเป็นสถานการณ์จาํลอง เพื่อใชใ้นการเรียนการสอน

ซ่ึงจาํลองความเป็นจริงโดยตดัรายละเอียดต่าง ๆ หรือนาํกิจกรรมท่ีใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาให้

ผูเ้รียนไดศึ้กษานั้น เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดพ้บเห็นภาพจาํลองของเหตุการณ์เพื่อการฝึก

ทกัษะ และการเรียนรู้ได้โดยไม่ต้องเส่ียงภยัหรือเสียค่าใช้จ่ายมากนัก รูปแบบของโปรแกรม

บทเรียนสถานการณ์จาํลองอาจจะประกอบดว้ยการเสนอความรู้ขอ้มูล การแนะนาํผูเ้รียนเก่ียวกบั

ทกัษะ การฝึกปฏิบติัเพื่อเพิ่มพูนความชาํนาญและความคล่องแคล่ว และการให้เขา้ถึงซ่ึงการเรียนรู้
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ต่าง ๆ ในบทเรียนจะประกอบดว้ยส่ิงทั้งหมดเหล่าน้ีหรือมีเพียงอยา่งหน่ึงอยา่งใดก็ได ้ในโปรแกรม

บทเรียนสถานการณ์จาํลองน้ี จะมีโปรแกรมบทเรียนย่อยแทรกอยู่ด้วย ได้แก่ โปรแกรมสาธิต 

(Demonstration) โปรแกรมน้ีมิใช่เป็นการสอนเหมือนกบัโปรแกรมการสอนแบบธรรมดาซ่ึงเป็น

เสนอเน้ือหาความรู้แลว้จึงใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรม แต่โปรแกรมการสาธิตเป็นเพียงการแสดงให้ผูเ้รียน

ได้ชมเท่านั้น เช่น ในการเสนอสถานการณ์จาํลองของระบบสุริยะจกัรวาลว่ามีดาวนพเคราะห์

อะไรบา้งท่ีโคจรรอบดวงอาทิตย ์ในโปรแกรมน้ีอาจมีการสาธิตแสดงการหมุนรอบตวัเองของดาว

นพเคราะห์เหล่านั้น และการหมุนรอบดวงอาทิตยใ์หช้มดว้ย ดงัน้ี เป็นตน้   

  4. เกมเพื่อการสอน (Instruction Games) 

   การใช้เกมเพื่อการเรียนการสอนกาํลงัเป็นท่ีนิยมใช้กนัมาก เน่ืองจากเป็นส่ิงท่ี

สามารถกระตุน้ผูเ้รียนให้เกิดความอยากเรียนรู้ไดโ้ดยง่าย เราสามารถใช้เกมในการสอน และเป็น

ส่ือท่ีจะให้ความรู้แก่ผู ้เรียนได้เช่นกันในเร่ืองกฎเกณฑ์    แบบแผนของระบบ กระบวนการ   

ทศันคติ ตลอดจนทกัษะต่าง ๆ นอกจากน้ีการใชเ้กมยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ดีข้ึน และ

ช่วยมิให้ผูเ้รียนเกิดอาการเหม่อลอยหรือฝันกลางวนั ซ่ึงเป็นอุปสรรคในการเรียนเน่ืองจากมีการ

แข่งขนักนัจึงทาํให้ผูเ้รียนตอ้งมีการต่ืนตวัอยูเ่สมอ รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพื่อการสอน

คลา้ยคลึงกบัโปรแกรมบทเรียนสถานการณ์จาํลอง แต่แตกต่างกนัโดยการเพิ่มบทบาทของผูแ้ข่งขนั

เขา้ไปดว้ย 

  5. การคน้พบ (Discovery) 

   การค้นพบเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้จากประสบการณ์ของ

ตนเองให้มากท่ีสุด โดยการเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนแก้ไขด้วยการลองผิดลองถูก หรือโดยวิธีการ

จดัระบบเขา้มาช่วย โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะใหข้อ้มูลแก่ผูเ้รียนเพื่อช่วยในการคน้พบนั้นจนกวา่จะ

ไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุด ตวัอยา่ง   เช่น นกัขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคา้เพื่อเอาชนะคู่แข่ง โปรแกรม

จะจดัให้มีสินคา้มากมายหลายประเภท เพื่อให้นกัขายทดลองจดัแสดงเพื่อดึงดูดความสนใจของ

ลูกคา้ และเลือกวิธีการดูวา่จะขายสินคา้ประเภทใดดว้ยวิธีการใดจึงจะทาํให้ลูกคา้ซ้ือสินคา้ของตน 

เพื่อนาํไปสู่ขอ้สรุปวา่ควรจะมีวธีิการขายอยา่งไรท่ีจะสามารถเอาชนะคู่แข่งได ้

  6. การแกปั้ญหา (Problem-Solving) 

   เป็นการให้ผูเ้รียนฝึกการคิด การตดัสินใจ โดยมีการกาํหนดเกณฑ์ให้แล้วให้

ผูเ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑน์ั้น โปรแกรมเพื่อการแกปั้ญหาแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิด คือ โปรแกรมท่ีให้

ผูเ้รียนเขียนเอง และโปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้เพื่อช่วยผูเ้รียนในการแกปั้ญหา ถา้เป็นโปรแกรมท่ี

ผูเ้รียนเขียนเอง ผูเ้รียนจะเป็นผูก้าํหนดปัญหาและเขียนโปรแกรมสําหรับแก้ปัญหานั้น โดยท่ี

คอมพิวเตอร์จะช่วยในการคิดคาํนวณ และหาคาํตอบท่ีถูกตอ้งให้ ในกรณีน้ีคอมพิวเตอร์จึงเป็น
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เคร่ืองช่วยเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุถึงทกัษะของการ แกปั้ญหาโดยการคาํนวณขอ้มูล และจดัการส่ิงท่ี

ยุง่ยากซบัซอ้นให้ แต่ถา้เป็นการแกปั้ญหาโดยใชโ้ปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้คอมพิวเตอร์จะทาํการ

คาํนวณในขณะท่ีผูเ้รียนเป็นผูจ้ดัการกบัปัญหาเหล่านั้นเอง เช่น ในการหาพื้นท่ีของท่ีดินแปลงหน่ึง 

ปัญหามิไดอ้ยู่ท่ีว่าผูเ้รียนจะคาํนวณหาพื้นท่ีไดเ้ท่าไร แต่ข้ึนอยู่กบัว่าจะจดัการหาพื้นท่ีไดอ้ย่างไร

เสียก่อน ดงัน้ี เป็นตน้ 

  7. การทดสอบ (Tests) 

   การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการทดสอบ มิใช่เป็นการใช้เพียงเพื่อปรับปรุง

คุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวดัความรู้ของผูเ้รียนเท่านั้น แต่ยงัช่วยให้ผูส้อนมีความรู้สึกท่ีเป็น

อิสระจากการผูกมดัทางด้านกฎเกณฑ์ต่าง ๆ เก่ียวกบัการทดสอบได้อีกดว้ย เน่ืองจากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์จะสามารถช่วยเปล่ียนแปลงการทดสอบจากแบบแผนเก่า ๆ ของปรนยั หรือคาํถามจาก

บทเรียนมาเป็นการทดสอบแบบมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างคอมพิวเตอร์กบัผูเ้รียน หรือผูท่ี้ได้รับการ

ทดสอบซ่ึงเป็นท่ีน่าสนุกและน่าสนใจกว่า พร้อมกนัน้ีก็อาจเป็นการสะทอ้นถึงความสามารถของ

ผูเ้รียนท่ีจะนาํความรู้ต่าง ๆ มาใชใ้นการตอบไดอี้กดว้ย 

   ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะเลือกสร้างแบบใดนั้นข้ึนอยู่กบั

วตัถุประสงค์ของการสร้างว่าจะเน้นให้เป็นบทเรียนประเภทใด ซ่ึงจะตอ้งดูความเหมาะสมในหลายๆ 

ดา้น ไม่วา่จะเป็นทางดา้นเน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน วยัของเด็ก เป็นตน้ ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนท่ีดีควรเป็นการผสมผสานรูปแบบต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ในคร้ังน้ีผู ้วิจ ัยได้นําเอารูปแบบ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบการสอน แบบฝึกหดั มาผสมผสานในการพฒันาในการพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การใช้งานโปรแกรมตารางคาํนวณอิเล็กทรอนิกส์ วิชา เทคโนโลยี

สารสนเทศ 2  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  

 1.3 การออกแบบกระบวนการเรียนการสอน       

ในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วิชา วิทยาการคาํนวณ สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาการออกแบบ

กระบวนการเรียนการสอนของกาเย ่(Gangne) ท่ีกล่าวถึงขั้นตอนการออกแบบการสอน 9 ประการ 

ดงัน้ี (ฤทธิชยั  อ่อนม่ิง. 2548 : 26-37) 

  1.  การเร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) ก่อนท่ีจะเร่ิมการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียน 

ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผูเ้รียนอยากเรียน ดงันั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึง

ควรเร่ิมตน้ดว้ยการใชภ้าพ แสง สี เสียง หรือใชส่ื้อประกอบกนัหลาย ๆ อยา่ง โดยส่ือท่ีสร้างข้ึนมา

นั้นตอ้งเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและน่าสนใจ ซ่ึงจะมีผลโดยตรงต่อความสนใจของผูเ้รียน นอกจากเร่ง

เร้าความสนใจแลว้ ยงัเป็นการเตรียมความพร้อมให้ผูเ้รียนพร้อมท่ีจะศึกษาเน้ือหาต่อไปในตวัอีก
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ดว้ย ตามลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเร้าความสนใจในขั้นตอนแรกน้ีก็คือ การ

นาํเสนอเร่ือง (Title) ของบทเรียนนัน่เอง ซ่ึงหลกัสําคญัประการหน่ึงของการออกแบบในส่วนน้ีคือ 

ควรใหส้ายตาของผูเ้รียนอยู่ท่ีจอภาพ โดยไม่พะวงอยูท่ี่แป้นพิมพห์รือส่วนอ่ืน ๆ แต่ถา้บทนาํเร่ือง

ดงักล่าวตอ้งการตอบสนองจากผูเ้รียนโดยการปฏิสัมพนัธ์ผ่านทางอุปกรณ์ป้อนขอ้มูล ก็ควรเป็น

การตอบสนองท่ีง่าย ๆ เช่น กดแป้น Spacebar คลิกเมาส์ หรือกดแป้นพิมพต์วัใดตวัหน่ึงเป็นตน้ 

  ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาเพื่อเร่งเร้าความสนใจของผูเ้รียนมีดงัน้ี 

   1.1 เลือกใชภ้าพกราฟิกท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา เพื่อเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทนาํ

เร่ือง โดยมีขอ้พิจารณาดงัน้ี 

    - ใชภ้าพกราฟิกท่ีมีขนาดใหญ่ชดัเจน ง่าย และไม่ซบัซอ้น 

    - ใชเ้ทคนิคการนาํเสนอท่ีปรากฏภาพไดเ้ร็ว เพื่อไม่ใหผู้เ้รียนเบ่ือ 

    - ควรใหภ้าพปรากฏบนจอภาพระยะหน่ึงจนกระทัง่ผูเ้รียนกดแป้นพิมพ ์

      ใด ๆ จึงเปล่ียนไปสู่เฟรมอ่ืน ๆ เพื่อสร้างความคุน้เคยใหก้บัผูเ้รียน 

    - เลือกใชภ้าพกราฟิกท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา ระดบัความรู้ และเหมาะสมกบั 

      วยัของผูเ้รียน 

   1.2 ใช้ภาพเคล่ือนไหวหรือเทคนิคการนาํเสนอภาพแบบพิเศษเขา้ช่วยเพื่อแสดง

การเคล่ือนไหวของภาพ แต่ควรใชเ้วลาสั้น ๆ และง่าย 

    - เลือกสีท่ีตดักบัฉากหลงัอยา่งชดัเจน โดยเฉพาะสีเขม้ 

    - เลือกใชเ้สียงท่ีสอดคลอ้งกบัภาพกราฟิกและเหมาะสมกบัเน้ือหาบทเรียน 

    - ควรบอกช่ือเร่ืองบทเรียนไวด้ว้ยในส่วนของบทนาํเร่ือง 

  2. การบอกวตัถุประสงค์ (Specify  Objective) วตัถุประสงค์ของบทเรียน นบัว่าเป็น

ส่วนสําคญัยิ่งต่อกระบวนการเรียนรู้ ท่ีผูเ้รียนจะไดท้ราบถึงความคาดหวงัของบทเรียนจากผูเ้รียน 

นอกจากผูเ้รียนจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยของตนเองหลงัจบบทเรียนแลว้ จะยงัเป็นการแจง้

ใหท้ราบล่วงหนา้ถึงประเด็นสาํคญัของเน้ือหา รวมทั้งเคา้โครงของเน้ือหาอีกดว้ย การท่ีผูเ้รียนทราบ

ถึงขอบเขตของเน้ือหาอยา่งคร่าว ๆ จะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถผสมผสานแนวความคิดในรายละเอียด

หรือส่วนย่อยของเน้ือหาให้สอดคล้องและสัมพนัธ์กบัเน้ือหาในส่วนใหญ่ได้ ซ่ึงมีผลทาํให้การ

เรียนรู้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน นอกจากจะมีผลดงักล่าวแลว้ ผลการวิจยัยงัพบดว้ยว่า ผูเ้รียนท่ีทราบ

วตัถุประสงคข์องการเรียนก่อนเรียนบทเรียนจะสามารถจาํและเขา้ใจในเน้ือหาไดดี้ข้ึนอีกดว้ย 

  วตัถุประสงคบ์ทเรียนจาํแนกเป็น 2 ชนิด ไดแ้ก่ วตัถุประสงคท์ัว่ไป และวตัถุประสงค์

เฉพาะหรือวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม การบอกวตัถุประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มกั

กาํหนดเป็นวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เน่ืองจากเป็นวตัถุประสงค์ท่ีช้ีเฉพาะ สามารถวดัได้และ
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สังเกตได้ ซ่ึงง่ายต่อการตรวจวดัผูเ้รียนในขั้นสุดทา้ย อย่างไรก็ตามวตัถุประสงค์ทัว่ไปก็มีความ

จาํเป็นท่ีจะตอ้งแจง้ใหผู้เ้รียนทราบถึงเคา้โครงเน้ือหาแนวกวา้ง ๆ เช่นกนั 

  ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการบอกวตัถุประสงคบ์ทเรียน มีดงัน้ี 

   2.1 บอกวตัถุประสงคโ์ดยเลือกใชป้ระโยคสั้น ๆ แต่ไดใ้จความ อ่านแลว้เขา้ใจ ไม่

ตอ้งแปลความอีกคร้ัง 

   2.2 หลีกเล่ียงการใชค้าํท่ียงัไม่เป็นท่ีรู้จกั และเป็นท่ีเขา้ใจของผูเ้รียนโดยทัว่ ๆ ไป 

   2.3 ไม่ควรกาํหนดวตัถุประสงคห์ลายขอ้เกินไปในเน้ือหาแต่ละส่วน ๆ ซ่ึงจะทาํ

ใหผู้เ้รียนเกิดความสับสน หากมีเน้ือหามาก ควรแบ่งบทเรียนออกเป็นหวัเร่ืองยอ่ย ๆ 

   2.4 ควรบอกการนาํไปใช้งานให้ผูเ้รียนทราบดว้ยว่า หลงัจากจบบทเรียนแลว้จะ

สามารถนาํไปประยกุตใ์ชท้าํอะไรไดบ้า้ง 

   2.5 ถ้าบทเรียนนั้ นประกอบด้วยบทเรียนย่อยหลายหัวเร่ือง ควรบอกทั้ ง

วตัถุประสงคท์ัว่ไป และวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยบอกวตัถุประสงค์ทัว่ไปในบทเรียนหลกั

และตามดว้ยรายการใหเ้ลือก หลงัจากนั้นจึงควรบอกวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของแต่ละบทเรียน

ยอ่ย 

   2.6 อาจนาํเสนอวตัถุประสงคใ์หป้รากฏบนจอภาพทีละขอ้ ๆ ก็ได ้แต่ควรคาํนึงถึง

เวลาการนาํเสนอให้เหมาะสม หรืออาจให้ผูเ้รียนกดแป้นพิมพเ์พื่อศึกษาวตัถุประสงค์ไปทีละขอ้ก็

ได ้

   2.7 เพื่อให้การนาํเสนอวตัถุประสงคน่์าสนใจยิ่งข้ึน อาจใชก้ราฟิกง่าย ๆ เขา้ช่วย 

เช่น ตีกรอบ ใชลู้กศร และใช้รูปทรงเรขาคณิต แต่ไม่ควรใช้การเคล่ือนไหวเขา้ช่วยโดยเฉพาะกบั

ตวัหนงัสือ 

  3. การทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) การทบทวนความรู้เดิมก่อนท่ี

จะนาํเสนอความรู้ใหม่แก่ผูเ้รียน มีความจาํเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะตอ้งหาวิธีการประเมิน ความรู้ท่ีจาํเป็น

สําหรับบทเรียนใหม่ เพื่อไม่ให้ผูเ้รียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้ วิธีปฏิบติัโดยทัว่ไปสาํหรับบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน (Pre-test) ซ่ึงเป็นการประเมินความรู้ของ

ผูเ้รียน เพื่อทบทวนเน้ือหาเดิมท่ีเคยศึกษาผ่านมาแลว้ และเพื่อเตรียมความพร้อมในการรับเน้ือหา

ใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวดัความรู้พื้นฐานแลว้ บทเรียนบางเร่ืองอาจใช้ผลจากการทดสอบ

ก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑจ์ดัระดบัความสามารถของผูเ้รียน เพื่อจดับทเรียนให้ตอบสนองต่อระดบั

ความสามารถท่ีแทจ้ริงของผูเ้รียนแต่ละคน แต่อย่างไรก็ตาม ในขั้นการทบทวนความรู้เดิมน้ีไม่

จาํเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไป หากเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนเป็นชุด
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บทเรียนท่ีเรียนต่อเน่ือง กนัไปตามลาํดบั การทบทวนความรู้เดิมอาจอยู่ในรูปแบบการกระตุน้ให้

ผูเ้รียนคิดยอ้นหลงัถึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาก่อนหนา้น้ีก็ได ้การกระตุน้ดงักล่าวอาจแสดงดว้ยคาํพูด  

คาํเขียน หรือผสมผสานกนั แลว้แต่ความเหมาะสม ปริมาณมากนอ้ยเพียงใดนั้นข้ึนอยูก่บัเน้ือหา 

ส่ิงท่ีจะตอ้งพิจารณาในการทบทวนความรู้เดิม มีดงัน้ี 

   3.1 ควรมีการทดสอบความรู้พื้นฐานหรือนําเสนอเน้ือหาเดิมท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อ

เตรียมความพร้อมของผูเ้รียนในการเขา้สู่เน้ือหาใหม่ โดยไม่ตอ้งคาดเดาวา่ผูเ้รียนคาดเดาวา่ผูเ้รียนมี

พื้นความรู้เท่ากนั 

   3.2 แบบทดสอบตอ้งมีคุณภาพ สามารถแปลผลได ้โดยวดัความรู้พื้นฐานท่ีจาํเป็น

กบัการศึกษาเน้ือหาใหม่เท่านั้น มิใช่แบบทดสอบเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแต่อยา่งใด 

   3.3 การทบทวนเน้ือหาหรือการทดสอบ ควรใชเ้วลาสั้น ๆ กระชบั และตรงตาม

วตัถุประสงคข์องบทเรียนมากท่ีสุด 

   3.4 ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนออกจากเน้ือหาใหม่หรือออกจากการทดสอบเพื่อไป

ศึกษาทบทวนไดต้ลอดเวลา 

   3.5 ถา้บทเรียนไม่มีการทดสอบความรู้พื้นฐานเดิม บทเรียนตอ้งนาํเสนอวิธีการ

กระตุน้ใหผู้เ้รียนยอ้นกลบัไปคิดถึงส่ิงท่ีศึกษาผา่นมาแลว้ หรือส่ิงท่ีมีประสบการณ์ผา่นมาแลว้ โดย

อาจใชภ้าพประกอบในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนยอ้นคิด จาํทาํใหบ้ทเรียนน่าสนใจยิง่ข้ึน 

  4. การนาํเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information) หลกัสําคญัในการนาํเสนอ

เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ ควรนาํเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา ประกอบกบั

คาํอธิบายสั้น ๆ ง่ายแต่ไดใ้จความ การใชภ้าพประกอบจะทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายข้ึน และมี

ความคงทนในการจดจาํได้ดีกว่าการใช้คาํอธิบายเพียงอย่างเดียว โดยหลักการท่ีว่า ภาพจะช่วย

อธิบายส่ิงท่ีเป็นนามธรรมใหง่้ายต่อการรับรู้ แมใ้นเน้ือหาบางช่วงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสร้าง

ภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่าง ๆ ท่ีจะนาํเสนอดว้ยภาพให้ได ้แมจ้ะมีจาํนวนนอ้ย แต่ก็

ยงัดีกวา่คาํอธิบายเพียงคาํเดียว 

  ภาพท่ีใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจาํแนกออกเป็น 2 ส่วนหลกั ๆ คือ ภาพน่ิง 

ไดแ้ก่ ภาพลายเส้น ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถ่ายของจริง แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกส่วน

หน่ึง ไดแ้ก่ ภาพเคล่ือนไหว เช่น ภาพวีดิทศัน์ ภาพจากแหล่งสัญญาณดิจิทลัต่าง ๆ เช่น จากเคร่ือง

เล่นภาพ โฟโต้ซีดี เคร่ืองเล่นเลเซอร์ดิสก์ กล้องถ่ายภาพวีดิทศัน์ และภาพจากโปรแกรมสร้าง

ภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ อยา่งไรก็ตามการใช้ภาพประกอบเน้ือหาอาจไม่ไดผ้ลเท่าท่ีควร หากภาพ

เหล่านั้นมีรายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา 

ซับซ้อน เข้าใจยาก และไม่ เหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ เช่น ขาดความสมดุล 
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องค์ประกอบภาพไม่ดี เป็นตน้ ดงันั้นการเลือกภาพท่ีใช้ในการนาํเสนอเน้ือหาใหม่ของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงควรพิจารณาในประเด็นต่าง ๆ ดงัน้ี 

   4.1 เลือกใช้ภาพประกอบการนาํเสนอเน้ือหาให้มากท่ีสุด โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน

ส่วนท่ีเป็นเน้ือหาสาํคญั ๆ  

   4.2 เลือกใชภ้าพเคล่ือนไหว สาํหรับเน้ือหาท่ียากและซบัซ้อนท่ีมีการเปล่ียนแปลง 

ตามลาํดบัขั้น หรือเป็นปรากฏการท่ีเกิดข้ึนอยา่งต่อเน่ือง 

   4.3 ใช้แผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลกัษณ์หรือภาพเปรียบเทียบ ในการ

นาํเสนอเน้ือหาใหม่แทนขอ้ความคาํอธิบาย 

   4.4 การเสนอเน้ือหาท่ียากและซบัซ้อน ให้เนน้ในส่วนของขอ้ความสําคญั ซ่ึงอาจ

ใชก้ารขีดเส้นใต ้การตีกรอบ การกระพริบ การเปล่ียนสีพื้น การโยงลูกศร การใชสี้ หรือการช้ีแนะ

ดว้ยคาํพูด เช่น สังเกตท่ีดา้นขวาของภาพ เป็นตน้  

   4.5 ไม่ควรใชก้ราฟิกท่ีเขา้ใจยาก และไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา 

   4.6 จดัรูปแบบของคาํอธิบายใหน่้าอ่าน หากเน้ือหายาว ควรจดัแบ่งกลุ่ม คาํอธิบาย

ใหจ้บเป็นตอน ๆ  

   4.7 คาํอธิบายท่ีใชใ้นตวัอยา่ง ควรกระชบัและเขา้ใจง่าย 

   4.8 หากเคร่ืองคอมพิวเตอร์แสดงกราฟิกไดช้า้ ควรนาํเสนอภาพกราฟิกท่ีจาํเป็น

เท่านั้น 

   4.9 ไม่ควรใชสี้พื้นสลบัไปสลบัมาในแต่ละเฟรมเน้ือหา และไม่ควรเปล่ียนสีไป

มา โดยเฉพาะสีหลกัของตวัอกัษร 

   4.10 คาํท่ีใชค้วรเป็นคาํท่ีผูเ้รียนระดบันั้น ๆ คุน้เคยและเขา้ใจความหมายตรงกนั 

   4.11 ขณะนาํเสนอเน้ือหาใหม่ ควรให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสทาํอยา่งอ่ืนบา้ง แทนท่ีจะ

ให้กดแป้นพิมพ ์หรือคลิกเมาส์เพียงอยา่งเดียวเท่านั้น เช่น การปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนโดยวิธีการ

พิมพ ์หรือตอบคาํถาม 

  5. การช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning)  ตามหลกัการและเง่ือนไขการ

เรียนรู้ (Condition of Learning) ผูเ้รียนจะจาํเน้ือหาไดดี้ หากมีการจดัระบบการเสนอเน้ือหาท่ีดีและ

สัมพนัธ์กบัประสบการณ์การเดิมหรือความรู้เดิมของผูเ้รียน บางทฤษฎีกล่าวไวว้่า การเรียนรู้ท่ี

กระจ่างชดั (Meaningfull Learning) นั้น ทางเดียวท่ีจะเกิดข้ึนได้ก็คือการท่ีผูเ้รียนวิเคราะห์และ

ตีความในเน้ือหาใหม่ลงบนพื้นฐานของความรู้และประสบการณ์เดิมรวมกนัเกิดเป็นความรู้ใหม่ 

ดงันั้น หน้าท่ีของผูอ้อกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในขั้นน้ีก็คือ พยายามคน้หาเทคนิคในการท่ีจะ

กระตุน้ให้ผูเ้รียนนาํความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาหาความรู้ใหม่ นอกจากนั้นยงัจะตอ้งพยายามหา
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วถีิทางท่ีจะทาํใหก้ารศึกษาความรู้ใหม่ของผูเ้รียนนั้นมีความกระจ่างชดัเท่าท่ีจะทาํได ้เป็นตน้วา่ การ

ใชเ้ทคนิคต่าง ๆ เขา้ช่วยไดแ้ก่ เทคนิคการใหต้วัอยา่ง (Example) และตวัอยา่งท่ีไม่ใช่ตวัอยา่ง (Non-

Example) อาจจะช่วยทาํให้ผูเ้รียนแยกแยะความแตกต่างและเขา้ใจมโนคติของเน้ือหาต่าง ๆ ได้

ชัดเจนข้ึน เน้ือหาบางหัวเร่ืองผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอาจใช้วิธีการค้นพบ 

(Guided Discovery) ซ่ึงหมายถึง การพยายามให้ผูเ้รียนคิดหาเหตุผล คน้ควา้ และวิเคราะห์หา

คาํตอบดว้ยตนเอง โดยบทเรียนจะค่อย ๆ ช้ีแนะจากจุดกวา้ง ๆ และแคบลง ๆ จนผูเ้รียนหาคาํตอบ

ไดเ้อง นอกจากนั้นการใชค้าํอธิบายกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดคิ้ดก็เป็นเทคนิคอีกประการหน่ึงท่ีสามารถ

นาํไปใช้ในการช้ีแนะแนวทางการเรียนรู้ได ้สรุปแล้วในขั้นตอนน้ีผูอ้อกแบบจะตอ้งยึดหลกัการ

จดัการเรียนรู้ จากส่ิงท่ีมีประสบการณ์เดิมไปสู่เน้ือหาใหม่ จากส่ิงท่ีง่ายไปสู่ส่ิงท่ียากกวา่ ตามลาํดบั

ขั้น 

  ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในขั้นน้ี มีดงัน้ี 

   5.1  บทเรียนควรแสดงใหผู้เ้รียนไดเ้ห็นถึงความสัมพนัธ์ของเน้ือหาความรู้และ 

ช่วยใหเ้ห็นวา่ส่ิงยอ่ยนั้นมีความสัมพนัธ์กบัส่ิงใหญ่อยา่งไร 

   5.2  ควรแสดงใหเ้ห็นถึงความสัมพนัธ์ของส่ิงใหม่กบัส่ิงท่ีผูเ้รียนมีประสบการณ์  

ผา่นมาแลว้ 

   5.3  นาํเสนอตวัอยา่งท่ีแตกต่างกนั เพื่อช่วยอธิบายความคิดรวบยอดใหม่ให ้

ชดัเจนข้ึน   

   5.4  นาํเสนอตวัอยา่งท่ีไม่ใช่ตวัอยา่งท่ีถูกตอ้ง เพื่อเปรียบเทียบกบัตวัอยา่ง 

ท่ีถูกตอ้ง   

   5.5  การนาํเสนอเน้ือหาท่ียาก ควรใหต้วัอยา่งท่ีเป็นรูปธรรมมากกวา่นามธรรม  

ถา้เป็นเน้ือหาท่ีไม่ยากนกั ใหน้าํเสนอตวัอยา่งจากนามธรรมในรูปธรรม 

   5.6  บทเรียนควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดถึงความรู้และประสบการณ์เดิมท่ีผา่นมา 

  6. การกระตุน้การตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษากล่าวว่า การ

เรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้นเก่ียวข้องโดยตรงกับระดับและขั้นตอนของการ

ประมวลผลขอ้มูล หากผูเ้รียนไดมี้โอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา และร่วมกนั

ตอบคาํถาม จะส่งผลให้มีความจาํดีกว่าผูเ้รียนท่ีใช้วิธีอ่านหรือคดัลอกขอ้ความจากผูอ่ื้นเพียงอยา่ง

เดียว บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปกรณ์อ่ืน ๆ เช่น วีดิทัศน์ 

ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นตน้ ซ่ึงส่ือการเรียนการสอนเหล่าน้ีจดัเป็นแบบปฏิสัมพนัธ์ไม่ได ้

(Non-interactive  Media) การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทาํให้ผูเ้รียนสามารถมี

กิจกรรมร่วมกนัในบทเรียนไดห้ลายลกัษณะ ไม่วา่จะเป็นการตอบคาํถาม แสดงความคิดเห็น เลือก
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กิจกรรมและปฏิสัมพนัธ์กบั บทเรียน กิจกรรมเหล่าน้ีเองท่ีไม่ทาํให้ผูเ้รียนรู้สึกเบ่ือหน่าย เม่ือมีส่วน

ร่วม ก็มีส่วนคิดนาํหรือติดตามบทเรียนย่อมมีส่วนผูกประสานให้ความจาํดีข้ึน ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณา

เพื่อใหก้ารจาํของผูเ้รียนดีข้ึน ผูอ้อกแบบ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน

ไดร่้วมกระทาํกิจกรรมในบทเรียนอยา่งต่อเน่ือง โดยมีขอ้แนะนาํ ดงัน้ี 

   6.1 ส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสตอบสนองต่อบทเรียนดว้ยวิธีใดวิธีหน่ึงตลอด

บทเรียน เช่น ตอบ คาํถาม ทาํแบบทดสอบ ร่วมทดลองในสถานการณ์จาํลอง เป็นตน้  

   6.2 ควรใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสในการพิมพค์าํตอบหรือเติมขอ้ความสั้น ๆ เพื่อเรียก

ความสนใจ แต่ไม่ควรใหผู้เ้รียนพิมพค์าํตอบท่ียาวเกินไป 

   6.3 ถามคาํถามเป็นช่วง ๆ สลบักบัการนาํเสนอเน้ือหา ตามความเหมาะสมของ

ลกัษณะเน้ือหา 

   6.4 เร่งเร้าความคิดและจินตนาการดว้ยคาํถามเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้โดยใช้

ความเขา้ใจมากกวา่การใชค้วามจาํ 

   6.5 ไม่ควรถามคร้ังเดียวหลาย ๆ คาํถาม หรือถามคาํถามเดียวแต่ตอบไดห้ลาย

คาํตอบ ถา้จาํเป็นควรใชค้าํตอบแบบตวัเลือก 

   6.6 หลีกเล่ียงการตอบสนองซํ้ าหลาย ๆ คร้ัง เม่ือผูเ้รียนตอบผิดหรือทาํผิด 2 - 3 

คร้ัง ควรตรวจปรับเน้ือหาทนัที และเปล่ียนกิจกรรมเป็นอยา่งอ่ืนต่อไป 

   6.7 เฟรมตอบสนองของผูเ้รียน เฟรมคาํถามและเฟรมการตรวจปรับเน้ือหาควรอยู่

บนหนา้จอภาพเดียวกนั เพื่อสะดวกในการอา้งอิง กรณีน้ีอาจใชเ้ฟรมยอ่ยซ้อนข้ึนมาในเฟรมหลกัก็

ได ้

   6.8 ควรคาํนึงถึงการตอบสนองท่ีมีขอ้ผิดพลาดอนัเกิดจากการเขา้ใจผิด เช่น การ

พิมพต์วั L กบัเลข 1 ควรเคาะเวน้วรรคประโยคยาว ๆ ขอ้ความเกินหรือขาดหายไป ตวัพิมพใ์หญ่

หรือตวัพิมพเ์ล็กเป็นตน้  

  7. การให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Provide Feedback) ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนคจะกระตุน้ความสนใจจากผูเ้รียนไดม้ากข้ึน ถา้บทเรียนนั้นทา้ทาย โดยการบอกเป้าหมาย

ท่ีชัดเจน และแจง้ให้ผูเ้รียนทราบว่าขณะนั้นผูเ้รียนอยู่ท่ีส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้

ขอ้มูลยอ้นกลบัดงักล่าว ถา้นาํเสนอดว้ยภาพจะช่วยเร่งเร้าความสนใจไดดี้ยิ่งข้ึน โดยเฉพาะถา้ภาพ

นั้นเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน อยา่งไรก็ตาม การให้ขอ้มูลยอ้นกลบัดว้ยภาพ หรือกราฟิกอาจมีผลเสียอยู่

บา้งตรงท่ีผูเ้รียนอาจตอ้งการดูผลวา่หากทาํผดิ แลว้จะเกิดอะไร  

  ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั มีดงัน้ี 

   7.1 ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัที หลงัจากผูเ้รียนโตต้อบกบับทเรียน 
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   7.2 ควรบอกให้ผูเ้รียนทราบวา่ตอบถูกหรือตอบผดิ โดยแสดงคาํถาม คาํตอบและ

การตรวจปรับบนเฟรมเดียวกนั 

   7.3 ถา้ให้ขอ้มูลยอ้นกลบัโดยการใช้ภาพ ควรเป็นภาพน่ิงท่ีง่ายและเก่ียวขอ้งกบั

เน้ือหา ถา้ไม่สามารถหาภาพท่ีเก่ียวขอ้งได ้อาจใชภ้าพกราฟิกท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาก็ได ้

   7.4 หลีกเล่ียงการใชผ้ลทางกายภาพ (Visual Effects) หรือการให้ขอ้มูลยอ้นกลบัท่ี

ต่ืนตาเกินไปในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบผดิ 

   7.5 อาจใชเ้สียงสาํหรับการให้ขอ้มูลยอ้นกลบั เช่น คาํตอบถูกตอ้ง และคาํตอบผิด 

โดยใช้เสียงท่ีแตกต่างกนั แต่ไม่ควรเลือกใช้เสียงท่ีก่อให้เกิดลกัษณะการเหยียดหยามหรือดูแคลน 

ในกรณีท่ีผูเ้รียนตอบผดิ 

   7.6 เฉลยคาํตอบท่ีถูกตอ้ง หลงัจากท่ีผูเ้รียนตอบผิด 2-3 คร้ัง ไม่ควรปล่อยเวลาให้

เสียไป 

   7.7 อาจใชว้ธีิการใหค้ะแนนหรือแสดงภาพ เพื่อบอกความใกล–้ไกล จากเป้าหมาย

ก็ได ้

   7.8 พยายามสุ่มการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั เพื่อเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 

  8.  การทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) การทดสอบความรู้ใหม่หลงัจาก 

การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรียกวา่ การทดสอบหลงับทเรียน (Post -test) เป็นการเปิด

โอกาสใหผู้เ้รียนไดท้ดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากน้ีจะยงัเป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่

ผา่นเกณฑท่ี์กาํหนดหรือไม่ เพื่อท่ีจะศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือตอ้งกลบัไปศึกษาเน้ือหาใหม่ การ

ทดสอบหลงับทเรียนจึงมีความจาํเป็นสาํหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกประเภท 

  นอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนรู้แลว้ การทดสอบยงัมีผลต่อความคงทนใน

การจดจาํเน้ือหาของผูเ้รียนด้วยแบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงลาํดับตามวตัถุประสงค์ของ

บทเรียน ถา้บทเรียนมีหลายหวัเร่ืองย่อย อาจแยกแบบทดสอบออกเป็นส่วน ๆ ตามเน้ือหา โดยมี

แบบทดสอบรวมหลงับทเรียนอีกชุดหน่ึงก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวา่ผูอ้อกแบบบทเรียนตอ้งการแบบใด 

  ส่ิงท่ีตอ้งพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลงับทเรียน มีดงัน้ี 

   8.1 ช้ีแจงวิธีการตอบคาํถามให้ผูเ้รียนทราบก่อนอยา่งแจ่มชดั รวมทั้งคะแนนรวม 

คะแนนรายขอ้ และรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งอ่ืน ๆ เช่น เกณฑ์ในการตดัสินผล เวลาท่ีใชใ้นการตอบ

โดยประมาณ 

   8.2 แบบทดสอบต้องวดัพฤติกรรมตรงกับวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ

บทเรียนและควรเรียงลาํดบัจากง่ายไปยาก 
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   8.3 ขอ้คาํถามคาํตอบและการตรวจปรับคาํตอบ ควรอยู่บนเฟรมเดียวกนัและ

นาํเสนออยา่งต่อเน่ืองเน่ืองดว้ยความรวดเร็ว 

   8.4 หลีกเล่ียงแบบทดสอบแบบอตันยัท่ีให้ผูเ้รียนพิมพค์าํตอบยาว ยกเวน้ขอ้สอบ

ท่ีตอ้งการทดสอบทกัษะการพิมพ ์

   8.5 ในแต่ละขอ้ควรมีคาํถามเดียว เพือ่ใหผู้เ้รียนตอบคร้ังเดียว ยกเวน้ในคาํถามนั้น

มีคาํถามยอ่ยอยูด่ว้ย ซ่ึงควรแยกออกเป็นหลาย ๆ คาํถาม 

   8.6 แบบทดสอบควรเป็นขอ้สอบท่ีมีคุณภาพ มีค่าอาํนาจจาํแนกดี ความยากง่าย

เหมาะสมและมีความเช่ือมัน่เหมาะสม 

   8.7 อย่าตดัสินคาํตอบว่าผิดถา้การตอบไม่ชดัแจง้ เช่น ถา้คาํตอบท่ีตอ้งการเป็น

ตวัอกัษรผูเ้รียนพิมพ์ตวัเลข ควรบอกให้ผูเ้รียนตอบใหม่ ไม่ควรช้ีว่าคาํตอบนั้นผิด และไม่ควร

ตดัสินคาํตอบว่าผิด หากผิดพลาดหรือเวน้วรรคผิด หรือใชต้วัพิมพเ์ล็กแทนท่ีจะเป็นตวัพิมพใ์หญ่ 

เป็นตน้ 

   8.8 แบบทดสอบชุดหน่ึงควรมีหลาย ๆ ประเภท ไม่ควรใช้เฉพาะขอ้ความเพียง

อยา่งเดียว ควรเลือกใชภ้าพประกอบบา้ง เพื่อเปล่ียนบรรยากาศในการสอบ 

  9. การสรุปและนาํไปใช ้(Review and Transfer) การสรุปและการนาํไปใช ้จดัวา่เป็น

ส่วนสําคญัในขั้นตอนสุดทา้ยท่ีบทเรียนจะต้องสรุปมโนคติของเน้ือหาเฉพาะประเด็นสําคญั ๆ 

รวมทั้งขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เพื่อเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลงัจาก

ศึกษาเน้ือหาผา่นมาแลว้ ในขณะเดียวกนั บทเรียนตอ้งช้ีแนะเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งหรือให้ขอ้มูลอา้งอิง

เพิ่มเติม เพื่อแนะแนวทางให้ผูเ้รียนไดศึ้กษาต่อในบทเรียนถดัไป หรือนาํไปประยุกตใ์ช้กบังานอ่ืน

ต่อไป 

      ในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยั

ไดน้าํเอาหลกัการ แนวคิดเก่ียวกบักระบวนการออกแบบการจดัการเรียนการสอน 9 ขั้น ของ กาเย ่คือ 

เร่งเร้าความสนใจ บอกวตัถุประสงค์ ทบทวนความรู้เดิม นาํเสนอเน้ือหาใหม่ ช้ีแนะแนวทาง

การเรียนรู้ กระตุน้การตอบสนองบทเรียน ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั ทดสอบความรู้ใหม่ สรุปและนาํไปใช ้

มาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบบทเรียน เพื่อให้บทเรียนมีความน่าสนใจ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้

ดว้ยตนเอง  
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 1.4 ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

  ลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีรูปแบบและแนวทางการพฒันามาจาก

รูปแบบของบทเรียนสําเร็จรูป หรือบทเรียนโปรแกรมท่ีเคยไดรั้บความสนใจ และเป็นท่ีนิยมกนัใน

อดีต แต่จากข้อจํากัดบางประการ ประกอบกับปัจจุบันไมโครคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยเพิ่ม

ประสิทธิภาพ 

  บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2544: 3-10) ไดแ้บ่งการนาํเสนอบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ คือ 

    1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเส้นทางเดียว (Linear Program) การสร้าง

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในลักษณะน้ีเป็นการสร้างกรอบท่ีมีลาํดับการตอบสนองอย่าง

ต่อเน่ืองเป็นเทคนิควิธีการสร้างท่ีใชไ้ดง่้ายประกอบดว้ยเน้ือหา หรือกรอบคาํถามเรียงต่อกนัไปใน

ทิศทางเดียว 

   2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเส้นทางเดียว (Branching Program) 

บทเรียนลกัษณะน้ีไดรั้บความนิยมจากผูเ้รียนมากกว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเส้นทาง

เดียว เพราะมีลกัษณะท่ีทา้ทายและน่าสนใจกว่าเหมาะต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน ให้ทางเลือกตาม

ระดบัความรู้ความเขา้ใจและความสามารถของผูเ้รียน  

 1.5 รูปแบบการเรียนการสอน 

  รูปแบบการสอน หรือรูปแบบการเรียนการสอน (IM : Instructional Model) หมายถึง 

แนวทาง กระบวนการ หรือกลยทุธ์ในการนาํเสนอเน้ือหาและจดักิจกรรมการเรียนรู้ ตามขั้นตอน 

และวธีิการท่ีมีผูเ้ช่ียวชาญคิดคน้ข้ึน ซ่ึงสังเคราะห์มาจากหลกัการศึกษาและเง่ือนไขการเรียนรู้  

(มนตช์ยั  เทียนทอง. 2548 : 131-138) 

  รูปแบบการสอนมีจาํนวนมากมาย แต่รูปแบบการสอนท่ีนิยมใช้กนัอย่างแพร่หลาย

และได้มีการนาํไปประยุกต์ใช้ในการออกแบบการเรียนการสอน ได้แก่ บทเรียน ระบบการสอน 

และบทเรียนสาํเร็จรูป รวมทั้ง บทเรียนคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ 

  1. รูปแบบการสอน ADDIE (ADDIE Model) 

  ADDIE เป็นรูปแบบการสอนท่ีออกแบบข้ึนมา เพื่อใช้ในการออกแบบและพฒันา

ระบบการเรียนการสอน โดยอาศยัหลกัของวิธีการระบบ (System Approach) ซ่ึงเป็นท่ียอมรับกนั

โดยทัว่ไปวา่สามารถนาํ ไปใชอ้อกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ไดเ้ป็นอยา่งดี ไม่วา่จะเป็น 

CAI/CBT, WBI/WBT หรือ e -Learning ก็ตาม เน่ืองจากเป็นขั้นตอนท่ีครอบคลุมกระบวนการ

ทั้งหมดและเป็นระบบปิด (Closed System) โดยพิจารณาจากผลลพัธ์ในขั้นประเมินผลซ่ึงเป็นขั้น
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สุดทา้ยแลว้นาํขอ้มูลไปตรวจปรับ (Feedback) ขั้นตอนท่ีผา่นมาทั้งหมด ADDIE มาจากตวัอกัษรตวั

แรกของขั้นตอนต่าง ๆ จาํนวน 5 ขั้น ไดแ้ก่ รูปแบบการสอน ADDIE ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

   1.1 การวเิคราะห์ (A : Analysis)  

   เป็นขั้นตอนแรกของรูปแบบการสอน ADDIE ซ่ึงมีความสําคญัยิ่ง เน่ืองจากเป็น

ขั้นตอนท่ีส่งผลไปยงัขั้นตอนอ่ืน ๆ ทั้งระบบ ถา้การวิเคราะห์ไม่ละเอียดเพียงพอ จะทาํให้ขั้นตอน

ต่อไปขาดความสมบูรณ์ ในขั้นตอนน้ีจึงใชเ้วลาดาํเนินการค่อนขา้งมากเม่ือเปรียบเทียบกบัขั้นตอน

อ่ืน ๆ โดยจะตอ้งพิจารณาในประเด็นต่าง ๆ ได้แก่ คุณลกัษณะของผูเ้รียน วตัถุประสงค์ ความรู้ 

ทกัษะ และพฤติกรรมท่ีคาดหวงั ปริมาณและความลึกของเน้ือหา และแหล่งข้อมูลท่ีมีอยู่ ซ่ึง

ประกอบดว้ยการดาํเนินการต่าง ๆ ดงัน้ี 

    - ประเมินความตอ้งการและผูเ้รียน (Assess Needs and Audience) 

    - กาํหนดเน้ือหาทั้งหมดและเป้าหมาย (Determine Overall Content and 

Goals) 

    - ระบุระบบนิพนธ์และระบบการนาํส่งบทเรียน (Specify Authoring and 

Delivery Systems ) 

    - วางแผนขอบเขตของโครงการทั้งหมด (Plan Overall Project Scope) 

    - วางแผนกลยุทธ์การประเมินผลทั้ งหมด (Plan Overall Evaluation 

Strategies) 

   1.2 การออกแบบ (D : Design)  

   เป็นขั้นตอนท่ีดําเนินการต่าง ๆ ท่ีจะนําไปสู่เป้าหมายท่ีตั้ งไว ้โดยออกแบบ

บทเรียนตามกลยุทธ์ท่ีไดจ้ากขั้นตอนการวิเคราะห์ ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นการทาํงานดา้นเอกสารเช่นกนั 

โดยจะตอ้งพิจารณาในประเด็นต่าง ๆ ไดแ้ก่ วตัถุประสงคข์องบทเรียน การเรียงลาํดบัเน้ือหา วิธีการ

นําเสนอเน้ือหาการเลือกใช้ส่ือ และการนําเสนอแบบทดสอบ เป็นต้น ซ่ึงประกอบด้วยการ

ดาํเนินการต่าง ๆ ดงัน้ี 

    - เขียนวตัถุประสงคแ์ต่ละหน่วย (Write Objectives by Unit) 

    - ระบุการปฏิสัมพนัธ์ของบทเรียน (Specify Instructional Interactions) 

    - สร้างแบบทดสอบวดัผล (Conduct Performance Test) 

    - ออกแบบหนา้จอและกราฟิก (Screen Design and Graphic) 

    - ออกแบบเทมเพลทของบทเรียน (Screen Templates Design) 

    - เขียนผงังานบทเรียน (Write Lesson Flowcharts)   

    - เขียนบทดาํเนินเร่ือง (Storyboarding) 
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    - สร้างบทเรียนตน้แบบ (Prototyping) 

   1.3 การพฒันา (D : Development)  

   เป็นขั้นตอนท่ีนาํผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากขั้นตอนการออกแบบมาดาํเนิน การต่อเป็นการ

ลงมือปฏิบติัจริงเพื่อพฒันาเป็นบทเรียนตามแผนการท่ีวิเคราะห์ไวต้ั้งแต่ขั้นตอนแรก โดยใชร้ะบบ

นิพนธ์หรือซอฟทแ์วร์คอมพิวเตอร์ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงบทเรียนตน้แบบพร้อมจะนาํไปทดลองใชใ้นขั้น

ต่อ ไป ซ่ึงประกอบดว้ยการดาํเนินการต่าง ๆ ดงัน้ี 

    - เตรียมวสัดุประกอบบทเรียน (Preparing Adjunct Materials) 

    - เขียนบทเรียน (Writing/Authoring) ในขั้นน้ีประกอบดว้ย การสร้างสรรค์

กราฟิก (Creating Graphics) การสร้างการปฏิสัมพนัธ์บทเรียนและการสร้างบทเรียนพร้อม

แบบทดสอบ 

    - ดาํเนินการผลิต (Conduct Production) ในขั้นน้ีประกอบด้วย การผลิต

ขั้ น ต้น  ( Preproduction)  ก า ร ผ ลิ ต จ ริ ง  ( Production)  แ ล ะ ก า ร ดํา เ นิ น ก า ร ห ลัง ก า ร ผ ลิ ต 

(Postproduction) 

    - รวมส่ือทั้ งหมดเข้าด้วยกันเป็นบทเรียนและเขียนโปรแกรมจัดการ 

(Integrating Media and Coding)  

   1.4 การทดลองใช ้(I : Implementation)  

   เป็นการนําบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนเพื่อนําไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายตามวิธีการท่ี

วางแผนไวต้ั้งแต่ตน้ประกอบดว้ยการดาํเนินการต่าง ๆ ดงัน้ี 

    - ติดตั้งบทเรียน (Installation) 

    - จดัตารางเวลาพร้อมปรับหลกัสูตร (Scheduling and Syllabus Adjustment) 

    - ลงทะเบียนเรียนและบริหารบทเรียน (Enrollment and Administration) 

    - ปฐมนิเทศผูเ้รียน (Orientation) 

    - วางแผนการสนบัสนุนจากผูส้อน (Instructor Plans Facilitation) 

    - จดัส่ิงสนบัสนุนบทเรียน (Facilitation of Course) 

   1.5 การประเมินผล (E : Evaluation)  

   เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของรูปแบบการสอน ADDIE เพื่อประเมินผลบทเรียนและนาํ

ผลท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ข เพื่อใหไ้ดบ้ทเรียนท่ีมีคุณภาพ ประกอบดว้ยการดาํเนินการต่าง ๆ ดงัน้ี 

    - จดัทาํเอกสารโครงการ (Documenting Project) 

    - ทดสอบบทเรียน (Testing) 

    - ปรับบทเรียนใหใ้ชง้านได ้(Validation) 
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    - ประเมินผลกระทบ (Conducting Impact Evaluation) 

  2. รูปแบบการสอนของดิค แอนด ์แคเรย ์(Dick and Carey Model) 

  ดิค แอนด ์แคเรย ์(Dick and Carey) ไดพ้ฒันารูปแบบการสอนข้ึนอีกรูปแบบหน่ึง โดย

อาศยัวิธีการระบบเช่นเดียวกนักบัรูปแบบ ADDIE ซ่ึงเป็นรูปแบบท่ีง่าย แต่ก็ไดรั้บการยอมรับว่า

สามารถนาํไปประยุกต์ใชอ้อกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ไดดี้ รูปแบบการสอนของ ดิค 

แอนด์ แคเรย ์เร่ิมเผยแพร่คร้ังแรกเม่ือปี ค.ศ. 1990 หลงัจากนั้น เม่ือปี ค.ศ. 1996 ไดป้รับเปล่ียน

รูปแบบใหม่โดยมีรายละเอียดมากข้ึน ประกอบดว้ย 10 ขั้นตอนดงัน้ี 

   2.1 แยกแยะเป้าหมายของการเรียน (Identify Instructional Goals) ขั้นตอนแรก

เป็นการแยกแยะเป้าหมายของบทเรียนเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามท่ีตอ้งการ เป้าหมายของการ

เรียนในส่วนน้ีจะเกิดจากการวเิคราะห์ความตอ้งการ (Need Analysis) ก่อน แลว้จึงกาํหนดเป้าหมาย

ของการเรียน โดยพิจารณาจากส่วนต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

    - รายละเอียดของเป้าหมายของการเรียนท่ีมีอยู ่

  - ผลจากการวเิคราะห์ความตอ้งการ 

  - ขอ้จาํกดัหรืออุปสรรคต่าง ๆ ในการเรียน 

  - ผลจากการวเิคราะห์ผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ ท่ีเรียนจบแลว้ 

   2.2 วิเคราะห์การเรียน (Conduct Instructional Analysis )  หลงัจากไดเ้ป้าหมาย

ของการเรียนแล้วขั้น ต่อไปจะเป็นการวิเคราะห์เน้ือหาบทเรียนและวิเคราะห์ผูเ้รียนเพื่อตดัสินว่า

ความรู้และทกัษะใดท่ีจะทาํใหผู้เ้รียนบรรลุตามเป้าหมายท่ีกาํหนดไวป้ระกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 

  - กาํหนดสมรรถนะของผูเ้รียนหลงัจากท่ีเรียนจบแลว้ 

  - กาํหนดขั้นตอนการนาํเสนอบทเรียน 

   2.3 กาํหนดพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีจะเขา้เรียน (Identify Entry Behaviors) เป็น

ขั้นตอนท่ีจะพิจารณาวา่พฤติกรรมใดท่ีจาํเป็นของผูเ้รียนก่อนท่ีจะเขา้สู่กระบวนการเรียนการสอน 

ประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 

    - การกาํหนดความรู้พื้นฐานและทกัษะท่ีจาํเป็นสาํหรับผูเ้รียน 

    - คุณลกัษณะท่ีสําคญัของผูเ้รียน ในการดาํเนินกิจกรรมทางการเรียนของ

บทเรียน 

   2.4 เขียนวตัถุประสงค์ของการกระทาํ (Write Performance Objectives) ในท่ีน้ีก็

คือการเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีสามารถวดัไดห้รือสังเกตไดข้องบทเรียนแต่ละหน่วย ซ่ึง

ผูเ้รียนจะตอ้งแสดงออกในรูปของงานหรือภารกิจหลงัจากส้ินสุดบทเรียนแลว้ โดยนาํผลลพัธ์ท่ีได้

จาก 3 ขั้นตอนแรกมาพิจารณา ซ่ึงวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมจะประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 
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  - งานหรือภารกิจ (Task) ท่ีผูเ้รียนแสดงออกในรูปของการกระทาํหลงัจบ

บทเรียนแลว้ ซ่ึงสามารถวดัหรือสังเกตได ้

  - เง่ือนไข  (Condition) ประกอบงานหรือภารกิจนั้น ๆ 

  - เกณฑ ์(Criterion) ของงานหรือภารกิจของผูเ้รียนท่ีกระทาํได ้

   2.5 พฒันาเกณฑ์อา้งอิงเพื่อใชท้ดสอบ (Develop Criterion Reference Tests)  เป็น

การกาํหนดเกณฑ์มาตรฐานของบทเรียนท่ีผูเ้รียนจะตอ้งทาํไดห้ลงัจากจบบทเรียนแลว้ ในท่ีน้ีก็คือ

เกณฑท่ี์ใชว้ดั ผลจากแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบต่าง ๆ ท่ีใชใ้นบทเรียน 

   2.6 พฒันากลยุทธ์ดา้นการเรียนการสอน (Develop Instructional Strategy) เป็น

การออกแบบและพฒันารายละเอียดต่าง ๆ ของบทเรียน ใหส้อดคลอ้งตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้

รวมทั้งการพิจารณารูปแบบการนาํเสนอบทเรียนดว้ย เช่น ระบบเรียนรู้ร่วมกนั  

(Collaborative System) ระบบผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Student-Centered System) หรือ ระบบผูส้อน

เป็นผูน้าํ (Instructor-led System) เป็นตน้ ซ่ึงผลลพัธ์ของกลยุทธ์ท่ีพฒันาข้ึนในขั้นตอนน้ีจะอยูใ่น

รูปของบทดาํเนินเร่ือง (Storyboard) ของบทเรียน ประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 

  - การนาํเสนอเน้ือหาบทเรียน 

  - กิจกรรมการเรียนการสอน 

  - แบบฝึกหดัและการตรวจปรับ 

  - การทดสอบ 

  - การติดตามผลกิจกรรมการเรียนการสอน 

   2.7 พฒันาและเลือกวสัดุการเรียนการสอน (Develop and Select Instructional 

Materials) เป็นขั้นตอนของการพฒันาบทเรียนจากบทดาํเนินเร่ืองในขั้นตอนท่ีผ่านมา รวมทั้งการ

เลือกใชว้สัดุการเรียนท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องบทเรียน ไดแ้ก่ ส่ือการเรียน ทั้ง

ส่ือท่ีมีอยูเ่ดิมหรือส่ือท่ีตอ้งสร้างสรรคข้ึ์นมาใหม่ ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากขั้นตอนน้ี มีดงัน้ี  

  - คู่มือการใชบ้ทเรียนของผูเ้รียนและผูส้อน 

  - บทเรียนท่ีพฒันาข้ึน  

   2.8 พฒันาและดาํเนินการประเมินผลระหวา่งดาํเนินการ (Develop and Conduct 

Formative Evaluation) เป็นการประเมินผลการดาํเนินการของกระบวนการออกแบบบทเรียน

ทั้งหมด เพื่อนําข้อมูลท่ีได้ไปปรับปรุงบทเรียนให้มีคุณภาพดีข้ึน ในขั้นตอนน้ีประกอบด้วย 3 

ขั้นตอนยอ่ย ดงัน้ี 

  - การประเมินผลแบบตวัต่อตวั (One-to-One Evaluation) 

  - การประเมินผลแบบกลุ่มยอ่ย (Small-Group Evaluation) 
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  - การประเมินผลภาคสนาม (Field Evaluation) 

   2.9 พฒันาและดาํเนินการประเมินผลสรุป (Develop and Conduct Summative 

Evaluation) เป็นการประเมินผลสรุปเก่ียวกับบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน ได้แก่ การหาคุณภาพและ

ประสิทธิภาพของบทเรียนซ่ึงจาํแนกออกเป็น 2 ระยะ ดงัน้ี 

    - การประเมินผลระยะสั้น (Short Period Evaluation) 

  - การประเมินผลระยะยาว (Long Period Evaluation) 

   2.10 ปรับปรุงการเรียนการสอน (Revise Instruction) เป็นการปรับปรุงและแกไ้ข

บทเรียนท่ีพฒันาข้ึนได้แก่ เน้ือหา การส่ือความหมาย การพฒันากลยุทธ์ การทดสอบ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน และส่วนประกอบต่าง ๆ ของบทเรียน โดยพิจารณาจากผลลพัธ์ท่ีได ้

  3. รูปแบบการสอนของเจอโรลด ์ เคมป์ (Jerrold Kemp Model) 

  เจอโรลด์  เคมป์ (Jerrold Kemp) ได้พฒันารูปแบบการสอนข้ึนในปี ค.ศ. 1990 

ประกอบดว้ยขั้นตอนต่าง ๆ ซ่ึง พิจารณาจากองคป์ระกอบเก่ียวกบัการเรียนการสอนอยา่งครบถว้น 

สามารถนาํไปใชอ้อกแบบและพฒันาบทเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี แมว้า่รูปแบบการเรียนการสอนของเจอ

โรลด์ เคมป์ จะดูเหมือนว่าค่อนขา้งยุ่งยากกว่ารูปแบบการสอนอ่ืน ๆ แต่ก็เป็นรูปแบบท่ีสมบูรณ์ 

ประกอบดว้ยขั้นตอนหลกั 4 ระดบั ซ่ึงแบ่งออกเป็น 10 ขั้นตอนย่อย โดยพิจารณาจากวงรีส่วนใน

ออกมาสู่ส่วนนอก ดงัน้ี 

   3.1 ระดบัในสุด เป็นองคป์ระกอบทัว่ ๆ ไปของบทเรียนและผูเ้รียน 

   3.2 ระดบัถดัออกมา ประกอบดว้ย 9 ขั้นตอนยอ่ย 

   3.3 ระดบัท่ีสามเป็นการปรับปรุงแกไ้ขบทเรียน 

   3.4 ระดบันอกสุด เป็นการประเมินผล ไดแ้ก่ การประเมินผลระหวา่งดาํเนินการ 

และการประเมินผลสรุปรายละเอียดแต่ละขั้นตอนยอ่ย ๆ มีดงัน้ี 

   3.5 ความตอ้งการของผูเ้รียน เป้าหมาย การเรียงลาํดบั และขอ้จาํกดั (Learner 

Needs,Goal, Priorities, Constraints) เป็นส่วนท่ีพิจารณาเก่ียวกบัความตอ้งการ เป้าหมาย และ

ขอ้จาํกดัหรือเง่ือนไขต่าง ๆ ของผูเ้รียนและการใช้บทเรียน นับว่าเป็นส่ิงสําคญัขั้นแรกของการ

เร่ิมตน้ในกระบวนการออกแบบระบบการสอนหรือบทเรียน จึงจดัอยูใ่นศูนยก์ลางของระบบและ

เป็นพื้นฐานของขั้นตอนยอ่ย ๆ ทั้ง 9 ขั้นตอน 

   3.6 คุณสมบติัของผูเ้รียน (Learner Characteristics) เป็นการพิจารณาคุณสมบติั

ของผู ้เรียนท่ีจะเป็นผู ้ใช้ระบบการสอนหรือบทเรียนท่ีพัฒนาข้ึน ประกอบด้วยการพิจารณา

คุณสมบติัจาํนวน 3 ดา้น  
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   3.7 เป้าหมายของงานท่ีไดรั้บ (Job Outcomes Purpose) เป็นการพิจารณาเป้าหมาย

ของงานท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บหลงัจบบทเรียนแลว้ เพื่อจะไดน้าํไปประยกุตใ์ชง้านต่อไป 

   3.8 การวิเคราะห์งานหรือภารกิจรายวิชา (Subject Task Analysis) เป็นการ

วเิคราะห์งานหรือ ภารกิจท่ีผูเ้รียนจะตอ้งแสดงออกในรูปของการกระทาํท่ีวดัไดห้รือสังเกตได ้การ

วเิคราะห์งานในขั้นตอนน้ีมีเป้าหมายเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงส่วนต่าง ๆ  

   3.9 วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ (Learning Objectives) เป็นการกาํหนดวตัถุประสงค์

เชิงพฤติกรรมของบทเรียน โดยพิจารณาจากผลของการวิเคราะห์งานท่ีไดจ้ากขั้นตอนท่ีผา่นมา เพื่อ

ใช้เป็นแนวทางในการออกแบบบทเรียนและการประเมิน ผลบทเรียน วตัถุประสงคใ์นขั้น ตอนน้ี

จะตอ้งครอบคลุมทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่พุทธิพิสัย ทกัษะพิสัย และเจตพิสัย 

   3.10 กิจกรรมการสอน (Teaching Activities) เป็นการจดักิจกรรมการเรียนสอน

ในกระบวนการเรียนการสอน โดยพิจารณาผูเ้รียนเป็นสําคญั เพื่อให้การจดักิจกรรมการเรียนการ

สอนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์ของบทเรียนและความสนใจของผูเ้รียน นอกจากน้ีการเลือกวสัดุ

และส่ือการสอน ก็จะตอ้งใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรมการสอนดว้ยเช่นกนั 

   3.11 แหล่งทรัพยากรการเรียนการสอน (Instructional Resources) เป็นการ

พิจารณาเลือกส่ือการเรียนการสอนจากแหล่งทรัพยากรต่าง ๆ เพื่อช่วยสนบัสนุนและส่งเสริมการ

เรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพ โดยพิจารณาจากผูเ้รียนและสถานการณ์การเรียนการสอนเป็นสาํคญั 

   3.12 ส่ิงสนบัสนุนบริการ (Support Services) เป็นการจดัส่ิงอาํนวยความสะดวก

ในกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้การเรียนการสอนประสบความสําเร็จ เช่น สถานท่ี ส่ือ วสัดุ อุปกรณ์

บุคลากรและตารางเวลาใหเ้หมาะสมและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 

   3.13 การประเมินผลการเรียนรู้ (Learning Evaluation) เป็นการประเมินผลการ

เรียนรู้ของผูเ้รียนตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้โดยการสร้างเคร่ืองมือวดัผลและดาํเนินการวดัผล 

เพื่อให้ไดม้าซ่ึงขอ้มูลเก่ียวกบัขอ้บกพร่องต่าง ๆ ของบทเรียนหรือระบบการสอนท่ีพฒันาข้ึน เพื่อ

ใชเ้ป็นแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนต่อไป 

   3.14 การทดสอบก่อนบทเรียน (Pretesting) เป็นการทดสอบผูเ้รียนก่อนท่ีจะเขา้สู่

กระบวนการเรียนรู้ เก่ียวกบัประสบการณ์เดิม และพื้นฐานความรู้ เพื่อ แนะนาํให้มีการเพิ่มเติม

ความรู้ใหม่ก่อนศึกษาบทเรียนหรือหาแนวทางช่วยเหลือผูเ้รียนต่อไป 

  รูปแบบการสอนเหล่าน้ี เป็นรูปแบบท่ีนกัการศึกษาได้พยายามคิดคน้ข้ึน โดยอาศยั

หลกัและทฤษฎีต่าง ๆ ตลอดจนไดผ้่านการทดลองใช้และมีการเผยแพร่แลว้ ซ่ึงแต่ละรูปแบบก็มี

จุดเด่นไปคนละดา้นสามารถปรับเปล่ียนและประยุกตใ์ชรู้ปแบบการสอนเหล่าน้ีกบัการพฒันาส่ือ
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การเรียนคอมพิวเตอร์ได ้โดยเฉพาะรูปแบบการสอน ADDIE Model ซ่ึงเป็นรูปแบบการสอนท่ี

ยอมรับกนัโดยทัว่ไปวา่สามารถนาํไปใชอ้อกแบบและพฒันาส่ือการเรียนการสอน 

  ดงันั้น ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้นาํรูปแบบการสอน ADDIE Model สําหรับการ

ออกแบบและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การใช้งานโปรแกรมตารางคาํนวณ

อิเล็กทรอนิกส์ วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ 2 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ซ่ึง รูปแบบ 

ADDIE Model เป็นรูปแบบการสอนท่ีเขา้ใจง่ายและมีความเหมาะสมสามารถนาํมาประยุกตเ์ขา้กบั

ขั้นตอนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 1.6 ข้อดี-ข้อจํากดั ของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 ขอ้ดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง (2541 : 7-8) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนไวด้งัน้ี 

  1. ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้อย่างอิสระ กา้วหน้าไปตามอตัราการเรียนรู้ของตนเอง ผูเ้รียนท่ีมี

อตัราการเรียนรู้เร็วก็ไม่ตอ้งรอคนอ่ืนดว้ยความเบ่ือหน่าย รําคาญ ส่วนผูเ้รียนท่ีมีอตัราการเรียนรู้ชา้ 

ก็ไม่ตอ้งประสบปัญหาตามบทเรียนไม่ทนั ไม่ตอ้งวติกต่อความรู้สึกของคนอ่ืน ๆ 

  2. ผูเ้รียนสามารถเลือกเวลาเรียนไดต้ามท่ีตนตอ้งการ ไม่จาํเป็นท่ีจะตอ้งกาํหนดเวลา

ตายตวั 

  3. ในบทเรียนท่ีสร้างข้ึนอยา่งมีประสิทธิภาพ ผูเ้รียนจะสามารถเลือกบทเรียนท่ีมีความ

เหมาะสมกบัความตอ้งการ หรือสอดคลอ้งกบัระดบัความสามารถของตน คอมพิวเตอร์จะจดจาคา

ตอบของผูเ้รียน ใหค้ะแนนคาํตอบ 

  4. ผูเ้รียนไดรั้บขอ้มูลสะทอ้นกลบัทนัที เป็นการย ํ้าความเขา้ใจ และการเรียนรู้ 

  5. สามารถใชเ้ทคนิคท่ีดึงดูดความสนใจไดห้ลาย ๆ เทคนิคอยา่งมีประสิทธิภาพ ไม่วา่

จะใชเ้ทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิคร่วมกนั เช่น การใชภ้าพเคล่ือนไหวมีเสียงดนตรีประกอบ 

  6. สามารถทากิจกรรมท่ีซํ้ าซ้อน จาํลองสถานการณ์ ทาํให้ผูเ้รียนไดมี้การฝึก ทดลอง

ขอ้มูลหลายแบบ มีการแกปั้ญหาท่ีซบัซอ้นได ้จึงช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 

  7. เหมาะสาหรับการสอนทกัษะท่ีเป็นงานเส่ียงอนัตรายในระยะตน้ ๆ ของการฝึก

ทกัษะเช่น การควบคุมการจราจร การขบัเคร่ืองบินเป็นตน้ 

  8. เหมาะท่ีสุดสาหรับการเรียนรู้ท่ีตอ้งการส่ิงแวดลอ้มท่ีไม่มีชีวิตจริง เช่น สภาวะท่ีไร้

นา้หนกั 

  9. คอมพิวเตอร์เสนอบทเรียนโดยปราศจากอารมณ์ ไม่มีความเหน็ดเหน่ือย ไม่แสดง

อาการเบ่ือหน่าย 
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  สรุปได้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์ทั้ งแก่ผูเ้รียนและผูส้อน ท่ีสนองความ

ตอ้งการในการเรียนการสอนและความแตกต่างระหว่างบุคคล ซ่ึงผูเ้รียนแต่ละคนสามารถเลือก

บทเรียนใหต้รงกบัระดบัความสามารถและความสนใจของตนเองได ้และผูส้อนไดมี้การจดัรูปแบบ

การเรียนการสอนไดเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนอีกทางหน่ึงดว้ย    

 ขอ้จาํกดัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

  กิดานนัท์  มลิทอง (2540 : 240) ไดก้ล่าวถึงขอ้จากดัในการนาคอมพิวเตอร์มาใช้ใน

การเรียนการสอน ไวด้งัน้ี 

  1. ถึงแมว้า่ขณะน้ีราคาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และค่าใชจ่้ายต่าง ๆ เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์จะ

ลดลงมากแลว้ก็ตาม แต่การท่ีจะนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นวงการศึกษาในบางสถานท่ีนั้นจาํเป็นตอ้งมี

การพิจารณากนัอยา่งรอบคอบเพื่อใหคุ้ม้กบัค่าใชจ่้ายตลอดจนการดูแลรักษาดว้ย 

  2. การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใชใ้นการเรียนการสอนนั้นนบัวา่ยงัมีนอ้ย 

เม่ือเทียบกบัการออกแบบโปรแกรมเพื่อใชใ้นวงการดา้นอ่ืน ๆ ทาํให้โปรแกรมบทเรียนการสอนใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีจาํนวนและขอบเขตจาํกดัท่ีจะนาํมาใชเ้รียนในวชิาต่าง  ๆ 

  3. ในขณะน้ียงัขาดอุปกรณ์ท่ีไดคุ้ณภาพมาตรฐานระดบัเดียวกนั เพื่อให้สามารถใชไ้ด้

กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต่างระบบกนั เป็นตน้ว่า ซอฟต์แวร์ท่ีผลิตข้ึนมาใช้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ระบบของไอบีเอม็ไม่สามารถใชก้บัเคร่ืองคอมพวิเตอร์ระบบของแมก็อินทอชได ้

  4. การท่ีจะให้ผูส้อนเป็นผูอ้อกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้น นับว่าเป็นงานท่ีตอ้ง

อาศยัเวลา สติปัญญา และความสามารถเป็นอย่างยิ่ง ทาํให้เป็นการเพิ่มภาระของผูส้อนให้มีมาก

ยิง่ข้ึน   

  5. เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นการวางโปรแกรมบทเรียนไวล่้วงหนา้  จึงมีลาํดบั

ขั้นตอนในการสอนทุกอยา่งตามท่ีวางไว ้ดงันั้น การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงไม่สามารถช่วยใน

การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้

  6. ผูเ้รียนบางคนโดยเฉพาะอยา่งยิง่ผูเ้รียนท่ีเป็นผูใ้หญ่ อาจจะไม่ชอบโปรแกรมท่ีเรียน

ตามขั้นตอนทาํใหเ้ป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ได ้

  สรุปได้ว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีข้อจํากัดหลายด้าน เช่น การทํางานระหว่าง

ซอฟต์แวร์ หรือด้านผูเ้รียนไม่ได้รับการพฒันาทกัษะทางสังคม ไม่สามารถสอนเน้ือหาในระดบั

พุทธิพิสัยสูง ๆ ได ้ไม่สามารถทาํหนา้ท่ีแทนครูไดท้ั้งหมด เช่นการควบคุมห้อง หรือการตกัเตือน

ในขณะเรียน 
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 1.7 ทฤษฎกีารเรียนรู้เกีย่วกบัการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 ทฤษฎีหลกัท่ีเก่ียวกบัการเรียนรู้ของมนุษยแ์ละส่งผลกระทบต่อแนวคิดในการออกแบบ

โครงสร้างของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดแ้ก่ (ถนอมพร  เลาหจรัส. 2541: 52) 

 1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ( Behaviorism)  

  เช่ือวา่จิตวิทยาเป็นเสมือนการศึกษาทางวิทยาศาสตร์ของพฤติกรรมมนุษย ์(Scientific 

Study of Human Behavior) และการเรียนรู้ของมนุษยเ์ป็นท่ีสามารถสังเกตได้จากพฤติกรรม

ภายนอก มีแนวความคิดเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหว่างส่ิงเร้าและการตอบสนอง (Stimuli and 

Response) เช่ือว่าการตอบสนองกบัส่ิงเร้าของมนุษยจ์ะเกิดควบคู่กนัในช่วงเวลาท่ีเหมาะสม การ

เรียนรู้ของมนุษยเ์ป็นพฤติกรรมแบบอาการกระทาํ (Operant Conditioning) ซ่ึงมีการเสริมแรง 

(Reinforcement) เป็นตวัการ ทฤษฎีน้ีส่งผลต่อการเรียนการสอนท่ีสําคญั ในลกัษณะท่ีการเรียนเป็น

ชุดของพฤติกรรมซ่ึงจะตอ้งเกิดข้ึนตามลาํดบัท่ีแน่ชัด ผูเ้รียนจะบรรลุวตัถุประสงค์ได้ตอ้งมีการ

เรียนตามขั้นตอนเป็นวตัถุประสงค ์ๆ ไปผลท่ีไดจ้ากการเรียนขั้นแรกน้ีจะเป็นพื้นฐานในการเรียน

ของขั้นต่อ ๆไปในท่ีสุด  

  การเรียนรู้ของมนุษยเ์ป็นส่ิงท่ีสามารถสังเกตได้จากพฤติกรรมภายนอกและเช่ือใน

ทฤษฎีการวางเง่ือนไข โดยมีแนวคิดเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้าและการตอบสนอง การให้

การเสริมแรง ทฤษฎีน้ีเช่ือวา่ การเรียนรู้เกิดจากการท่ีมนุษยต์อบสนองต่อส่ิงเร้า และพฤติกรรมการ

ตอบสนองจะเข้มข้นข้ึนหากได้รับการเสริมแรงท่ีเหมาะสม การนําทฤษฎีพฤติกรรมนิยมมา

ประยุกต์ใช้ในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ การแบ่งเน้ือหาบทเรียนออกเป็นหน่วยย่อย

จากง่ายไปสู่ยาก ในลกัษณะเส้นตรง (Linear) โดยมีการบอกเป้าหมายและจุดประสงค์ของแต่ละ

หน่วยอยา่งชดัเจน มีเกณฑ์การวดัผลท่ีชดัเจนและต่อเน่ือง และการให้ขอ้มูลป้อนกลบัในรูปแบบท่ี

น่าสนใจทนัที การนาํเสนอเน้ือหาและการใหข้อ้มูลยอ้นกลบั ควรใหค้วามแปลกใหม่ ซ่ึงอาจใชภ้าพ 

เสียง หรือกราฟิก แทนท่ีจะใชข้อ้ความเพียงอยา่งเดียว เป็นตน้ 

  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวความคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม มี

โครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะเชิงเส้นตรง (Linear) โดยจะได้รับการเสนอเน้ือหาในลาํดบัท่ี

เหมือนกนัและตายตวั ซ่ึงไดพ้ิจารณาแลว้ว่าเป็นลาํดบัการสอนท่ีดี และผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้

อยา่งมีประสิทธิภาพ มีการตั้งคาํถามผูเ้รียนอยา่งสมํ่าเสมอ หากตอบถูกก็จะไดรั้บการตอบสนองใน

รูปผลป้อนกลบัทางบวกหรือรางวลั (Reward) หากผูเ้รียนตอบผิดจะไดรั้บการตอบสนองในรูปของ

ผลป้อนกลบัในทางลบและคาํอธิบายหรือการลงโทษ (Punishment) ซ่ึงผลป้อนกลบัน้ีถือเป็นการ

เสริมแรงเพื่อใหเ้กิดพฤติกรรมท่ีตอ้งการ 
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 2. ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism)  

  ทฤษฎีน้ีเนน้เร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคล โดยเช่ือวา่มนุษยมี์ความแตกต่างกนัทั้ง

ในด้านความรู้สึกนึกคิด อารมณ์ ความสนใจ และความถนัด ดังนั้ นในการเรียนรู้ก็ต้องมี

กระบวนการ และขั้นตอนท่ีแตกต่างกนัดว้ย อีกทั้งยงัมีแนวคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ว่า การเรียนเป็น

การผสมผสานขอ้มูลข่าวสารเดิมกบัขอ้มูลข่าวสารใหม่เขา้ดว้ยกนั หากผูเ้รียนมีขอ้มูลข่าวสารเดิม

เช่ือมโยงกับข้อมูลข่าวสารใหม่ การรับรู้ก็จะง่ายข้ึน นักทฤษฏีกลุ่มน้ีให้ความสนใจศึกษา

องคป์ระกอบในการจาํ ท่ีส่งผลต่อความจาํระยะสั้น ความจาํระยะยาว และความคงทนในการจาํ การ

นาํทฤษฎีปัญญานิยมมาประยุกต์ใชใ้นการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ การใช้เทคนิคสร้าง

ความสนใจแก่ผูเ้รียนก่อนเร่ิมเรียน คาํนึงถึงความแตกต่างของผูเ้รียน ในแง่ของการเลือกเน้ือหาการ

เรียน การเลือก กิจกรรมการเรียน การควบคุม เช่ือว่าพฤติกรรมมนุษยเ์ป็นเร่ืองของภายในจิตใจ 

มนุษยมี์ความนึกคิด มีอารมณ์จิตใจและความรู้สึกภายในแตกต่างกนัออกไป การออกแบบการเรียน

การสอนก็ควรท่ีจะคาํนึงถึงความแตกต่างภายในของมนุษยด์ว้ย แนวความคิดเก่ียวกบัเร่ืองความทรง

จาํ ไดแ้ก่ ความแตกต่างระหวา่งความทรงจาํระยะสั้ น ระยะยาว และความคงทนของการจาํ (Short 

term memory, Long term memory, and Retention) แนวคิดเก่ียวกบัการแบ่งประเภทความรู้ออกเป็น 

3 ลกัษณะ คือ 

   1. ความรู้ในลกัษณะเป็นขั้นตอน (Procedural Knowledge) ซ่ึงได้แก่ ความรู้ท่ี

อธิบายวา่ทาํอยา่งไร และเป็นองคค์วามรู้ท่ีตอ้งการลาํดบัการเรียนรู้ท่ีชดัเจน 

   2. ความรู้ในลกัษณะเป็นการอธิบาย (Declarative  Knowledge) ซ่ึงไดแ้ก่ ความรู้ท่ี

อธิบายวา่คืออะไร 

   3. ความรู้ในลกัษณะเป็นเง่ือนไข (Condition  Knowledge) ซ่ึงได้แก่ ความรู้ท่ี

อธิบายเก่ียวกบัวา่เม่ือไรและทาํไม 

   ซ่ึงความรู้ 2 ประเภทหลงัน้ี ไม่ตอ้งการลาํดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวั  ทฤษฎีปัญญา

นิยมทาํใหเ้กิดแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบในลกัษณะสาขา (Branching) ของคราวเดอร์ (Crowder) 

ซ่ึงเม่ือเปรียบเทียบกบับทเรียนท่ีออกตามแนวความคิดของพฤติกรรมนิยมแลว้ จะทาํให้ผูเ้รียนมี

อิสระมากข้ึนในการควบคุมการเรียนของตวัเอง การเลือกลาํดบัของการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนท่ี

เหมาะสมกบัตน 

   มีโครงสร้างของบทเรียนในลกัษณะสาขา โดยผูเ้รียนทุกคนจะได้รับการเสนอ

เน้ือหาในลาํดบัท่ีไม่เหมือนกนั ข้ึนอยู่กบัความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผูเ้รียนเป็น

สาํคญั 
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 3. ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Schema  Theory) 

  เช่ือว่าโครงสร้างภายในความรู้ท่ีมนุษยมี์อยู่ มีลักษณะเป็นโหนดหรือกลุ่มท่ีมีการ

เช่ือมโยงกบัอยู่กบัการท่ีมนุษยเ์รียนรู้อะไรใหม่ ๆ นั้น มนุษยจ์ะนาํความรู้ใหม่ท่ีเพิ่งได้รับนั้นไป

เช่ือมโยงกบักลุ่มความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม (Pre-existing  Knowledge) หน้าท่ีโครงสร้างของความรู้น้ี คือ  

การนําไปสู่การรับรู้ข้อมูล (Perception) การรับรู้ข้อมูลนั้ นจะไม่สามารถเกิดข้ึน ได้หากขาด

โครงสร้างความรู้ (Schema Theory) เพราะการรับรู้ขอ้มูลนั้นเป็นการสร้างความหมาย โดยการถ่าย

โอนความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิม ในกรอบความรู้เดิมท่ีมีอยูแ่ละจากการกระตุน้โดยเหตุการณ์หน่ึง 

ๆ เกิดการเช่ือมโยงความรู้นั้น ๆเขา้ดว้ยกนั  การรับรู้ท่ีทาํให้เกิดการเรียนรู้เน่ืองจากไม่มีการเรียนรู้

ใดเกิดข้ึนได ้โดยปราศจากการรับรู้โครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการระลึก (Recall) ถึงส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรา

เคยเรียนรู้มา 

  การนาํทฤษฎีโครงสร้างความรู้มาประยุกต์ใช้ในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จะ

ส่งผลใหล้กัษณะการนาํเสนอเน้ือหาท่ีมีการเช่ือมโยงกนัไปมา คลา้ยใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียน

ในลกัษณะท่ีเรียกว่า บทเรียนแบบส่ือหลายมิติ (Hypermedia) ดงันั้น ในการนาํคอมพิวเตอร์มาใช้

กับการเรียนการสอนนั้ น จึงจาํเป็นต้องนําแนวคิดของทฤษฎีต่าง ๆ มาผสมผสานกัน เพื่อให้

เหมาะสมกบัลกัษณะ และโครงสร้างขององค์ความรู้ในสาขาวิชาต่าง ๆ โดยไม่จาํเป็นตอ้งอาศยั

เพียงทฤษฎีใดทฤษฎีหน่ึง ทั้งน้ีเพื่อให้ไดส่ื้อการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ตอบสนองต่อ

วธีิการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั และตอบสนองลกัษณะโครงสร้างขององคค์วามรู้ของสาขาวิชาต่าง ๆ ท่ี

แตกต่างกนั 

 4. ทฤษฎีความยดืหยุน่ทางปัญญา (Cognitive  Flexibility) 

  เช่ือวา่ความรู้แต่ละองคค์วามรู้มีโครงสร้างท่ีแน่ชดัและสลบัซบัซ้อนมากนอ้ยแตกต่าง

กนัไป องค์ความรู้บางประเภทสาขาวิชา  เช่น  คณิตศาสตร์  วิทยาศาสตร์กายภาพ  ถือว่าเป็นองค์

ความรู้ประเภทท่ีมีโครงสร้างตายตวัไม่สลบัซับซ้อน เพราะตรรกะและความเป็นเหตุเป็นผลท่ี

แน่นอนของธรรมชาติขององคค์วามรู้ องคค์วามรู้บางประเภทสาขา วชิา เช่น จิตวิทยาถือวา่เป็นองค์

ความรู้ท่ีไม่มีโครงสร้างตายตวัสลบัซบัซ้อน เพราะไม่เป็นเหตุเป็นผลของธรรมชาติขององคค์วามรู้ 

การแบ่งลกัษณะโครงสร้างขององคค์วามรู้ตามประเภทสาขาวิชาไม่สามารถหมายรวมไป ทั้งองค์

ความรู้ในวชิาหน่ึง ๆ ทั้งหมด บางส่วนขององคค์วามรู้บางประเภทสาขาวิชาท่ีมีโครงสร้างตายตวั ก็

สามารถท่ีจะเป็นองคค์วามรู้ประเภทท่ีไม่มีโครงสร้างตายตวั ไดเ้ช่นกนั แนวคิดในเร่ืองยืดหยุน่ทาง

ปัญญาน้ี ส่งผลให้เกิดความคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อตอบสนองต่อ 

โครงสร้างองค์ความรู้ท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงได้แก่แนวความคิดในเร่ืองการออกแบบบทเรียนแบบส่ือ

หลายมิตินั่นเอง เป็นแนวคิดท่ีเช่ือว่า ความรู้แต่ละองค์ความรู้นั้ นมีโครงสร้างท่ีแน่ชัดและ
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สลับซับซ้อนมากน้อยแตก ต่างกันไปโดยองค์ความรู้บางประเภทสาขาวิชา  ความยืดหยุ่นทาง

ปัญญาน้ีส่งผลให้เกิดความคิดในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย สอนเพื่อสนองต่อ

โครงสร้างขององค์ความรู้ท่ีแตกต่างกนัซ่ึงได้แก่แนวคิดใน เร่ืองการออกแบบบทเรียนแบบส่ือ

หลายมิติ (Hypermedia) นอกจากน้ีการนาํเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติยงัสามารถท่ี

จะตอบสนอง ความแตกต่างของโครงสร้างขององคค์วามรู้ท่ีไม่ชดัเจนหรือมีความสลบัซบัซ้อน ซ่ึง

เป็นแนวคิดของทฤษฎีความยดืหยุน่ทางปัญญาไดอี้กดว้ย โดยการจดัระเบียบโครงสร้างการนาํเสนอ

เน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติจะ อนุญาตให้ผูเ้รียนสามารถท่ีจะมีอิสระในการควบคุมการ

เรียนของตน (Learner control) ตามความสามารถ ความสนใจ ความถนดั และพื้นฐานความรู้ของ

ตนไดอ้ยา่งเตม็ท่ี คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีทั้งสองน้ีก็จะมีโครงสร้าง

ของ บทเรียนแบบส่ือหลายมิติในลกัษณะโยงใย (เหมือนใยแมงมุม) โดยผูเ้รียนทุกคนจะไดรั้บการ

เสนอเน้ือหาในลาํดบัท่ีไม่เหมือนกนัและไม่ตายตวั โดยเน้ือหาท่ีจะไดรั้บการนาํเสนอจะข้ึนอยูก่บั

ความสามารถ ความถนดั และความสนใจของผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

  ทฤษฎีโครงสร้างความรู้และความยืดหยุ่นทางปัญญา ส่งผลต่อการออกแบบ

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในปัจจุบนัในลกัษณะใกล้เคียงกนั  กล่าวคือ ทฤษฎีทั้งสองต่างสนบัสนุน

แนวคิดเก่ียวกบัการจดัระเบียบโครงสร้างการนาํเสนอเน้ือหาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในลกัษณะส่ือ

หลายมิติ การจัดระเบียบโครงสร้างการนําเสนอเน้ือหาบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติ จะ

ตอบสนองต่อวธีิการเรียนรู้ของมนุษย ์

  ในความพยายามท่ีจะเช่ือมโยงความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้ท่ีมีอยู่เดิมไดเ้ป็นอย่างดี ตรง

กบัแนวคิดของทฤษฎีโครงสร้างความรู้  การนาํเสนอเน้ือหาบทเรียน ในลกัษณะส่ือหลายมิติยงั

สามารถท่ีจะตอบสนองความแตกต่างของโครงสร้างขององค์ความรู้ท่ีไม่ชัดเจน  หรือมีความ

สลบัซบัซอ้นซ่ึงเป็นแนวคิดทฤษฎีความยดืหยุน่ทางปัญญาไดอี้กดว้ย การจดัระเบียบโครงสร้างการ

นาํเสนอเน้ือหาบทเรียนลกัษณะส่ือหลายมิติจะให้ผูเ้รียนทุกคนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของ

ตน (Learner control) ตามความสามารถ ความสนใจ ความถนัด และพื้นฐานความรู้ของตน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดทฤษฎีทั้งสองน้ี  ก็มีโครงสร้างของบทเรียนแบบส่ือ

หลายมิติในลกัษณะโยงใย โดยผูเ้รียนทุกคนไดรั้บการเสนอเน้ือหาในลาํดบัท่ีไม่เหมือนกนัและไม่

ตายตวั โดยเน้ือหาท่ีจะไดรั้บการนาํเสนอจะข้ึนอยูก่บัความสามารถ ความถนดั และความสนใจของ

ผู ้เรียน ความแตกต่างท่ีสําคัญระหว่างการออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีปัญญานิยมก็คือ 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีทั้งสองน้ีจะให้อิสระแก่ผูเ้รียน ในการ

ควบคุมการเรียนของตนมากกว่า เน่ืองจากการออกแบบท่ีสนบัสนุนโครงสร้างความสัมพนัธ์ของ

เน้ือหาท่ีลึกซ้ึง และสลบัซบัซอ้น (Criss-Crossing  Relationship) 
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  ถนอมพร  (ตนัติพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง (2541:56). เสนอแนะวา่การออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์นั้นไม่จาํเป็นตอ้งยึดทฤษฎีใดทฤษฎีหน่ึง  แต่ควรผสมผสานให้เหมาะสมตามลกัษณะ

เน้ือหาและโครงสร้างขององคค์วามรู้ในสาขาวชิาต่าง ๆ ยกตวัอยา่ง เช่น ในการออกแบบโครงสร้าง

หรือลาํดบั ของการนาํเสนอของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทหน่ึง ๆ นั้น ผูอ้อกแบบสามารถท่ี

จะประยกุต ์การออกแบบในลกัษณะเชิงเส้นตรงในส่วนของเน้ือหาความรู้ ซ่ึงเป็นลกัษณะขององค์

ความรู้ท่ี ตอ้งการลาํดบัการเรียนรู้ท่ีตายตวัหรือองค์ความรู้บางประเภทท่ีมีโครงสร้างตายตวัไม่

สลบัซับซ้อนในขณะเดียวกนั ก็สามารถท่ีจะประยุกต์การออกแบบในลกัษณะของสาขาหรือส่ือ

หลายมิติไดใ้นเน้ือหาความรู้ซ่ึงเป็นลกัษณะขององคค์วามรู้ประเภทท่ีมีโครงสร้างไม่ตายตวัและมี

ความสัมพนัธ์ภายในท่ีสลบัซบัซอ้น เป็นตน้ 

 

 1.8  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  ความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  แบบทดสอบ หมายถึง ชุดของคาํถามหรือกลุ่มงานท่ีใชเ้ป็นส่ิงเร้าในการวดัคุณสมบติั

ใดคุณสมบติัหน่ึงของบุคคล โดยท่ีบุคคลนั้นเม่ือไดรั้บส่ิงเร้าจะแสดงพฤติกรรมสนองท่ีสามารถวดั

ไดส้ังเกตได้ ซ่ึงจะนาํไปสู่การแปลความหมายของผลได้ จึงอาจกล่าวได้ว่าแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ชุดของคาํถามท่ีมุ่งวดัความรู้ความสามารถ ทกัษะและสมรรถภาพ

ทางสมองดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียนหลงัเกิดการเรียนรู้ 

คุณลกัษณะท่ีดีของแบบทดสอบ 

  ในการสอบวดัคร้ังหน่ึง ๆ นั้น ขอ้สอบจาํเป็นจะตอ้งใหมี้ลกัษณะเป็นตวัแทนท่ีดีของ 

เน้ือหาและองคค์วามรู้ต่าง ๆ ของผูเ้รียน เพราะการใชข้อ้สอบวดัความรู้ความสามารถของผูเ้รียนนั้น 

เป็นเพียงตวัแทนของเน้ือหาท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนไปแลว้เท่านั้น ขอ้สอบจึงตอ้งเป็นตวัแทนท่ีดีเพราะผล

การสอบวดัเป็นการสรุปถึงความสามารถโดยส่วนรวมของผูเ้รียนในวชิานั้น ๆ  

  พวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2530 : 41-45) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของแบบทดสอบท่ีดีดงัน้ี 

   1. มีคุณภาพดา้นความเท่ียงตรง (Validity) หมายถึง แบบทดสอบสามารถวดัได้

ตรงตามจุดประสงคท่ี์ตอ้งการ ความเท่ียงตรงแบ่งเป็น 4 ลกัษณะ คือ 

    1.1 ความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (Content Validity) หมายถึงแบบทดสอบท่ี

สามารถวดัไดส้อดคลอ้งและครอบคลุมเน้ือหาท่ีตอ้งการจะวดั ขอ้สอบท่ีมีความเท่ียงตรงตามเน้ือหา

หมายความว่า ข้อสอบนั้ นประกอบด้วยข้อคาํถามท่ีถามเน้ือหาได้ตรงตามท่ีระบุไวใ้นตาราง

วเิคราะห์หลกัสูตรอยา่งครบถว้น 
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    1.2 ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) หมายถึง คุณสมบติั

ของแบบทดสอบท่ีสามารถวดัไดส้อดคลอ้งตรงตามท่ีกาํหนดไวใ้นทฤษฎี ในกรณีท่ีเป็นขอ้สอบ 

หมายถึง ขอ้สอบท่ีสร้างไดค้รอบคลุมพฤติกรรม ตามท่ีวิเคราะห์ไดใ้นตารางวิเคราะห์หลกัสูตรของ

รายวชิานั้น ๆ ถา้พิจารณาจากจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมก็คือ ดูจากพฤติกรรมท่ีคาดหวงัและเกณฑ ์

    1.3 ความเท่ียงตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) หมายถึง คุณสมบติั

ของแบบทดสอบท่ีใหผ้ลการวดัสอดคลอ้งกบัสภาพท่ีเป็นจริงในขณะนั้นของผูส้อบ ซ่ึงดูไดจ้ากการ

สังเกตหรือการสอบภาคปฏิบติั 

    1.4 ความเท่ียงตรงเชิงพยากรณ์ (Predictive Validity) หมายถึง คุณสมบติั

ของแบบทดสอบท่ีให้ช่วยให้สามารถทาํนายผลในอนาคตไดถู้กตอ้ง แบทดสอบท่ีมีความเท่ียงตรง

เชิงพยากรณ์สูงคือ มีคะแนนจากแบบทดสอบทั้งฉบบันั้นสอดคล้องกบัคะแนนผลการเรียนใน

อนาคตการท่ีจะสร้างแบบทดสอบใหมี้ความเท่ียงตรง คือ แบบทดสอบนั้นจะตอ้งภามใหค้รอบคลุม 

(Comprehensive) หลกัสูตรท่ีกาํหนดไว ้ซ่ึงมีลกัษณะดงัน้ี 

     - ถามทุกเร่ือง ทุกเน้ือหาท่ีมีในหลกัสูตร 

     - ถามพฤติกรรมการเรียนรู้ครบถว้นตามจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

     - ถามแต่ละเน้ือหาและพฤติกรรมอยา่งไดส้ัดส่วนกนั พฤติกรรมใด

มีความสาํคญัมากเนน้มาก ก็ควรถามมากขอ้ ถา้สาํคญันอ้ยก็ถามนอ้ยขอ้ 

   2. มีคุณภาพดา้นความเช่ือมัน่ (Reliability) หมายถึง แบบทดสอบท่ีสามารถให้ผล

การวดัได้คงท่ี ไม่ว่าจะนําเคร่ืองมือนั้ นไปสอบวดัก่ีคร้ังก็ตาม แบบทดสอบท่ีมีความเช่ือมั่น 

หมายถึงแบบทดสอบท่ีให้ผลการวดัในแต่ละคร้ังสอดคลอ้งกนั เช่น ในการสอบวดั 2 คร้ัง คนท่ีได้

คะแนนสูงในคร้ังแรกจะไดค้ะแนนสูงในคร้ังท่ีสอง คนท่ีไดค้ะแนนตํ่าในคร้ังแรกก็จะไดค้ะแนนตํ่า

ในคร้ังท่ีสองเช่นกนั 

  การสร้างแบบทดสอบใหมี้ความเช่ือมัน่สูงก็คือ ขอ้คาํถามของแบบทดสอบนั้นจะตอ้ง

ถามในส่ิงท่ีควรถาม คือ ถามพฤติกรรมขั้นสูงและมีจาํนวนมากพอท่ีจะครอบคลุมเน้ือหาในวชิานั้น  

   3.  มีความเป็นปรนยั (Objectivity) คือมีลกัษณะ 3 ประการ ไดแ้ก่ 

    3.1 คาํถามมีความแจ่มแจง้ชดัเจน 

    3.2 การตรวจให้คะแนนชัดเจนทําให้ผู ้ตรวจไม่ว่าใครก็ตามตรวจให้

คะแนนไดต้รงกนั 

    3.3 การแปลความหมายของคะแนนตรงกนั กล่าวคือ คะแนนท่ีได้ บอก

สถานภาพของผูส้อบไดต้รงกนั 
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   แบบทดสอบปรนัย หรืออัตนัย เช่น ข้อสอบความเรียงสามารถสร้างให้มี

คุณลกัษณะ ทั้ง 3 ประการดงักล่าว แบบทดสอบนั้นก็จะมีความเป็นปรนยัไดเ้ท่าเทียมกนั 

   4. มีการถามลึก (Searching) หมายถึง ไม่ถามเพียงแค่พฤติกรรมขั้นความรู้ความจาํ 

ถามตามตาํรา หรือถามตามท่ีครูสอน แต่ตอ้งพยายามถามพฤติกรรมขั้นสูงกวา่ความรู้ความจาํ ไดแ้ก่

ถามพฤติกรรมความเขา้ใจ การนาํไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า แต่ถ้า

จาํเป็นต้องถามความรู้ความจาํ ก็ควรถามส่ิงท่ีเป็นความคิดรวบยอด ถ้าข้อคาํถามสามารถวดั

พฤติกรรมขั้นสูงไดม้ากเท่าใด แบบทดสอบนั้นก็จะมีคุณค่ามากข้ึนเท่านั้น เพราะสามารถนาํผลการ

สอบมาใชใ้นการพฒันาสมรรถภาพทางสมองของผูเ้รียนใหก้า้วหนา้กวา่เดิมไดดี้ 

   5. มีความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ขอ้คาํถามของแบบทดสอบนั้นจะตอ้งไม่มี

ช่องทางแนะให้เด็กฉลาดใชไ้หวพริบในการเดาไดถู้ก ไม่เปิดโอกาสให้คนเกียจคร้านท่ีดูตาํราลวก 

ๆ ตอบได้ คือ ต้องเป็นแบบทดสอบท่ีไม่ลําเอียงติดกลุ่มหน่ึงกลุ่มใดโดยเฉพาะ การท่ีจะให้

แบบทดสอบมีความยุติธรรมหรือความเสมอภาคได ้ขอ้สอบนั้นจะตอ้งถามให้ครอบคลุมเน้ือหา

และพฤติกรรมทุกประเภทของวชิานั้น ๆ 

   6. มีลกัษณะยัว่ยุเป็นเยี่ยงอย่างในทางดี (Examplary) หมายถึงแบบทดสอบนั้น

จะตอ้งประกอบดว้ยคาํถามท่ีจะสร้างแบบอย่างท่ีดีให้แก่ผูเ้รียน ไม่ควรถามส่ิงท่ีเป็นตวัอย่างท่ีไม่

เหมาะสมไม่ควรปฏิบติัตาม เพราะในช่วงเวลาของการสอบนั้น ผูส้อบมีโอกาสท่ีจะเรียนรู้จาก

ขอ้สอบไดจึ้งควรถามแต่ส่ิงท่ีจะนาํไปเป็นแบบอบ่างท่ีดีงามจึงจะเป็นการดี เช่น 

    คาํถาม 1 “ส่ิงใดท่ีสูบไดโ้ดยไม่ผดิกฎหมาย” (บุหร่ี กญัชา ฝ่ิน) 

    คาํถาม 2 “การสูบบุหร่ีใหโ้ทษอยา่งไร” 

    คาํถาม 1 เป็นคาํถามท่ีไม่ควรถาม ควรเล่ียงไปถามคาํถาม 2 จะเหมาะสม

กวา่ เป็นตน้ 

   7 .  มี อํา นา จ จํา แน ก  ( Discrimination)  หม า ย ถึ ง  แบ บ ท ดส อ บ นั้ นจ ะ ต้อ ง

ประกอบดว้ยคาํถามท่ีสามารถจาํแนกผูส้อบออกเป็นประเภท ๆ ไดทุ้กระดบัอยา่งถ่ีถว้น ตั้งแต่อ่อน

สุดจนถึงเก่งสุด 

   8. มีความยากพอเหมาะ (Difficulty) หมายถึงแบบทดสอบนั้ นจะต้องไม่ยาก

เกินไปและง่ายเกินไป ผลการสอบโดยเฉล่ียควรเท่ากบัหรือสูงกว่า 50 % ของคะแนนเต็มเล็กนอ้ย 

นัน่คือ ขอ้สอบท่ียากมากถือว่าไม่มีประโยชน์ เพราะไม่สามารถเร้าผูส้อบให้แสดงคุณลกัษณะท่ี

ตอ้งการวดัออกมาได ้เพราะคนเก่งก็ยงัไม่สามารถทาํได ้ในทาํนองเดียวกนัแบบสอบท่ีง่ายมากก็ถือ

วา่ไม่มีประโยชน์ เพราะทั้งคนเก่งคนอ่อนสามารถทาํไดเ้หมือนกนัหมด ทาํให้ไม่มีอาํนาจจาํแนก 

ดงันั้นแบบทดสอบจึงควรมีความยากพอเหมาะในแต่ละขอ้คาํถามและโดยส่วนรวมทั้งฉบบั 
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   9. มีความเฉพาะเจาะจง (Difinite) หมายถึง แบบทดสอบนั้นจะตอ้งประกอบดว้ย

คาํถามท่ีมีความชดัเจน ไม่คลุมเครือจนผูส้อบตีความหมายไปคนละอยา่ง คาํถามประเภทวกวนสอง

แง่สองมุมไม่ควรใช้คาํถามนั้น แต่จะตอ้งให้ผูส้อบเขา้ใจอยา่งแจ่มแจง้ว่าตอ้งการถามในแง่มุมใด

เพื่อผูส้อบท่ีมีความสามารถในเร่ืองนั้นอยา่งแทจ้ริงจะตอ้งตอบไดถู้ก 

   10. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบนั้นจะตอ้งให้ผลการวดัท่ี

เท่ียงตรงและเช่ือถือไดม้ากท่ีสุดในขณะท่ีใช้เวลา แรงงาน และเงินทุนในการสร้างอย่างประหยดั

ท่ีสุดการสร้างขอ้สอบใหมี้ประสิทธิภาพควรคาํนึงถึงในเร่ืองต่อไปน้ี 

    10.1 ลักษณะคาํถาม ควรเป็นคาํถามท่ีถามพฤติกรรมขั้นสูงให้มากข้อ 

ตลอดจนถามแต่ส่ิงท่ีมีความสาํคญัท่ีจะเป็นตวัแทนของมวลความรู้ในวชิานั้น ๆ 

    10.2 ความเหมาะสมของจาํนวนขอ้กบัเวลา แบบทดสอบนั้นไม่ควรให้มี

จาํนวนขอ้มากไป ควรมีจาํนวนขอ้พอเหมาะแต่มีความครอบคลุมในเน้ือหาของวิชานั้น ๆ และเวลา

ท่ีใหท้าํก็เหมาะสมไม่มากจนเกินไป 

    10.3 ความถูกต้องเรียบร้อยของตวัข้อสอบ คือเป็นแบบทดสอบท่ีพิมพ์

ถูกต้องชัดเจนไม่มีหน้าว่าง ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีถ้ามีความบกพร่องจะมีผลทําให้แบบทดสอบขาด

ประสิทธิภาพไดก้ระบวนการสร้างแบบทดสอบ 

   ในการสร้างแบบทดสอบให้มีประสิทธิภาพนั้น พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530 : 47-56) 

ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบไวว้า่มี 6 ขั้นท่ีสาํคญัคือ 

   1. ขั้นวางแผน 

   2. ขั้นเตรียมงาน 

   3. ขั้นลงมือปฏิบติั 

   4. ขั้นประเมินหรือตรวจสอบคุณภาพ 

   5. ขั้นจดัพิมพ ์

   6. การจดัทาํคู่มือการใช ้

  1. ขั้นวางแผน โดยทัว่ไปในการสร้างแบบทดสอบจะตอ้งมีการวางแผนล่วงหนา้เสมอ 

ซ่ึงในขั้นของการวาง 

แผนนั้นควรปฏิบติัดงัน้ี 

   1.1 กาํหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบทดสอบทุกคร้ังจะตอ้งกาํหนดจุดมุ่งหมาย

ใหช้ดัเจน และแน่นอนวา่เพื่อวตัถุประสงคใ์ด เช่น 

    - เพื่อวดัความเจริญงอกงามในการเรียนรู้ของนกัเรียนในแต่ละเน้ือหาหรือ

บทเรียน 
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    - เพื่อหาขอ้บกพร่องในการเรียนคือการสอนเพื่อวนิิจฉยั 

    - เพื่อนาํผลมาใชใ้นการลาํดบัความสามารถของนกัเรียน เป็นตน้การทราบ

จุดมุ่งหมายในการสอบวดัจะทาํใหท้ราบถึงลกัษณะของขอ้สอบท่ีจะนาํไปใช ้เช่น 

    - ในกรณีท่ีตอ้งตรวจสอบความรู้เดิมหรือความรู้พื้นฐานของผูเ้รียน ขอ้สอบ

ท่ีสร้างก็ควรออกเฉพาะเน้ือหาท่ีเป็นพื้นฐานจาํเป็นของวชิานั้นเท่านั้น และไม่ควรเป็นขอ้สอบท่ียาก

เกินไป อาจมีความยากอยูป่ระมาณ 60-70 % เป็นตน้ 

    - ในกรณีท่ีตอ้งการคน้หาขอ้บกพร่องทางการเรียนของผูเ้รียน แบบทดสอบ

ท่ีสร้างจะแบ่งออกตามเน้ือหาเป็นตอน ๆ ซ่ึงแต่ละตอนจะมีจาํนวนขอ้คาํถามมากขอ้เพื่อวดัอย่าง

ละเอียดและควรเป็นแบทดสอบท่ีค่อนขา้งง่าย 

    - ในกรณีท่ีเป็นขอ้สอบคดัเลือก ก็ควรเป็นขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก เป็นตน้ 

   1.2 กาํหนดเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั ขั้นน้ีเป็นการกาํหนดรายละเอียด

ของหัวข้อเน้ือหา และพฤติกรรมท่ีต้องการวดั ซ่ึงถ้าสามารถกาํหนดขอบข่ายของเน้ือหาและ

พฤติกรรมท่ีจะออกขอ้สอบไดเ้หมาะสมก็จะช่วยให้ไดข้อ้สอบท่ีมีความเท่ียงตรง การท่ีจะสามารถ

กาํหนดขอบเขตของเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีต้องการวดัได้เป็นอย่างดีนั้ นต้องอาศยัการศึกษา

หลกัสูตรและการสร้างตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 

   1.3 กาํหนดชนิดและรูปแบบขอ้สอบ เน่ืองจากการสอบวดัหรือประเมินผลผูเ้รียน

นั้นสามารถใช้เคร่ืองมือได้หลายชนิด ซ่ึงแต่ละชนิดแต่ละรูปแบบก็เหมาะท่ีจะใช้วดัพฤติกรรมท่ี

แตกต่างกนั ในการสอบวดัจึงตอ้งระมดัระวงัในการเลือกใชช้นิดและรูปแบบของแบบทดสอบให ้

เหมาะสม 

   1.4 กาํหนดส่วนประกอบอ่ืน ๆ ท่ีจาํเป็นในการออกข้อสอบและในการสอบ 

ไดแ้ก่ การกาํหนดเวลาในการออกขอ้สอบ บุคลากรในการออกขอ้สอบ เวลาในการสอบ วิธีการ

สอบกระดาษคาํตอบวิธีการตรวจให้คะแนน วิธีตรวจสอบคุณภาพของขอ้สอบ และวิธีรายงานผล

การสอบ เป็นตน้ 

  2. ขั้นเตรียมงาน ขั้นน้ีเป็นการเตรียมส่ิงของต่าง ๆ ท่ีจะตอ้งใช้และเอ้ืออาํนวยต่อการ

สร้างแบบทดสอบ ไดแ้ก่ 

   2.1 หลกัสูตร หนงัสือแบบเรียน แผนการสอน คู่มือครู 

   2.2 ทาํการวิเคราะห์หลักสูตรรายวิชาท่ีจะออกขอ้สอบ พร้อมกับบนัทึกผลใน

ตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 

   2.3 อุปกรณ์ต่าง ๆ สาํหรับการพิมพ ์การอดัสาํเนา 

   2.4 กระดาษคาํตอบและอ่ืน ๆ 
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  3. ขั้นลงมือปฏิบติั ขั้นน้ีเป็นขั้นลงมือเขียนขอ้สอบซ่ึงมีหลกัปฏิบติัดงัน้ี 

   3.1 ผูเ้ขียนขอ้สอบควรจะทราบคุณลกัษณะของแบบทดสอบท่ีดี คุณลกัษณะท่ี

จาํเป็นสําหรับผูเ้ขียนขอ้สอบและเทคนิคการเขียนขอ้สอบชนิดต่าง ๆ เทคนิคการเขียนขอ้สอบวดั

พฤติกรรมดา้นความรู้และความคิด 

   3.2 การเขียนขอ้สอบจะตอ้งยดึผลวเิคราะห์ในตารางวิเคราะห์หลกัสูตรเป็นหลกั 

   3.3 หากมีปัญหาดา้นเน้ือหาหรือดา้นเทคนิควิธีการเขียนขอ้สอบ หากเขียนในรูป

ของคณะกรรมการก็ควรมีการประชุมตกลงกัน หากเขียนขอ้สอบคนเดียวก็ควรปรึกษาผูรู้้และ

ผูเ้ช่ียวชาญในการเขียนขอ้สอบหรือนกัวดัผล 

  4. ขั้นประเมินหรือตรวจสอบคุณภาพ ขั้นน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อนําผลไปปรับปรุง

ขอ้สอบ ซ่ึงแยกเป็นขั้น ๆ ดงัน้ี 

     4.1 ขั้นประเมินเบ้ืองตน้ เป็นขั้นของการวิจารณ์ขอ้สอบ โดยอาจจะให้บุคคลอ่ืน

หรือผูเ้ช่ียวชาญเป็นผูพ้ิจารณา ซ่ึงเป็นส่ิงจาํเป็นโดยเฉพาะขอ้สอบแบบปรนยัเลือกตอบ เป็นการ

พิจารณาปรับปรุงข้อคาํถามหรือตวัเลือกให้ดีข้ึน การวิจารณ์ข้อสอบเป็นการพิจารณาในเร่ือง

ต่อไปน้ี 

    - ขอ้คาํถามวดัในส่ิงท่ีตอ้งการวดัหรือไม่ 

    - ขอ้คาํถามมีคาํตอบถูกท่ีแน่นอนเพียงคาํตอบเดียวหรือไม่ 

    - ขอ้คาํถามชดัเจนเขา้ใจตรงกนัหรือไม่ 

    - ขอ้คาํถามใชภ้าษารัดกุมเหมาะสมกบัระดบัชั้นของนกัเรียนหรือไม่ 

    - ในกรณีท่ีเป็นขอ้สอบเลือกตอบ ควรพิจารณาส่ิงต่อไปน้ีดว้ย 

    - ตวัลวงเหมาะสมหรือไม่ 

    - การเรียงคาํถามเรียงถูกตอ้งตามหลกัหรือไม่ เช่น เรียงตามลาํดงัเน้ือหา 

เรียงจากง่ายไปหายาก เป็นตน้ 

    - การเรียงตวัเลือกในแต่ละขอ้เรียงเหมาะสมสวยงาม หรือไม่ขอ้สอบท่ีผา่น

การพิจารณา ผูเ้ขียนขอ้สอบจะตอ้งนาํไปปรับปรุงแกไ้ข เพื่อให้ไดข้อ้สอบท่ีมีคุณภาพในเบ้ืองตน้

ก่อนจะนาํไปทดลองจริง 

       4.2 ขั้นตรวจสอบคุณภาพหลงัการทดลอง ขอ้สอบท่ีผ่านการพิจารณาและนาํไป

ปรับปรุงแกไ้ขเรียบร้อยแลว้จะนาํไปจดัพิมพเ์พื่อนาํไปทดลอง (Try out) และเม่ือนาํไปทดลองแลว้

จะตอ้งนาํมาตรวจคะแนนและทาํการตรวจสอบคุณภาพ ซ่ึงเป็นการพิจารณาในเร่ืองต่อไปน้ี 

    - ความยากง่าย (Difficulty) 

    - อาํนาจจาํแนก (Discrimination) 
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   การวิเคราะห์ขอ้สอบ (Item analysis) ผลการตรวจสอบจะทาํให้ทราบวา่ขอ้สอบ

ใดยากหรือง่ายเกินไป ขอ้สอบขอ้ใดจาํแนกเด็กเก่งเด็กอ่อนออกจากกนัไดห้รือไม่ และทาํให้ทราบ

วา่ขอ้สอบขอ้ใดตวัเลือกดีหรือไม่ดี ซ่ึงจะช่วยใหป้รับปรุงขอ้สอบไดต้รงจุด 

    - ค่าสถิติพื้นฐานของข้อสอบ ได้แก่ คะแนนเฉล่ียและความแปรปรวน 

คะแนนเฉล่ียจะทําให้ทราบว่า ข้อสอบทั้ งฉบับมีความยากง่ายอยู่ในระดับใด ส่วนค่าความ

แปรปรวนจะทาํให้ทราบว่ากลุ่มท่ีใช้ในการทดลองขอ้สอบนั้นมีความสามารถแตกต่างกนัหรือ

กระจายกนัมากนอ้ยเพียงใด ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงขอ้สอบในการตรวจสอบคุณภาพ

หลงัการทดลอง อาจมีการตรวจสอบมากกวา่ 1 คร้ัง หากผลการทดลองคร้ังแรก ผลการวิเคราะห์ราย

ข้อและรายตวัเลือกไม่ได้ตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไวก้็จะต้องนําข้อสอบนั้นมาปรับปรุงและนําไป

ทดลองใหม่จนกวา่จะไดคุ้ณภาพตามเกณฑท่ี์กาํหนด 

       4.3 ขั้นตรวจสอบขั้นสุดทา้ย ขอ้สอบท่ีผ่านการปรับปรุงแกไ้ขจนไดคุ้ณภาพของ

ขอ้สอบในเร่ืองของความยากและอาํนาจจาํแนกตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไวเ้รียบร้อยแล้ว จะตอ้งนาํ

ข้อสอบนั้นไปทดสอบกับคนกลุ่มใหญ่ท่ีครอบคลุมความสามารถทั้ งเก่ง ปานกลาง และอ่อน

กระจายกนั แลว้ทาํการประเมินคุณภาพคร้ังสุดทา้ยและสร้างเกณฑป์กติ การประเมินคุณภาพคร้ัง

สุดทา้ยเป็นการหาค่าต่อไปน้ี 

    - ความเช่ือมัน่และความคลาดเคล่ือนมาตรฐานในการวดัของแบบทดสอบ

ทั้งฉบบั 

    - ค่าสถิติพื้นฐานทั้งฉบบั 

  5. ขั้นจดัพิมพ ์การจดัพิมพก์ระทาํภายหลงัการประเมินคุณภาพของขอ้สอบแบ่งเป็น

ขั้นยอ่ย ๆ ดงัน้ี 

 การจดัพิมพ์ขั้นตน้ กระทาํภายหลงัการวิจารณ์ขอ้สอบและปรับปรุงแก้ไข       5.1

ขั้นตน้เพื่อท่ีจะนาํไปทดลองใช้ ( ut) คร้ังแรก ในการเตรียมตน้ฉบบัเพื่อจดัพิมพง์านท่ีตอ้งTry O

กระทาํคือ 

    - การเรียงขอ้สอบอาจจะเรียงลาํดบัตามเน้ือหาหรือเรียงจากง่ายไปยาก 

    - การวางรูปแบบขอ้สอบใหพ้อเหมาะกบัหนา้กระดาษ 

    - การเขียนคาํช้ีแจงในการดาํเนินการสอบรวมถึงการระบุจาํนวนขอ้สอบ 

เวลาในการทาํและการกรอกหวักระดาษคาํตอบ 

    - ความชดัเจนในการพิมพแ์ละความสะอาดเรียบร้อย 

    - การพิสูจน์อกัษรตอ้งกระทาํอยา่งรอบคอบอยา่ใหมี้ท่ีผดิ 

    - การอดัสาํเนาตอ้งชดัเจนและสะอาด 
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       5.2 การจดัพิมพภ์ายหลงัการทดลอง กระทาํภายหลงัการนาํขอ้สอบไปทดลองใน

แต่ละคร้ังและไดห้าคุณภาพของขอ้สอบและปรับปรุงขอ้สอบเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ จะตอ้งนาํขอ้สอบ

นั้นมาทาํ ตน้ฉบบัเพื่อจดัพิมพใ์หม่ ในขั้นน้ีจะตอ้งพจิารณาเร่ืองต่อไปน้ี 

    - จดัเรียงขอ้สอบใหม่ โดยเรียงลาํดบัเน้ือหาและในแต่ละเน้ือหาเรียงตามผล

การวเิคราะห์จากขอ้ง่ายไปหาขอ้ยาก (สาํหรับขอ้สอบปรนยัชนิดเลือกตอบ) 

    - เรียงตัวเลือกให้สวยงาม อาจเรียงจากข้อความสั้ นไปหาข้อความยาว 

(สาํหรับขอ้สอบปรนยัชนิดเลือกตอบ) 

    - ตรวจสอบสาํนวนภาษาใหเ้หมาะสม 

    - ตรวจสอบความชดัเจนในการพิมพแ์ละความสะอาดเรียบร้อย 

    - ทาํการพิสูจน์อกัษรอยา่งรอบคอบ ใหมี้ความถูกตอ้ง 

    - การอดัสาํเนาตอ้งชดัเจนและสะอาด 

       5.3 การจดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ เป็นการพิมพค์ร้ังสุดทา้ยหลงัจากการ

หาคุณภาพและปรับปรุงแบบทดสอบเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ ในขั้นน้ีควรพิจารณาเพิ่มจาก 2 ขั้นแรก 

ดงัน้ี 

    - ตรวจสอบจาํนวนขอ้สอบใหค้รบถว้นตามกาํหนด 

    - สาํรวจการเรียงขอ้สอบใหม่ 

    - ตรวจสอบการจดัวางขอ้ความรูปภาพใหเ้หมาะสมกบัหนา้กระดาษ 

    - ตรวจสอบคาํช้ีแจงการทาํขอ้สอบอีกคร้ังใหมี้หวัขอ้ต่าง ๆ ครบถว้น ไดแ้ก่ 

ช่ือวิชาท่ีสอบ วิธีการสอบ วิธีคิดขอ้สอบ ซ่ึงควรมีตวัอย่างประกอบการกรอกหัวกระดาษคาํตอบ

จาํนวนขอ้และเวลาท่ีใหท้าํ 
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2. โครงสร้างหลกัสูตรสถานศึกษา 

2.1 หลกัสูตรโรงเรียนบา้นเขาปูน พ.ศ. 2563  (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ.2560)  ตามหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กาํหนดกรอบโครงสร้างเวลาเรียนไว ้ดงัน้ี 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 ม.1 ม.2 ม.3

กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 120 120 120

คณิตศาสตร์ 200 200 200 160 160 160 120 120 120

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 40 40 40 120 120 120 160 160 160

สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม 80 80 80 120 120 120 160 160 160

 -ประวตัิศาสตร์ 40 40 40 40 40 40 40 40 40

 -ศาสนาศีลธรรม จริยธรรม

 -หน้าที่พลเมอืง วฒันธรรมและการดาํเนินชีวติในสังคม

 -เศรษฐศาสตร์

 -ภูมศิาสตร์

สุขศึกษาและพลศึกษา 40 40 40 80 80 80 80 80 80

ศิลปะ 40 40 40 80 80 80 80 80 80

การงานอาชีพ 40 40 40 40 40 40 40 40 40

ภาษาตา่งประเทศ 200 200 200 80 80 80 120 120 120

รวมเวลาเรียนพื้นฐาน 840 840 840 840 840 840 880 880 880

สาระการเรียนรู้ เพ ิม่เติม 40 40 40 80 80 80 200 200 200

กิจกรรมพฒันาผู้ เรียน

กจิกรรมแนะแนว 40 40 40 40 40 40 40 40 40

กจิกรรมนักเรียน

 - กจิกรรมลูกเสือ-เนตรนารี 40 40 40 40 40 40 40 40 40

 - กจิกรรมชมุนุม 30 30 30 30 30 30 30 30 30

กจิกรรมเพื่อสังคมและสาธารณะประโยชน์ 10 10 10 10 10 10 10 10 10

กจิกรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ บูรณาการ

รวมเวลากิจกรรมพฒันาผู้ เรียน

รวมเวลาเรียนตามโครงสร้างหลักสูตรสถานศึกษา 1,000 1,200

120

120120

เวลาเรียน (ชั่วโมง/ปี)
กลุ่มสาระการเรียนรู้ /กิจกรรม

40 40 40 80 80 80 120 120
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2.2 หลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีโรงเรียนบา้นเขาปูน 

  

โครงสร้างรายวชิากลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

ระดับประถมศึกษา 

รายวชิาพืน้ฐาน 

 ว11101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  จาํนวน   40    ชัว่โมง 

 ว12101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  จาํนวน   40    ชัว่โมง 

 ว13101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  จาํนวน   40    ชัว่โมง 

 ว14101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  จาํนวน  120   ชัว่โมง 

 ว15101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  จาํนวน  120   ชัว่โมง 

 ว16101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  จาํนวน  120    ชัว่โมง 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

รายวชิาพืน้ฐาน 

ว21101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี1 จาํนวน 60 ชัว่โมง จาํนวน 1.5 หน่วยกิต 

ว21102 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี2 จาํนวน 60 ชัว่โมง จาํนวน 1.5 หน่วยกิต 

ว21103 วทิยาการคาํนวณ 1  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว21104 การออกแบบเทคโนโลย ี1 จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว22101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี1 จาํนวน 60 ชัว่โมง จาํนวน 1.5 หน่วยกิต 

ว22102 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี2 จาํนวน 60 ชัว่โมง จาํนวน 1.5 หน่วยกิต 

ว22103 วทิยาการคาํนวณ 2  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว22104 การออกแบบเทคโนโลย ี2 จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว23101 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี1 จาํนวน 60 ชัว่โมง จาํนวน 1.5 หน่วยกิต 

ว23102 วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี2 จาํนวน 60 ชัว่โมง จาํนวน 1.5 หน่วยกิต 

ว23103 วทิยาการคาํนวณ 3  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว23104 การออกแบบเทคโนโลย ี3 จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

รายวชิาเพิม่เติม 

ว21201 วทิยาศาสตร์กบัการแกปั้ญหา จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว21202 ทกัษะการใชแ้ละดูแลรักษา 

         อุปกรณ์วทิยาศาสตร์   จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว22201 ส่ิงมีชีวติกบักระบวนการฯ    จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 
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ว22202 โครงงานวทิยาศาสตร์        จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว23201 ของเล่นเชิงวทิยาศาสตร์  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว23203 วทิยาศาสตร์กบัพืชสมุนไพร      จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว20207 โปรแกรมประมวลคาํ 1  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว20208 โปรแกรมประมวลคาํ 2  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว20209 คอมพิวเตอร์สาํนกังาน 1  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว20210 คอมพิวเตอร์สาํนกังาน 2  จาํนวน 20 ชัว่โมง จาํนวน 0.5 หน่วยกิต 

ว20211 การเขียนเวบ็เบ้ืองตน้ 1  จาํนวน 40 ชัว่โมง จาํนวน 1.0 หน่วยกิต 

ว20212 การเขียนเวบ็เบ้ืองตน้ 2  จาํนวน 40 ชัว่โมง จาํนวน 1.0 หน่วยกิต 

  

3. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 ในการศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน  ผูว้ิจยัไดศึ้กษา

และคน้ควา้งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดร้วบรวมไวด้งัน้ี 

 3.1 งานวจัิยในประเทศ 

  สุดใจ  จนัทร์พิพฒัน์ (2547 : 102) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง อริยสจั 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามเกณฑ์ 80/80 

ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.31/81.88 หมายความวา่ มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้

และดชันีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา 

และวฒันธรรม เร่ืองอริยสัจ 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีพฒันาข้ึน มีค่าเท่ากบั 0.6403 หรือร้อยละ 64 

หมายความว่า นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึนร้อยละ 64 และความพึงพอใจของนกัเรียนของนกัเรียนท่ีมี

ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม เร่ือง

อริยสัจ 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.21 คิดเป็นร้อยละ 84.22 แสดงว่านกัเรียนมี

ความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูร่ะดบัมาก   

  ถนอมจิตร  วาลสูงเนิน (2548 : 99) ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 

ประเพณีวฒันธรรมไทย กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปี

ท่ี 1 ผลปรากฏว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 84.26/86.94 ซ่ึงถือวา่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้และค่าดชันีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้าง

ข้ึนมีค่าเท่ากบั 0.5320 คิดเป็นร้อยละ 53.20 ซ่ึงหมายความวา่ ผูเ้รียนมีความรู้เพิ่มข้ึนกวา่เดิมร้อยละ 

53.20 และนกัเรียนมีความพึงพอใจท่ีเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ประเพณีวฒันธรรมไทย 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยรวมทุกดา้นใน

ระดบัท่ีมากท่ีสุด เม่ือพิจารณารายดา้น พบว่า ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ท่ีพฒันาข้ึนดงัน้ี ดา้นเน้ือหาอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ดา้นการนาํเสนออยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ดา้น

เทคนิค อยูใ่นระดบัมาก 

  พระมหาคุณาวุฒิ  สีบาล (2548 : 67) ได้พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา

พระพุทธศาสนา เร่ืองภาษาบาลีและคาํศัพท์ทางพระพุทธศาสนา สําหรับนักเรียนระดับชั้ น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีพฒันาข้ึนนั้น มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.25/82.25 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 

และค่าดชันีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วชิาพระพุทธศาสนา เร่ืองภาษาบาลีและ

คาํศพัท์ทางพระพุทธศาสนา สําหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเท่ากบั 0.63 และค่า

ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.21 มี

ค่าความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก และค่าความคงทนของการเรียนรู้ของนกัเรียนหลงัการเรียนแลว้ 2 

สัปดาห์ ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนน้ีไม่มีความแตกต่างจากผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียนซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

       เดชรัชต ์ ใจถวลิ (2549 : 101) ไดพ้ฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ืองภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนกัเรียน

ช่วงชั้นท่ี 2 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนตามเกณฑ์ 85/85 กลุ่ม

ตวัอย่างท่ีใช้ในการศึกษาคน้ควา้ เป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวดัแสงสรรค ์

อาํเภอธญับุรี สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาปทุมธานี เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2548 ซ่ึงไดม้า

โดยวิธีการสุ่มแบบอยา่งง่าย (Siple Random Sampling) จาํนวน 48 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา

คน้ควา้ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมิน

คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นส่ือ สถิติท่ีใชใ้นการ

วิเคราะห์ขอ้มูล คือ ร้อยละและค่าเฉล่ีย ผลการการวิจยัปรากฏว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

เร่ืองภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สําหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 2 

มีคุณภาพดา้นเน้ือหาและส่ืออยู่ในระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 88.38/87.22 

       ชูชีพ  สีนอเนตร (2550 : 71-72) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม วิชาพระพุทธศาสนา เร่ืองประวติัและ

ความสําคญัของพระพุทธศาสนา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ สาระการ

เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม สาระพระพุทธศาสนา เร่ืองประวติัและความสําคญัของ

พระพุทธศาสนาชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 83.51/81.70 ค่าดชันีประสิทธิผล
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บทเรียนคอมพิวเตอร์มีค่าเท่ากับ 0.6391 หรือคิดเป็นร้อยละ 63.91 และค่าความพึงพอใจของ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ เร่ืองประวติัและความสําคญัของ

พระพุทธศาสนา มีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ เร่ืองประวติัและความสําคญั

ของพระพุทธศาสนา มีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

  ไพรสันต ์ สุวรรณศรี (2551 : 146) ไดศึ้กษาการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ืองภูมิศาสตร์ภาคเหนือของไทย สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  5 พบว่าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนนั้นมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนดไว ้กล่าวคือ คะแนนเฉล่ีย

จากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทุกคนเท่ากบั 43.95 หรือ 87.90% และผูเ้รียนจาํนวน 

35.84 หรือ 89.60% สามารถบรรลุสําเร็จตามท่ีวตัถุประสงค์แต่ละขอ้กาํหนดไวน้ั่นคือบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 87.90/89.60 ซ่ึงถือได้ว่าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์กาํหนดไว ้

     กิตติศกัด์ิ  ณ สงขลา (2551 : 55) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง ธรรมเป็นโลกบาล วิชาธรรมะ หลกัสูตรธรรมศึกษาชั้นตรี พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ือง ธรรมเป็นโลกบาล  วิชาธรรมะ หลักสูตรธรรมศึกษาชั้นตรี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

87.23/87 33 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้(85/85) และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน .

นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียน

จากการสอนปกติอยา่งมีนยัสาํคญัท่ีระดบั 0.01 

     ธมณ  ไชยศรี (2551 : 56) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การ

นบัศกัราชและแบ่งยุคสมยัทางประวติัศาสตร์ไทยและสากล ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนกาวิ

ละวทิยา จงัหวดัเชียงใหม่ พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การนบัศกัราชและแบ่งยุคสมยั

ทางประวติัศาสตร์ไทยและสากล ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานท่ี

กาํหนดไวคื้อ 81.56/84.01 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน เร่ืองการนบัศกัราชและแบ่งยุคสมยัทางประวติัศาสตร์ไทยและสากล ระดบัมธัยมศึกษาปี

ท่ี 3 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนร้อยละ 86 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการนบัศกัราชและแบ่งยคุสมยัทางประวติัศาสตร์ไทยและสากล 

ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 3 บทเรียนมีความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 

      กาญจนาภรณ์  จนัพลา (2551 : 64) ไดศึ้กษาผลการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง ศาสนพิธี ต่อสัมฤทธ์ิทางการเรียนสระการเรียนรู้พระพุทธศาสนา ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 1 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สาระการเรียนรู้พระพุทธศาสนา เร่ือง ศาสนพิธี มี

ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.91/81.67 สูงกวา่เกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้80/80 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัเรียนสูงกวา่เกณฑอ์ยา่ง

มีนยัสาํคญัท่ีระดบั 0.01 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 และผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนท่ีเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ี

เรียนโดยวธีิการสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน 

ขอ้ท่ี 2  

      ณฐพล  ทองสอน (2551 : 68) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง

ประวติัศาสตร์ไทยสมัยสุโขทัย ระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนกาวิละวิทยาลัย จังหวดั

เชียงใหม่ พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยัสุโขทยั ระดับชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีกาํหนดไวคื้อ 86.59/91.66 ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยั

สุโขทยั ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงข้ึนร้อยละ 88 

และความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองประวติัศาสตร์ไทยสมยั

สุโขทยั ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 บทเรียนมีความเหมาะสมในระดบัดีมากท่ีสุด 

      พนัธ์ุทิพย ์ โลราช (2552 : 62-63) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ืองการแสดงความเคารพ ตามมารยาทไทย สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 พบวา่ บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการแสดงความเคารพ ตามมารยาทไทย สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 3  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้80/80 ไดเ้ท่ากบั 83.46/84.11 ซ่ึงสูงกวา่

เกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการแสดงความ

เคารพ ตามมารยาทไทย สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัช่างเค่ียม พบวา่ คะแนน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มเป้าหมายมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน

เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการแสดงความเคารพ ตามมารยาทไทย สําหรับนักเรียน ชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวดัช่างเค่ียม พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจในภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก

ท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.78 และมีค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.48 และในทุกขอ้นกัเรียน

มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 

      อาทิติยา  วงศ์อาษา (2553 : 98) ได้ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ี

ผูว้จิยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑก์ล่าวคือ มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 86.17/84.07 ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เร่ือง ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้

โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สูงกว่าก่อนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน
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คอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ไม่มีความคงทนในการเรียนรู้ของ

นักเรียนหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนเม่ือเวลาผ่านไป 2 

สัปดาห์ โดยนกัเรียนมีองคค์วามรู้ลดลง อยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 และนกัเรียนมีความ

พึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนโดยรวมอยู่ในระดบัมาก

ท่ีสุด 

      ธีรวฒัน์  โคตรศกัดี (2554 : 94-95) ไดศึ้กษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ืองโบราณสถานโบราณวตัถุกู่สันตรัตน์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ืองโบราณสถานโบราณวตัถุกู่สันตรัตน์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 มีประสิทธิภาพดีพอใช ้

(86.25/85.42) ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้(80/80) คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนท่ีผูศึ้กษาไดพ้ฒันาข้ึน พบวา่ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

อยูใ่นระดบัเหมาะสมมากผล สัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้

ดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนก่อนเรียนและหลงั

เรียนแตกต่างกนั ดชันีประสิทธิผลของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีค่าเท่ากบั 0.67 คิดเป็นร้อย

ละ 67.14 ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่า ผูเ้รียนมีความพึง

พอใจในระดบัมากท่ีสุด และผลการประเมินความคงทนทางการเรียนของผูเ้รียน หลงัผา่นไป 7 วนั

และ 30 วนั  พบวา่คะแนนทดสอบเม่ือระยะเวลาผา่นไป 7 วนั คะแนนลดลงร้อยละ 7.92 ซ่ึงเกณฑ์ท่ี

กาํหนดความคงทนการเรียนจะลดลงไดไ้ม่เกินร้อยละ 10 และเม่ือระยะเวลาผา่นไป 30 วนั คะแนน

ทดสอบ ลดลงร้อยละ 15.00 ซ่ึงเกณฑ์ท่ีกาํหนดความคงทนการเรียนจะลดลงไดไ้ม่เกินร้อยละ 30 

แสดงให้เห็นว่าความคงทนทางการเรียนของผูเ้รียน ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ท่ี

พฒันาอยูใ่นเกณฑท่ี์กาํหนด ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่ความคงทนการเรียนของผูเ้รียนอยูใ่นเกณฑ ์   

 3.2 งานวจัิยต่างประเทศ 

  โลวรี์ (Lowery. 1998 : 99) ได้ทาํการศึกษาเก่ียวกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนพยาบาล ท่ีเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับการเรียนโดยวิธีบรรยายในผล

การศึกษาพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้สูงกวา่

นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการบรรยาย 

  บ๊อบเบอร์ (Bobbert. 1998 : 230-A.) ได้ศึกษาเก่ียวกับประสิทธิภาพของการใช้

คอมพิวเตอร์จาํลองแบบการทดลองวิชาเคมี กบัการเรียนดว้ยการฝึกการทดลองด้วยตนเอง กลุ่ม

ตวัอยา่งเป็นนกัศึกษามหาวิทยาลยัเคนตัก๊ก้ีสหรัฐอเมริกาจาํนวน 153 คน โดยแบ่งเป็น 3 กลุ่ม คือ

กลุ่มท่ี 1 เรียนโดยวิธีการสอนปกติ กลุ่มท่ี 2 เรียนจากคอมพิวเตอร์จาํลองแบบการทดลองและกลุ่ม

ท่ี 3 ใชส้อนแบบปกติร่วมกบัการเรียนจากคอมพิวเตอร์จาํลองแบบการทดลอง ผลทดลองปรากฏวา่ 
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ในบทเรียนเร่ืองการทดสอบสสารการเรียนการสอนแบบปกติร่วมกบัการเรียนจากคอมพิวเตอร์

จาํลองแบบการทดลองไม่แตกต่างกนัส่วนในบทเรียนเร่ืองกฎแห่งก๊าซพบวา่การเรียนการสอนแบบ

ปกติร่วมกบัการเรียนจากคอมพิวเตอร์จาํลองแบบการทดลองมีผลการเรียนท่ีสูงกลุ่มท่ีเรียนจากการ

สอนแบบปกติและเรียนโดยคอมพิวเตอร์จาํลองแบบการทดลอง 

      คาร์เตอร์ (Carter. 1999 : 87) ได้ศึกษาคน้ควา้เร่ืองการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนแก่นกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย ในเร่ืองการศึกษาเก่ียวกบัอาชีพ โดยการแบ่งวิธีการสอน

ออกเป็น 2 วิธีคือ การสอนโดยใช้โปรแกรมการฝึกดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดผ้ลดีกว่า

การสอนแบบเดิม ซ่ึงจากการวิจยัคร้ังน้ีไดน้าํผลทาํนองเดียวกบัการวิจยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน และทฤษฎีสนบัสนุนท่ีวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชน์สําหรับ

การสอน 

      คริวส์ (Crews. 2004 : 62) ได้วิจยัเก่ียวกับหลักการและวิธีการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จุดมุ่งหมายในการวิจัย เพื่อศึกษาหลักการวิธีการออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และเพื่อศึกษาพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดย

ทาํการศึกษางานวจิยัต่างๆท่ีเก่ียวขอ้ง ในเร่ืองการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสามารถนาํมาใช้

ในการพฒันาการสอนใหดี้ข้ึน และการนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาทดลองใชแ้ละนาํผลจาก

การทดลองไปปรับปรุง จากการวิจยัพบว่า ผูเ้รียนท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

สามารถพฒันาความคิดและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได้อย่างมีนัยสําคญั มากกว่าผูเ้รียนท่ีไม่ใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

      วีธ (Vietti. 2005 : 118) ไดท้าํการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน (CAI) ในการนาํมาใชใ้นการประเมินผลกบัชั้นเรียนท่ีมีความหลากหลาย ทั้งในดา้นระดบัผล

การเรียนของนักเรียนและแผนการปฏิบติัของครูผูส้อน ผลการวิจยัพบว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

(CAI) เป็นเคร่ืองมือท่ีสามารถสร้างสภาพแวดลอ้มในการเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ตอบสนอง

ด้านความแตกต่างระหว่างบุคคล ผลการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ช้ีให้เห็นว่าผูเ้รียนมี

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน และผู ้เรียน ผูส้อน และผู ้ปกครอง มีทัศนคติท่ีดีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ แสดงให้เห็นว่า

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถช่วยให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ช่วยกระตุน้ความ

สนใจของผูเ้รียน และทาํให้ผูเ้รียนไดรั้บความสนุกสนานเพลิดเพลินขณะเรียน และยงัสามารถใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบักลุ่มของผูเ้รียนไดห้ลากหลายจึงนบัไดว้่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
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ช่วยสอน เป็นส่ือท่ีช่วยพฒันาประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

และทาํใหก้ารจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิง่ข้ึน 

 

4. กรอบแนวคดิในการวจิัย 

  

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนบา้นเขาปูน 

            ผลสัมฤทธ์ิท่ีเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 

สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 



 
 

บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการ 

 

การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ดงันั้นเพื่อให้วิจยั

น้ีบรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ ผูว้จิยัจึงไดก้าํหนดวธีิดาํเนินการวจิยัตามลาํดบัดงัน้ี 

 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัและวธีิการสร้างเคร่ืองมือ 

 3. วธีิดาํเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

    4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1. ประชากร 

       ประชากรเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียน  

บา้นเขาปูน อาํเภอเวยีงสระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สังกดัสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต 3 จาํนวน 1 หอ้งเรียน จาํนวน 29 คน 

กลุ่มตัวอย่าง 

     กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัผูว้จิยัไดเ้ลือกนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้น 

เขาปูน จาํนวน 29 คน ท่ีกาํลงัเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ซ่ึงไดม้าโดยการเลือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) ตามบริบทพื้นฐานของโรงเรียนบา้นเขาปูนโรงเรียนบา้นเขาปูน 

อาํเภอเวยีงสระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สังกดัสํานกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี 

เขต 3 จาํนวน 1 หอ้งเรียน  

 

เคร่ืองมือและวธีิสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน   

 



50 
 

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

3. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูล 

สารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

 วธีิการสร้างเคร่ืองมือ 

1. การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคํานวณ 3 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบ้านเขาปูน 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ผูว้ิจยัไดน้าํหลกั

ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ ADDIE Model มีลาํดบัขั้นตอนในการดาํเนินการ

สร้าง 5 ขั้นตอน ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

 ข้ันการวิเคราะห์(Analysis) ในขั้นตอนของการวิเคราะห์ผูว้ิจยัไดศึ้กษาวิเคราะห์เน้ือหา

ต่าง ๆ ประกอบดว้ยขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี 

  1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี จากหนงัสือ คู่มือต่าง ๆ ของกรมวิชาการ และเอกสารประกอบการสอนเพื่อทาํความ

เขา้ใจเก่ียวกบัสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ คาํอธิบายรายวิชา จุดมุ่งหมายของหลกัสูตร 

ขอบข่ายเน้ือหา จุดประสงคก์ารเรียนรู้ วธีิการสอน วธีิการวดัและประเมินผล 

  2. ศึกษารายละเอียดเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนการสอน เร่ือง การจดัการข้อมูล

สารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  เพื่อกาํหนดแนวคิด 

วิธีการเรียนการสอน วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม วิธีการวดัและประเมินผล และศึกษารายระเอียด

ของเน้ือหา เพื่อเลือกและกาํหนดเน้ือหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูล

สารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 แบ่งออกไดด้งัต่อไปน้ี 

   -การรวบรวมขอ้มูล 

   -การประมวลผลขอ้มูล 

   -การใชซ้อฟตแ์วร์ในการจดัการขอ้มูลและสารสนเทศ 

  3. กาํหนดวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ

จดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน

บ้านเขาปูน  ในแต่ละหน่วย หลังจากนั้ นนําไปให้ผู ้เ ช่ียวชาญ  3 คน ประกอบด้วย  1.ผู ้ช่วย

ศาสตราจารย ์ดร.เรวดี  กระโหมวงศ์ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล 2.ผูอ้าํนวยการพิชัย  
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อารีการ 3.คุณครูพชร เพชรรอด ผูเ้ช่ียวชาญดา้นตรวจสอบความถูกตอ้งดา้นเน้ือหาและแกไ้ขตาม

คาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไ้ขดงัตารางท่ี 1  

 

ตารางท่ี 1     สรุปการแกไ้ขขอ้บกพร่องจากแบบประเมินคุณภาพของเน้ือหาของบทเรียน  

                   คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3  

                   สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูนตามความคิดและ 

                   ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ(ภาคผนวก ข : หนา้ 78) 

 

 4.ศึกษาคุณลกัษณะท่ีใช้ในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเก่ียวกบัหลกัการ 

เทคนิค ลกัษณะการทาํงาน ความสามารถ ขอ้ดี ขอ้จาํกดั ของโปรแกรมสําหรับการสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน และโปรแกรมอ่ืน ๆ เพื่อใช้ในการสร้างรูปภาพ ขอ้ความ กราฟิกประกอบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 ข้ันการออกแบบ(Design)ขั้ นการออกแบบ ผู ้วิจ ัยได้วางแผนการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

1. เขียนแผนผงังาน (Flowchart) ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการ

ขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขา

ปูน ตามลาํดบั เพื่อเป็นแนวทางในการผลิตและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก่อนท่ีจะนาํ

เน้ือหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ไปสร้าง 

  2.  วางแผนการออกแบบการนํา เสนอเ น้ือหา ทั้ ง ท่ี เ ป็นทั้ งข้อความ ภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว การฟิก เสียง และแสดงการเช่ือมโยงของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ

จดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน

บา้นเขาปูน ในแต่ละหน่วยให้สอดคลอ้งกนั เพื่อให้สะดวกต่อการทาํความเขา้ใจและสร้างบทเรียน 

โดยจดัทาํเป็นสตอร่ีบอร์ด(Storyboard)  

ขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ การปรับปรุงแกไ้ข 

1. เน้ือหาขอ้มูลบางหน่วยยากเกินไปสาํหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

2. แบบทดสอบบางขอ้ยากเกินไปสาํหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

1. ปรับแกไ้ขเน้ือหาขอ้มูลบางหน่วยท่ียากเกินไป 

2. ปรับแกไ้ขแบบทดสอบ 
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  3.  นําสตอร่ีบอร์ด(Storyboard) ท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อยเสนอต่อผู ้เ ช่ียวชาญด้าน

เทคโนโลยีการศึกษา 3 คน ประกอบดว้ย อาจารย ์ดร.สุดจิต หมัน่ตะคุ นายจเด็ด รัศมิทศัน์ อาจารย์

นาวิน คงรักษา เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํของผูเ้ช่ียวชาญดา้น

เทคโนโลยกีารศึกษา ตารางท่ี 2 

 

ตารางท่ี 2  การแกไ้ขขอ้บกพร่องจากสตอร่ีบอร์ดบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการ   

                   ขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3   

                   โรงเรียนบา้นเขาปูน 

 

 ข้ันการพฒันาบทเรียน (Development) 

 1. ดาํเนินการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา 

วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ตามแผนผงัการ

ทาํงานและสตอร่ีบอร์ดท่ีออกแบบไว ้นบัตั้งแต่การออกแบบกรอบเปล่าหนา้จอ ปุ่มต่าง ๆ สีท่ีจะใช้

งานจริง รูปแบบของตวัอกัษร ขนาดของตวัอกัษร สีพื้น สีตวัอกัษร ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียง 

และการเช่ือมโยงของบทเรียนในแต่ละหน่วย 

 2. เม่ือดาํเนินการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามผงังานและสตอร่ีบอร์ดเสร็จ

แล้ว ทาํการทดสอบโปรแกรมเบ้ืองตน้ เพื่อทดสอบดูว่ามีขอ้ขดัขอ้งตรงจุดใดก่อนท่ีจะนาํไปให้

ผูเ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพของบทเรียน 

 ข้ันการนําบทเรียนไปทดลองใช้ (Implement) 

  1. นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการ

คาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อย ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้าน

เทคโนโลยีทางการศึกษา จาํนวน 3 ท่าน ประกอบดว้ย อาจารย ์ดร.สุดจิต หมัน่ตะคุ นายจเด็ด รัศมิ

ทศัน์ อาจารยน์าวิน คงรักษาตรวจสอบคุณภาพในดา้นตวัอกัษร ดา้นภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ดา้น

เน้ือหาและการดาํเนินเร่ือง ดา้นเสียง ดา้นแบบฝึกหดัและแบบทดสอบ ดา้นการจดัการบทเรียน และ

ขอ้เสนอแนะ การปรับปรุงแกไ้ข 

1. สตอร่ีบอร์ดควรใส่แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

2. สตอร่ีบอร์ดควรใส่หนา้ลงทะเบียนผูเ้รียน 

ดว้ย 

1. ปรับแกไ้ขเพิ่มแบบทดสอบก่อนเรียนใน 

สตอร่ีบอร์ด 

1. ปรับแกไ้ขเพิ่มหนา้ลงทะเบียนในสตอร่ีบอร์ด 
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ดา้นปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน แล้วนาํขอ้เสนอแนะท่ีไดม้าปรับปรุงแก้ไข โดยใช้แบบมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั โดยมีเกณฑ์การให้นํ้ าหนกัคะแนนดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด. 

2537:103) 

    5  หมายถึง       ดีมาก 

    4      หมายถึง       มาก 

    3     หมายถึง       ปานกลาง 

    2      หมายถึง       นอ้ย 

    1      หมายถึง       นอ้ยท่ีสุด 

 เกณฑ์การแปลความหมายจากคะแนนเฉล่ียซ่ึงมีการแปรผลค่าเฉล่ีย ดงัน้ี(บุญชม ศรี

สะอาด. 2537 :103) 

    ค่าเฉล่ีย   ระดบัความคิดเห็น 

    4.50 – 5.00  มากท่ีสุด 

    3.50 – 4.49  มาก 

    2.50 – 3.49  ปานกลาง 

    1.50 – 2.49  นอ้ย 

    1.00 – 1.49  นอ้ยท่ีสุด 

 เกณฑ์ค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีจะผ่านการประเมินในแต่ละดา้นวา่จะตอ้งมีระดบัคุณภาพ 

“มาก”ถึง “มากท่ีสุด” หรือตอ้งมีค่าเฉล่ีย 3.51 ข้ึนไป จึงจะถือวา่เป็นบทเรียนช่วยสอนท่ีมีคุณภาพและ

สามารถนาํไปใชใ้นการดาํเนินการวจิยัได ้  

ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  มีคุณภาพโดยรวมเฉล่ียอยูใ่นระดบั 

มาก ( X  = 4.58, S.D. = 0.49)เม่ือวเิคราะห์คุณภาพเป็นรายดา้น ผลปรากฏวา่ได ้(ภาคผนวก ค : หนา้ 

88) 

 1. คุณภาพในดา้นตวัอกัษร มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( X  = 4.66, S.D. = 0.35) 

2. คุณภาพในดา้นภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด( X  = 4.67,   

S.D. = 0.58) 

3. คุณภาพในดา้นเน้ือหาและการดาํเนินเร่ือง มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด( X  = 4.53, 

S.D. = 0.46) 

4. คุณภาพในดา้นเสียง มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด( X  = 4.60, S.D. = 0.35) 
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5. คุณภาพในดา้นแบบฝึกหดัและแบบทดสอบ มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด( X  = 4.67, 

S.D. = 0.44) 

 6. คุณภาพในดา้นการนาํเสนอบทเรียนมีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก( X  = 4.42, S.D. = 0.44) 

 7. คุณภาพในดา้นปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด( X  = 4.53, S.D. 

= 0.46) 

 

 จากผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยี

การศึกษา จาํนวน 3 ท่าน ผูว้จิยัไดน้าํขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข ดงัตารางท่ี 3 

 

ตารางท่ี 3 สรุปการแก้ไขข้อบกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนข้อเสนอแนะของ  

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยดีา้นการศึกษา  

  

 ข้ันประเมินและปรับปรุง (Evaluation) 

  1. นาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการ

คาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ท่ีผา่นการประเมินวา่มีคุณภาพ

ท่ีดีพร้อมท่ีจะนาํไปใชใ้นการทดลองนั้น แลว้นาํผลมาปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ  

 2. การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศวชิา วทิยาการคํานวณ 3 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่

3 โรงเรียนบ้านเขาปูน 

  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการ

คาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ท่ีใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงั

เรียนเพื่อวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก มีลาํดบัขั้นตอนใน

การสร้างดงัต่อไปน้ี 

ขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญ การปรับปรุงแกไ้ข 

1. ควรใชต้วัอกัษรหวักลมเพื่อใหน้กัเรียนอ่านได้

ง่ายข้ึน 

2. ควรใชพ้ื้นหลงัโทนสีเดียวกนัและใชสี้

ตวัอกัษรให้ตดักบัสีพื้นหลงั เพื่อใหข้อ้ความ

เด่นชดัในการอ่าน 

1. ใชต้วัอกัษรหวักลมเพื่อให้นกัเรียนอ่านได ้

ง่ายข้ึน 

2. ใชพ้ื้นหลงัโทนสีเดียวกนั และใชสี้ตวัอกัษร

ใหต้ดักบัสีพื้นหลงั เพื่อใหข้อ้ความเด่นชดัใน

การอ่าน 
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  1. ศึกษาขอ้มูลวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากหนงัสือ คู่มือ 

เอกสารวดัผลประเมินผล เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  2. ศึกษาเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

 วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จากแบบเรียนและคู่มือครู 

  3. กาํหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมใหค้รอบคลุมทุกเน้ือหาในแต่ละหน่วย 

  4. สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ปรากฏผลดงัตารางท่ี 4 

 

 

ตารางท่ี 4 ตารางวเิคราะห์ขอ้สอบตามมาตรฐานตวัช้ีวดั เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

วชิา วทิยาการคาํนวณ  สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3โรงเรียนบา้นเขาปูน 

ข้อ 

ตารางวเิคราะห์ 

มาตรฐานตัวช้ีวดั 
ตารางวเิคราะห์ระดับพฤติกรรมการคิด 

ว 4.2 
ความรู้ 

ความจํา 

ความ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์ใช้ 

การ

วเิคราะห์ 

การ 

ประเมินค่า 

การ

สร้างสรรค์ 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        
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15        

16        

17        

18        

19        

20        

 

  5. กําหนดรูปแบบของคาํถามและศึกษาการสร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 

ตวัเลือก 

  6. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  จาํนวน 20 ขอ้ โดยให้ครอบคลุม

เน้ือหาและจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมซ่ึงแบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นทั้งแบบทดสอบก่อนเรียน

และหลงัเรียน 

 3. การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจัดการข้อมูล

สารสนเทศวชิา วทิยาการคํานวณ 3 สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบ้านเขาปูน 

  การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การจดัการขอ้มูล

สารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน มี

ลาํดบัขั้นตอนในการสร้างดงัต่อไปน้ี 

   1. ศึกษารูปแบบและวิธีการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 จากหนงัสือและเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบประเมินคุณภาพ

บทเรียนคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

   2. ดาํเนินการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ

จดัการข้อมูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ตาม

คุณลกัษณะทั้ง 8 ดา้นท่ีวางไว ้ 
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วธีิดําเนินการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ผูว้ิจยัติดต่อฝ่ายวิชาการโรงเรียนบา้นเขาปูน เพื่อขอใช้นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ี

กาํลังศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ในการทดลองตามแผนดําเนินการ ผูว้ยัได้เก็บ

รวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยดาํเนินการดงัน้ี 

  1. ก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ปีการศึกษา 2563 

จาํนวน  29 คน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จาํนวน 20 ขอ้ ใชเ้วลา 30 นาที 

2. ดาํเนินการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูล 

สารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

จาํนวน 29 คน โดยนาํเคร่ืองมือไปใช ้จาํนวน 9 คร้ัง ใชเ้วลา จาํนวน 9 ชัว่โมง ดงัตารางท่ี 5 

 

 

ตารางท่ี 5 กาํหนดการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ  

              วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

 

ลาํดับที ่

แผนการจัด 

การเรียนรู้ 

เร่ือง วนัดําเนินการ หมายเหตุ 

1 
-แบบทดสอบก่อนเรียน 

-การรวบรวมขอ้มูล 

15 ก.ค. 2563 

22 ก.ค. 2563  

2 -การประมวลผลขอ้มูล 

29 ก.ค. 2563 

5 ส.ค. 2563 

12 ส.ค. 2563 

19 ส.ค. 2563 

 

3 

-การใชซ้อฟตแ์วร์ในการ

จดัการขอ้มูลและสารสนเทศ 

-แบบทดสอบหลงัเรียน 

26 ส.ค. 2563 

2 ก.ย. 2563 

16 ก.ย. 2563 
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สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 สติติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลคร้ังน้ี ผูว้ิจยัวิเคราะห์ดว้ยโปรแกรม SPSS for Windows 

ซ่ึงค่าสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลมีดงัน้ี 

 คาํนวณหาค่ามาตรฐานซี (Z score) 

โดยใชสู้ตร   
( )

..DS
XXZ −

=       

ได ้Z  ก่อนเรียน           
( )

..DS
XX −

=   

    หาค่ามาตรฐานที  ( T  score )  โดยใชสู้ตร 

 T  score  =  50  +  10Z 



 
 

บทที ่ 4 

ผลการวจิยั 

 

การวจิยั การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการ

ขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และ เพื่อศึกษาความ

พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การจดัการขอ้มูล

สารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีผลวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้ิจ ัยได้ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสอน เร่ือง การจัดการข้อมูล

สารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามคาํแนะนําและ

ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ ซ่ึงหลงัจากท่ีนกัเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

วิชา วิทยาการคาํนวณ เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ให้

นกัเรียนทาํการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจาํนวน 20 

ขอ้ ฉบบัเดียวกนักบัการทดสอบก่อนเรียนใชเ้วลา 30 บนัทึกผลคะแนนท่ีนกัเรียนทาํได ้ ดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 6 สรุปผลการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

เลขท่ี ช่ือ-สกุล 
คะแนนก่อนเรียน 

(20 คะแนน) 

คะแนนหลงัเรียน 

(20 คะแนน) 

1 ด.ช. ณฐัวฒิุ  แกว้กาํเหนิด 8 13 

2 ด.ช. กิตติภูมิ  วารี 7 13 

3 ด.ช. ปรีชาพงษ ์ เพช็รแกว้ 7 14 

4 ด.ช. กิตติศกัด์ิ  นนทศกัด์ิ 8 13 

5 ด.ช. ณฐัวฒิุ  ปรีชาอุดม 4 13 

6 ด.ช. พงศภี์ระ  อุย้ทอง 5 15 
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7 ด.ญ. ภูริชญา  คีรี 8 16 

8 ด.ญ. ธมลวรรณ  นิลอุปถมัภ ์ 8 17 

9 ด.ญ. ศุภลกัษณ์  คะเชนทร์ 7 18 

10 ด.ญ. ฐานิตา  สันคุม้ 8 19 

11 ด.ช. นนทกร เหมทานนท ์ 5 13 

12 ด.ญ.นรีกานต ์ ทบัทอง 5 15 

13 ด.ช. ปิยชาติ  นาควงศ ์ 6 15 

14 ด.ช. ณฐัพงศ ์ หงษท์อง 7 15 

15 ด.ช.ฉตัรชยั รักษายศ 8 15 

16 ด.ช.นฐัวฒิุ  เกตุบุรี 5 14 

17 ด.ญ.ชลธิชา  บุตรคาํดี 5 15 

18 ด.ช.ณฐัพงษ ์ โสดา 7 16 

19 ด.ช.ธญัธร พนารักษ ์ 8 15 

20 ด.ช.ไทเวนโจ  พม่า 8 17 

21 ด.ช.พีระภทัร  ชูไกรไทย 8 15 

22 ด.ช.กฤษตเมธ  สวสัดิวงศ ์ 6 15 

23 ด.ช.พรภวทิย ์ บุญชยั 7 15 

24 ด.ช.อนุพงษ ์ จนัทร์ประกอบ 5 16 

25 ด.ญ.กญัญารัตน์  สุขาทิพย ์ 9 17 

26 ด.ญ.ศิรินคร  รักษท์อง 5 16 

27 ด.ญ.อรษา  เพง็สกุล 5 17 

28 ด.ญ.พรวลิยั รักชาติ 7 15 

29 ด.ญ.องัคณา วงศส์ามาน 7 15 

 รวม 193 442 

 เฉล่ีย 6.65 15.24 

 ร้อยละ 40.59 59.40 
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จากตารางท่ี 6  พบวา่ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน ก่อนเรียน และหลงั

เรียน ท่ีเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการ

คาํนวณ 2 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ดงัน้ี 

คะแนนทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย ( )  เท่ากบั  6.65  คิดเป็นร้อยละ  40.59  

คะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย ( )  เท่ากบั  15.24 คิดเป็นร้อยละ  59.40  

เม่ือนาํมาวเิคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนน

ทดสอบหลงัเรียน พบวา่  มีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเฉล่ีย ( ) 18.81 หรือสูงข้ึนคิด

เป็นร้อยละ 46.35 

 

ตารางท่ี 7 ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด   

ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจในระดบัมาก   

ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจในระดบัปานกลาง   

ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจในระดบันอ้ย   

ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

5 4 3 2 1

1 การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 17 10 2 0 0 29 4.52 0.62 มากที่สุด 6

2 ความเหมาะสมของแบบทดสอบ 22 6 1 0 0 29 4.72 0.52 มากที่สุด 4

3
ตัวอักษรอานงาย ชัดเจน และสีสัน

สวยงาม
23 3 3 0 0 29 4.69 0.65 มากที่สุด 5

4 ภาพประกอบ เสียง ชวยใหนาสนใจ 16 9 3 1 0 29 4.38 0.81 มาก 8

5 ปุมควบคุมสวนตาง ๆ ใชงานงาย 25 3 1 0 0 29 4.83 0.46 มากที่สุด 1

6
กิจกรรมการเรียนรูในบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนมีความนาสนใจ
25 2 2 0 0 29 4.79 0.55 มากที่สุด 2

7
นักเรียนมีความสนุกกับการเรียนโดย

ใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
17 9 3 0 0 29 4.48 0.68 มาก 7

8
ความพึงพอใจกับการเรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
23 5 1 0 0 29 4.76 0.50 มากที่สุด 3

4.65 0.60 มากที่สุด

เกณฑประเมิน

รวมคาเฉลี่ย

ความพึงพอใจ

ตามหัวขอ

ความพึงพอใจ
ลําดับที่ รายการ N คาเฉลี่ย S.D.
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จากตารางท่ี 7 พบวา่ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิาวทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โดย

ภาพรวม ของความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( = 4.65 , S.D = 0.68) แสดงตามลาํดบัดงัน้ี  

1) ปุ่มควบคุมส่วนต่าง ๆ ใชง้านง่าย นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

 ( = 4.93 , S.D = 0.46)            

2)   กิจกรรมการเรียนรู้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความน่าสนใจ นกัเรียนมีความ 

พึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  ( = 4.79 , S.D = 0.55)  

3)   ความพึงพอใจกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นกัเรียนมีความพึงพอใจ

อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ( = 4.76 , S.D = 0.50)  

4)   ความเหมาะสมของแบบทดสอบ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  

( = 4.72 , S.D = 0.52)  

5)  ตวัอกัษรอ่านง่าย ชดัเจน และสีสันสวยงาม นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก   

ท่ีสุด ( = 4.69 , S.D = 0.65)  

6)   การนาํเขา้สู่บทเรียนมีความน่าสนใจ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด  

( = 4.52 , S.D = 0.62)   

7)  นกัเรียนมีความสนุกกบัการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นกัเรียนมีความพึง

พอใจอยูใ่นระดบัมาก = 4.48 , S.D = 0.68)  

8)  ภาพประกอบ เสียง ช่วยใหน่้าสนใจ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก  

( = 4.38 , S.D = 0.81) 

 



 
 

บทที ่ 5 

บทย่อ สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

บทย่อ 

 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

1. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 

สอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

 

 สมมติฐานของการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบา้นเขาปูน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

2.    นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบา้นเขาปูน อยูใ่นเกณฑร์ะดบัดี 

 

 ประชากร 

 ประชากรเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียน  

บา้นเขาปูน อาํเภอเวยีงสระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สังกดัสาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา 

สุราษฎร์ธานี เขต 3 จาํนวน 1 หอ้งเรียน จาํนวน 29 คน 

 

 กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัผูว้ิจยัไดเ้ลือกนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขา

ปูน จาํนวน 29 คน ท่ีกาํลงัเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ซ่ึงไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง 
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(Purposive Sampling) ตามบริบทพื้นฐานของโรงเรียนบา้นเขาปูนโรงเรียนบา้นเขาปูน อาํเภอเวียง

สระ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี สังกัดสํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต 3 

จาํนวน 1 หอ้งเรียน 

 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน   

2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนบา้นเขาปูน 

3. แบบประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูล 

สารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

 

 วธีิดําเนินการวจัิย 

 วธีิการสร้างเคร่ืองมือ 

1. การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ผูว้ิจยัไดน้าํหลกั

ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ ADDIE Model มีลาํดบัขั้นตอนในการดาํเนินการ

สร้าง 5 ขั้นตอน  

  2. การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การจดัการข้อมูลสารสนเทศ วิชา 

วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเพื่อ

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก มีลาํดบัขั้นตอนในการสร้าง

ดงัต่อไปน้ี 

  1. ศึกษาขอ้มูลวิธีการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากหนงัสือ คู่มือ 

เอกสารวดัผลประเมินผล เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  2. ศึกษาเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

 วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จากแบบเรียนและคู่มือครู 

  3. กาํหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมใหค้รอบคลุมทุกเน้ือหาในแต่ละหน่วย 
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  4. สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

  5. กําหนดรูปแบบของคาํถามและศึกษาการสร้างแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 

ตวัเลือก 

  6. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  จาํนวน 20 ขอ้ โดยให้ครอบคลุม

เน้ือหาและจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมซ่ึงแบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนเป็นทั้งแบบทดสอบก่อนเรียน

และหลงัเรียน 

  3. การสร้างแบบประเมินความพงึพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การ

จดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน

บา้นเขาปูน มีลาํดบัขั้นตอนในการสร้างดงัต่อไปน้ี 

   1. ศึกษารูปแบบและวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียน

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน จากหนังสือและเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็น

แนวทางในการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

   2. ดาํเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  

โรงเรียนบา้นเขาปูน ตามคุณลกัษณะทั้ง 8 ดา้นท่ีวางไว ้ 

 

วธีิดําเนินการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ผูว้ิจยัติดต่อฝ่ายวิชาการโรงเรียนบา้นเขาปูน เพื่อขอใช้นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ี

กาํลงัศึกษาในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 ในการทดลองตามแผนดาํเนินการผูว้ยัไดเ้ก็บรวบรวม

ขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยดาํเนินการดงัน้ี 

  1. ก่อนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน ปีการศึกษา 2563 

จาํนวน  29 คน ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จาํนวน 20 ขอ้ ใชเ้วลา 30 นาที 

2. ดาํเนินการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูล 
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สารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน 

จาํนวน 29 คน โดยนาํเคร่ืองมือไปใช ้จาํนวน 9 คร้ัง ใชเ้วลา จาํนวน 9 ชัว่โมง  

 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง การจดัการขอ้มูล

สารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน สถิติ

ท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูลคร้ังน้ี ผูว้ิจยัวิเคราะห์ดว้ยโปรแกรม SPSS for Windows ซ่ึงค่าสถิติท่ีใช้

ในการวเิคราะห์ขอ้มูลมีดงัน้ี 

 คาํนวณหาค่ามาตรฐานซี (Z score) 

โดยใชสู้ตร   
( )

..DS
XXZ −

=       

ได ้Z  ก่อนเรียน           
( )

..DS
XX −

=   

    หาค่ามาตรฐานที  ( T  score )  โดยใชสู้ตร 

 T  score  =  50  +  10Z 

 

 

สรุปผล 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบา้นเขาปูน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

2.    นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วิชา วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนบา้นเขาปูนอยูใ่นเกณฑร์ะดบัมากท่ีสุด 
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อภิปรายผล 

จากการดาํเนินการดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน พบวา่ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการข้อมูลสารสนเทศ วิชา 

วิทยาการคาํนวณ 3 สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบา้นเขาปูน เม่ือนาํมาวิเคราะห์

เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลงัเรียน พบวา่  มี

ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเฉล่ีย ( ) 18.81 หรือสูงข้ึนคิดเป็น ร้อยละ 46.35 และพบวา่

ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ 

วิชา วิทยาการคาํนวณ 3สําหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ภาพรวมความพึงพอใจอยู่ในระดบั

มากท่ีสุด (  = 4.65 , S.D = 0.68) ซ่ึงสืบเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยัสร้าง

ข้ึนตามกระบวนการการออกแบบการสอน 9 ขั้นของ Gangne และนาํเอารูปแบบ ADDIE ท่ี

ประกอบด้วยขั้นตอนทั้งหมด 5 ขั้น ไดแ้ก่ ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) ขั้นการออกแบบ (Design) 

ขั้นการพัฒนา(Development) ขั้นการทดลองใช ้ (Implementation) และขั้นการประเมินผล 

(Evaluation) มาเป็นแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อให้การเรียนรู้มี

คุณภาพจึงตอ้งมีการวางแผนและพฒันาอย่างเป็นระบบ การวิเคราะห์ การออกแบบและพฒันาท่ี

เป็นกระบวนการและชดัเจนเป็นรูปธรรมของ มนตช์ยั   เทียนทอง (2548 : 131) มาใชใ้นการพฒันา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงมีกระบนการ 5 ขั้นตอน คือ การวิเคราะห์หลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน วเิคราะห์เน้ือหา วิเคราะห์กิจกรรมการเรียนการสอน กาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิง

พฤติกรรมและวธีิการนาํเสนอ ส่วนการออกแบบ ผูว้ิจยัจะเร่ิมดว้ยการเขียนผงังานเพื่อเป็นแนวทาง

ในการพฒันาบทเรียนโดยคาํนึงถึงการออกแบบดา้นขอ้ความ รูปแบบและตวัอกัษร สีสันตวัอกัษร

เพื่อให้อ่านได้ง่ายและถูกต้องตามหลักการเขียนไทย ด้านการออกแบบภาพกราฟิกผูว้ิจ ัยใช้

ภาพเคล่ือนไหวประกอบบทเรียนโดยการใส่เสียงบรรยายประกอบเพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจเน้ือหาได้

ชดัเจนยิ่งข้ึน มีเสียงเพลงบรรเลงเพื่อให้เกิดความน่าสนใจในระหวา่งเรียน ซ่ึงช่วยเร้าความสนใจ

ของนกัเรียนให้อยากเรียนรู้เน้ือหาในบทต่อไป จากนั้นผูว้ิจยัดาํเนินการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนตามท่ีออกแบบไวแ้ล้วนาํไปทดลองเพื่อหาจุดบกพร่องก่อนท่ีจะนาํไปให้ผูเ้ช่ียวชาญทาํ

การประเมินและนาํขอ้มูลการประเมินมาปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดย

บทเรียนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนสามารถใช้งานไดอ้ย่างอิสระ ผูเ้รียนสามารถโตต้อบกบับทเรียนไดอ้ย่าง

สนุกสนาน เน้ือหาท่ีเรียนจะเร่ิมตน้จากง่ายไปยาก ซ่ึงในแต่ละบทนกัเรียนจะทราบผลการเรียนรู้ท่ี

คาดหวงั จุดประสงค์การเรียนรู้ เน้ือหาในบทเรียน รวมถึงแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และการทาํ

แบบทดสอบเพื่อทดสอบความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับเร่ืองท่ีเรียน นักเรียนสามารถเรียนรู้ตาม
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ศกัยภาพของนกัเรียนเองโดยไม่จาํกดัเวลาและสถานท่ีในการเรียน กระตุน้ให้นกัเรียน เกิดความ

สนุกสนานไม่เบ่ือหน่ายกบัการเรียน  

 

ข้อเสนอแนะ 

 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 

 1. การนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช ้ตอ้งจดัเตรียมทรัพยากรต่าง ๆ ในการเรียน 

เช่น คอมพิวเตอร์ โปรแกรมท่ีรองรับบทเรียน เพื่อใหก้ารเรียนดาํเนินต่อไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 

 2. ครูผูส้อนตอ้งเขา้ใจการใชง้านบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยา่งลึกซ้ึง เพื่อเม่ือผูเ้รียน

เกิดปัญหาหรือขอ้สงสยัก็สามารถแกไ้ขปัญหาใหก้บัผูเ้รียนได ้

 3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัความสามารถและทกัษะใน

การใช้งานคอมพิวเตอร์ เพื่อให้เกิดความรวดเร็วในการเรียนรู้ จึงควรท่ีจะมีการสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในสถานศึกษาให้มากข้ึน เพื่อเป็นทางเลือกท่ีดีแก่ผูเ้รียนด้วยตนเองซ่ึง

สามารถสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลได ้

 4. ก่อนท่ีผูเ้รียนจะเขา้สู่บทเรียน ควรทาํความเขา้ใจคาํแนะนาํของบทเรียน เพื่อให้การ

เรียนเป็นไปอยา่งราบร่ืนและประสบผลสาํเร็จ 

 

 

 

ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

 1.  ควรศึกษาเปรียบเทียบวิธีการสอนแบบต่าง ๆ กบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน 

 2. ควรศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน เปรียบเทียบกบัวธีิการสอนแบบปกติหรือบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนประเภทอ่ืน ๆ  

 3. ควรมีการจัดทาํบทเรียนแบบออนไลน์ โดยอาจใช้ผ่านระบบ LANหรือเครือข่าย

อินเตอร์เน็ตเพื่อเพิ่มช่องทางการเรียนรู้ซ่ึงเพิ่มความหลากหลายใหก้บัผูเ้รียน 

 4. ควรศึกษาผลกระทบจากการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัตวัแปรอ่ืน ๆ 

เช่น เพศ เวลาท่ีใชใ้นการเรียน ความรับผดิชอบ ฯลฯ 
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1. อาจารย ์ดร.สุดจิต หมัน่ตะคุ   อาจารยป์ระจาํภาควชิาคอมพิวเตอร์ 

ศึกษา มหาวทิยาลยัราชภฎัหมู่บา้นจอมบึง 

     อาํเภอจอมบึง  จงัหวดัราชบุรี 

 

           2. อาจารย ์ดร.นาวนิ คงรักษา  อาจารยป์ระจาํภาควชิาคอมพวิเตอร์ศึกษา 

     มหาวทิยาลยัราชภฎัหมู่บา้นจอมบึง 

      อาํเภอจอมบึง  จงัหวดัราชบุรี 

            3. นายจเด็ด รัศมิทศัน์    นกัวชิาการคอมพิวเตอร์ 

     วทิยาลยัเกษตรและเทคโนโลยสีตูล 

     อาํเภอควนกาหลง จงัหวดัสตูล 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

- ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกบัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

- ค่าดัชนีความสอดคล้องของรายการประเมินกบัคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ 

ช่วยสอน 
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ตารางท่ี 8  ค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม(IOC) จาก 

  ผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 คน 

 

 

ขอ้ท่ี 

คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวมการพิจารณา

ของผูเ้ช่ียวชาญ 

(ΣR) 

ค่าดชันีความ

สอดคลอ้ง 

(IOC) 

สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 

10. 

11. 

12. 

13. 

14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

0 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

+1 

3 

3 

2 

3 

3 

2 

2 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

3 

3 

3 

3 

3 
3 

1.00 

1.00 

0.67 
1.00 
1.00 

0.67 
0.67 
1.00 
1.00 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

1.00 
1.00 
1.00 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 9 ค่าดชันีความสอดคลอ้งของรายการประเมินกบัคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

 ช่วยสอนโดยใชเ้ทคนิคการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งผูเ้ช่ียวชาญ (IOC) 

 

เร่ืองท่ีประเมิน 

คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวมการ

พิจารณาของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 

(∑R) 

ค่าดชันี

ความ

สอดคลอ้ง 

(IOC) 

สรุปผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

1.ตัวอกัษร 

   1.1 ขนาดของตวัอกัษรมี

ความเหมาะสม อ่านง่าย 

ชดัเจน 

   1.2 รูปแบบตวัอกัษรท่ีใช้

สวยงาม อ่านง่าย และ

ชดัเจน 

   1.3 สีของตวัอกัษรและสี

ของพื้นหลงัมีความ

เหมาะสม 

    1.4 จาํนวนขอ้ความใน

การนาํเสนอแต่ละหนา้จอมี 

1.5 ความถูกตอ้งของ

ขอ้ความตามหลกัภาษา 

2. ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 

    2.1 ภาพท่ีนาํมาใชมี้

ความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

    2.2 สีและความชดัเจน

ของภาพท่ีใช ้

    2.3 ความสมดุลในการ

วางภาพในการนาํเสนอ 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

0 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

0 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

2 

 

 

3 

 

 

3 

 

 

3 

 

 

2 

 

 

3 

 

3 

 

3 

 

0.67 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

0.67 

 

 

1.00 

 

1.00 

 

1.00 

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

 

เร่ืองท่ีประเมิน 

คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวมการ

พิจารณาของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 

(∑R) 

ค่าดชันี

ความ

สอดคลอ้ง 

(IOC) 

สรุปผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

    2.4 ความน่าสนใจของ

ภาพท่ีใชน้าํเสนอ 

    2.5 ความเหมาะสมของ

ภาพขนาดภาพท่ีใช ้

3. เน้ือหาและการดําเนิน

เร่ือง 

3.1 เน้ือหาสอดคลอ้ง

ระหวา่งเน้ือหากบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

3.2 การจดักลุ่มและการ

ลาํดบัของเน้ือหา 

3.3 คาํอธิบายเน้ือหาใน

บทเรียนชดัเจนดี 

3.4 ความเหมาะสมของ

ลาํดบัขั้นในการนาํเสนอ

เน้ือหา 

3.5 ความเหมาะสมกบั

ระดบัความรู้ความสามารถ

ของผูเ้รียน 

4. เสียง 

4.1 ความชดัเจนของเสียง

บรรยายกบัเน้ือหา 

+1 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

0 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

+1 

 

0 

 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

3 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

3 

 

3 

 

2 

 

 

3 

 

 

 

3 

 

1.00 

 

0.67 

 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

1.00 

 

0.67 

 

 

1.00 

 

 

 

1.00 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

 

ใชไ้ด ้

 



81 

ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

 

 

เร่ืองท่ีประเมิน 

คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวมการ

พิจารณาของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 

(∑R) 

ค่าดชันี

ความ

สอดคลอ้ง 

(IOC) 

สรุปผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

4.2 ความสอดคลอ้งของ

เสียงบรรยายกบัเน้ือหา 

4.3 ระดบัความดงัของเสียง

บรรยายมีความเหมาะสม

กบัเน้ือหา 

4.4 ระดบัความดงัของ

เสียงดนตรีท่ีใชป้ระกอบ

ผูเ้รียนสามารถควบคุมการ

ปิด-เปิดเสียงได ้

4.5 ผูเ้รียนสามารถควบคุม

การปิด-เปิด เสียงเองได ้

5. แบบฝึกหัดและ

แบบทดสอบ 

5.1 ความชดัเจนของคาํสั่ง 

5.2 ความเหมาะสมของ

วธีิการรายงานผลคะแนน 

5.3 ความยากง่ายของ

ขอ้สอบมีความเหมาะสม

กบัผูเ้รียน 

5.4 ความถูกตอ้งของ

ขอ้ความตามหลกัภาษา 

0 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

+1 

 

0 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

0 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

 

 

 

+1 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

2 

 

3 

 

 

2 

 

 

 

3 

 

 

 

3 

3 

 

2 

 

 

3 

0.67 

 

1.00 

 

 

0.67 

 

 

 

1.00 

 

 

 

1.00 

1.00 

 

0.67 

 

 

1.00 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

 

ใชไ้ด ้

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 



82 

ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

เร่ืองท่ีประเมิน 

คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวมการ

พิจารณาของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 

(∑R) 

ค่าดชันี

ความ

สอดคลอ้ง 

(IOC) 

สรุปผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

6. การนําเสนอบทเรียน 

6.1 การนาํเสนอช่ือเร่ือง

หลกัของบทเรียนมีความ

น่าสนใจ 

6.2 การนาํเสนอช่ือเร่ือง

ยอ่ยของบทเรียนมีความ

น่าสนใจ 

6.3 ความเหมาะสมของ

เทคนิคการนาํเสนอ

บทเรียน 

6.4 ความน่าสนใจของ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน 

6.5 ความเหมาะสมในการ

นาํเสนอ 

7. ปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน 

7.1 การควบคุมบทเรียนทาํ

ไดง่้ายและสะดวก 

7.2 ความเหมาะสมของการ

เช่ือมโยงเน้ือหาในแต่ละ

ตอน 

7.3 ความเหมาะสมในการ

โตต้อบกบับทเรียน 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

0 

 

 

+1 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

+1 

 

 

0 

 

 

+1 

 

+1 

 

 

0 

 

3 

 

 

3 

 

 

3 

 

 

3 

 

 

1 

 

 

3 

 

3 

 

 

2 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

 

1.00 

 

1.00 

 

 

0.67 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 

 

ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

 

เร่ืองท่ีประเมิน 

คะแนนของผูเ้ช่ียวชาญ ผลรวมการ

พิจารณาของ

ผูเ้ช่ียวชาญ 

(∑R) 

ค่าดชันี

ความ

สอดคลอ้ง 

(IOC) 

สรุปผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

7.4 ผูเ้รียนสามารถกลบัไป

ยงัจุดต่าง ๆ ไดง่้าย 

7.5 การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั

กบัผูเ้รียน 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

+1 

 

0 

3 

 

2 

 

1.00 

 

0.67 

ใชไ้ด ้

 

ใชไ้ด ้

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

-     ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การจัดการข้อมูล

สารสนเทศ วชิา วทิยาการคํานวณ สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 ตามความคิด

ของผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
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ตารางท่ี 10  ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

                    เร่ือง การจดัการขอ้มูลสารสนเทศ วชิา วทิยาการคาํนวณ 3 สาํหรับนกัเรียน 

                    ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ตามความคิดของ  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 

 

รายการ 

ระดบัความคิดเห็นของ 

ผูเ้ช่ียวชาญ X  S.D. 
ระดบั

คุณภาพ 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1. ตัวอกัษร       

1.1 ขนาดของตวัอกัษรมีความ

เหมาะสม อ่านง่าย ชดัเจน 

1.2 รูปแบบของตวัอกัษรท่ีใช้

สวยงาม อ่านง่ายและชดัเจน 

1.3 สีของตวัอกัษรและสีของพื้น

หลงัมีความเหมาะสม 

1.4 จาํนวนขอ้ความในการ

นาํเสนอในแต่ละหนา้มีความ   

เหมาะสม 

1.5 ความถูกตอ้งของขอ้ความตาม

หลกัการใชภ้าษา 

5 

 

4 

 

5 

 

4 

 

 

5 

4 

 

4 

 

5 

 

5 

 

 

5 

5 

 

5 

 

5 

 

4 

 

 

5 

4.67 

 

4.33 

 

5.00 

 

4.33 

 

 

5.00 

0.58 

 

0.58 

 

0 

 

0.58 

 

 

0 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

 

มากท่ีสุด 

เฉล่ียดา้นท่ี 1 23 23 24 4.66 0.35 มากท่ีสุด 

2. ภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหว       

2.1 ภาพท่ีนาํมาใชมี้ความ

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

2.2 สีและความชดัเจนของภาพท่ี

ใช ้

2.3 ความสมดุลในการวางภาพ 

2.4 ความน่าสนใจของภาพท่ีใช้

นาํเสนอ 

4 

 

5 

 

4 

4 

5 

 

4 

 

5 

5 

5 

 

5 

 

5 

5 

4.67 

 

4.67 

 

4.67 

4.67 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

0.58 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 

 

รายการ 

ระดบัความคิดเห็นของ 

ผูเ้ช่ียวชาญ 
X  S.D. 

ระดบั

คุณภาพ 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

2.5 ความเหมาะสมขนาดของภาพ 5 4 5 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

เฉล่ียดา้นท่ี 2 22 23 25 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3. เน้ือหาและการดําเนินเร่ือง       

3.1 ความสอดคลอ้งระหวา่ง

เน้ือหากบัจุดประสงค ์

3.2 การจดักลุ่มและการลาํดบัของ

เน้ือหา 

3.3 คาํอธิบายเน้ือหาในบทเรียน 

3.4 ความเหมาะสมกบัระดบั

ความรู้ความสามารถของผูเ้รียน 

3.5 ความน่าสนใจในการดาํเนิน

เร่ือง 

5 

 

4 

 

4 

 

4 

 

5 

5 

 

5 

 

4 

 

4 

 

4 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

5.00 

 

4.33 

 

4.33 

 

4.33 

 

4.67 

0 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

เฉล่ียดา้นท่ี 3 22 22 24 4.53 0.46 มากท่ีสุด 

4. เสียง       

4.1 ความชดัเจนของเสียงบรรยาย

กบัเน้ือหา 

4.2 ความสอดคลอ้งของเสียง

บรรยายกบัเน้ือหา2.3 ความสมดุล

ในการวางภาพ 

4.3 ระดบัความดงัของเสียง

บรรยายมีความเหมาะสม 

4.4 ความเหมาะสมของดนตรี 

ท่ีใชป้ระกอบ 

4 

 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

5 

 

 

5 

 

5 

5 

 

4 

 

 

4 

 

5 

4.67 

 

4.67 

 

 

4.67 

 

5.00 

0.58 

 

0.58 

 

 

0.58 

 

0 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 

 

 

มากท่ีสุด 

 

มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 

 

รายการ 

ระดบัความคิดเห็นของ 

ผูเ้ช่ียวชาญ X  S.D. 
ระดบั

คุณภาพ 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

4.5 ผูเ้รียนสามารถควบคุมการ

ปิด-เปิด เสียงเองได ้

4 4 4 4.00 0 มาก 

เฉล่ียดา้นท่ี 4 23 24 22 4.60 0.35 มากท่ีสุด 

5. ด้านแบบฝึกหัดและ  

แบบทดสอบ 
      

5.1 ความชดัเจนของคาํสั่ง 

5.2 ความเหมาะสมในการ

รายงานคะแนน 

5.3 ความยากง่ายของขอ้สอบมี

ความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

5.4 ความถูกตอ้งของขอ้ความท่ี

ใชต้ามหลกัภาษา 

5 

5 

 

4 

 

4 

5 

5 

 

5 

 

5 

 

5 

4 

 

4 

 

5 

 

5.00 

4.67 

 

4.33 

 

4.67 

 

0 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

 

เฉล่ียดา้นท่ี 5 18 20 18 4.67 0.44 มากท่ีสุด 

6. การนําเสนอบทเรียน       

6.1 การนาํเสนอช่ือหลกัของ

บทเรียนมีความน่าสนใจ 

6.2 การนาํเสนอช่ือยอ่ยของ

บทเรียนมีความน่าสนใจ 

6.3 ความเหมาะสมของเทคนิค

ในการนาํเสนอ 

6.4 ความน่าสนใจของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

4 

 

5 

 

4 

 

5 

5 

 

4 

 

4 

 

5 

5 

 

4 

 

4 

 

4 

4.67 

 

4.33 

 

4.00 

 

4.67 

0.58 

 

0.58 

 

0 

 

0.58 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

เฉล่ียดา้นท่ี 6 18 18 17 4.42 0.44 มาก 
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 

 

รายการ 

ระดบัความคิดเห็นของ 

ผูเ้ช่ียวชาญ X  S.D. 
ระดบั

คุณภาพ 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

7. การปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน       

7.1 การควบคุมทาํไดง่้ายและ

สะดวก 

7.2 ความเหมาะสมของการ

เช่ือมโยงเน้ือหาในแต่ละตอน 

7.3 ความเหมาะสมในการโตต้อบ

กบับทเรียน 

7.4 ผูเ้รียนสามรถกลบัไปยงัจุด

ต่าง ๆ ไดง่้าย 

7.5 การใหข้อ้มูลยอ้นกลบักบั

ผูเ้รียน 

5 

 

4 

 

4 

 

4 

 

5 

5 

 

5 

 

4 

 

4 

 

4 

5 

 

4 

 

5 

 

5 

 

5 

5.00 

 

4.33 

 

4.33 

 

4.33 

 

4.67 

0 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

 

0.58 

มากท่ีสุด 

 

มาก 

 

มาก 

 

มาก 

 

มากท่ีสุด 

เฉล่ียดา้นท่ี 7 22 22 24 4.53 0.46 มากท่ีสุด 

เฉลีย่รวม 4.58 0.49 มากท่ีสุด 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

- แบบทดสอบ 
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แบบทดสอบก่อนเรียน เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ วชิาวทิยาการคํานวณ  

 

คําช้ีแจง  จงเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว  แลว้กาเคร่ืองหมาย  ทบัตวัอกัษรใน

กระดาษคาํตอบ 

1. ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้ง 

ก. ขอ้มูลท่ีเป็นตวัเลขจดัเป็นขอ้มูลทุติยภูมิ 

ข. การสังเกตเป็นการเก็บรวมรวบขอ้มูลทุติยภูมิ  

ค. ขอ้มูลปฐมภูมิจดัเป็นขอ้มูลท่ีมีความถูกตอ้งแน่นอนเสมอ 

ง. การใชข้อ้มูลทุติยภูมิควรมีการตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลหลาย

แหล่ง 

 

2. ใครเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยวธีิท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

ก. ครูประจาํชั้นเก็บขอ้มูลรายไดผู้ป้กครองของนกัเรียนจากการสัมภาษณ์นกัเรียน 

ข. ผูจ้ดัการศูนยบ์ริการแห่งหน่ึง สอบถามความพึงพอใจของลูกคา้ดว้ยการใชแ้บบสอบถาม 

ค. คุณแม่วางแผนการเงินจากการสังเกตพฤติกรรมการใชจ่้ายของทุกคนในครอบครัว 

ง. เจา้ของร้านอาหารประเมินการทาํงานของลูกจา้งดว้ยการสัมภาษณ์ลูกจา้งทางโทรศพัท ์

 

3. ขอ้ใดเป็นขอ้มูลปฐมภูมิ 

ก.  แจ๋วศึกษาประวติัของชุมชนจากคาํบอกเล่าของผูก่้อตั้งชุมชน 

ข. คุณครูรวบรวมขอ้มูลภูมิลาํเนาของนกัเรียนจากสาํเนาทะเบียนบา้น 

ค. การแถลงขอ้มูลจาํนวนผูป่้วยท่ีเป็นโรคระบาดในแต่ละวนัของกระทรวงสาธารณสุข 

ง. จ๋ิวตอ้งการนาํเสนอขอ้มูลความสูงของนกัเรียนจึงไปขอขอ้มูลจากห้องพยาบาล 

 

4.  ดาวตอ้งการขอ้มูลจาํนวนประชากรในจงัหวดัสมุทรปราการยอ้นหลงั 5 ปี ดาวควรใชว้ธีิการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลแบบใด  

ก. สืบคน้ขอ้มูลผา่นเวบ็ไซตข์องหน่วยงานท่ีรับผิดชอบ 

ข. การสังเกตจาํนวนประชากร 

ค. การสาํรวจดว้ยแบบสอบถาม 

ง. การสัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ีทะเบียนราษฎร์ทางโทรศพัท ์
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5. ไก่ฝึกตาํส้มตาํตามสูตรตาํระเบิดท่ีคุณแม่ของไก่คดัลอกมาจากตาํรับอาหารของคุณยาย ขอ้มูลท่ี

ไก่ไดเ้ป็นขอ้มูลประเภทใด 

ก. ขอ้มูลปฐมภูมิ      

ข. ขอ้มูลทุติยภูมิ 

ค. ขอ้มูลเบ้ืองตน้      

ง. ขอ้มูลเชิงลึก 

 

6. พิจารณารูปภาพต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ้มูลขา้งตน้มีความน่าเช่ือถือหรือไม่เพราะเหตุใด 

ก. น่าเช่ือถือ เพราะเป็นขอ้มูลในเหตุการณ์ปัจจุบนั 

ข. น่าเช่ือถือ เพราะมีการอา้งอิงจากหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง 

ค. ไม่น่าเช่ือถือ เพราะไม่รู้จกัแหล่งขอ้มูลท่ีอา้งอิง 

ง. ไม่น่าเช่ือถือ เพราะเป็นขอ้มูลท่ีมาจากอินเทอร์เน็ต 

 

7.  เตือนใจตอ้งการขอ้มูลทาํวจิยัเก่ียวกบัความรู้สึกและความคิดของเด็กท่ีมีพฤติกรรมกา้วร้าว 

เตือนใจควรใชว้ธีิเก็บรวบรวมขอ้มูลใด 

ก. การทดลอง 

ข. ขอขอ้มูลจากผูป้กครอง 

ค. การสังเกต 

ง. การสัมภาษณ์ 
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8. ขอ้ใดเป็นการใชข้อ้มูลจากแหล่งขอ้มูลภายใน 

ก. ผูบ้ริหารบริษทัตรวจสอบรายงานงบประมาณของบริษทัจากพนกังานบญัชี 

ข. บริษทัขนส่งศึกษาราคานํ้ามนัในตลาดโลกก่อนวางแผนการเดินทาง 

ค. นกัท่องเท่ียวศึกษาอตัราแลกเปล่ียนเงินตราต่างประเทศจากธนาคารท่ีตนเปิดบญัชีก่อน

เดินทาง 

ง. ลูกคา้ตรวจสอบรายการซ่อมบาํรุงเคร่ืองยนตท่ี์ไดจ้ากศูนยบ์ริการรถยนต ์

9. ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะของขอ้มูลสารสนเทศท่ีดี 

ก. มีความทนัสมยั 

ข. มีเน้ือหาท่ีถูกตอ้งชดัเจน 

ค. มีแหล่งท่ีมาท่ีน่าเช่ือถือ 

ง. ทุกคนสามารถเขา้ถึงไดง่้าย 

10. ขอ้มูลในขอ้ใดเหมาะท่ีจะใชก้ารประมวลผลดว้ยมือ 

ก. รายไดเ้ฉล่ียต่อครัวเรือนในชุมชน 

ข. ผลการประเมินของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ค. รายรับรายจ่ายใน 1 วนัของครอบครัว 

ง. อตัราการเจริญเติบโตของเศรษฐกิจต่อปี 

 

11. ขอ้ใดแสดงลาํดบัขั้นของการประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 

ก. การแสดงผล    การนาํเขา้ขอ้มูล         การประมวลผล 

ข. การนาํเสนอขอ้มูลเขา้        การแสดงผล          การประมวลผล    

ค. กาประมวลผล         การนาํขอ้มูลเขา้         การแสดงผล  

ง. การนาํขอ้มูลเขา้        การประมวลผล          การแสดงผล 

12.  ขอ้ใดไม่ใช่การประมวลผลแบบทนัที 

ก. รุ่งกดไลคเ์พจในส่ือสังคมออนไลน์ของดวงตา 

ข. การประมวลผลเพื่อคิดดอกเบ้ียเงินฝากของธนาคาร 

ค. หนูนิดแสดงความคิดเห็นต่อรูปภาพของตุก๊ตาท่ีโพสลงในส่ือสังคมออนไลน์ 

ง. สัญญาณเตือนไฟไหมใ้นอาคารสูง 
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13. ขอ้ใดกล่าวถึงการประมวลผลแบบออนไลน์ไดถู้กตอ้ง 

ก. เป็นการประมวลผลแบบอินเทอร์แอก็ทิฟ 

ข. ใชร้ะยะเวลาในการเก็บรวมรวบขอ้มูล 

ค. ไม่สามารถแกไ้ขขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนได ้

ง. สามารถประมวลผลขอ้มูลไดทุ้กท่ีตลาดเวลา 

14. การบีบอดัขอ้มูลมีประโยชน์อยา่งไร 

ก. ลดพื้นท่ีการจดัเก็บขอ้มูล 

ข. ป้องกนัการสูญเสียของขอ้มูล 

ค. ป้องกนัการคดัลอกขอ้มูล 

ง. สามารถจดัเรียงขอ้มูลไดง่้ายข้ึน 

15. ขอ้ใดจดัเป็นกรรมวธีิในการประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ก. การป้อนขอ้มูลยอ้นกลบั 

ข. การสร้างขอ้มูลจาํลอง 

ค. การแสดงผลผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ 

ง. การสาํรองขอ้มูล 
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16. จากภาพขา้งตน้เป็นขั้นตอนใดของการประมวลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ก. การตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูล 

ข. การแยกประเภทขอ้มูล 

ค. การประมวลผลขอ้มูล 

ง. การนาํไปใชป้ระโยชน์ 

17. ใครเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ไม่เหมาะสมกบัวตัถุประสงคก์ารใชง้าน 

ก. มิวสร้างภาพ 3 มิติจากซอฟตแ์วร์ Autodesk 

ข. มายใชซ้อฟตแ์วร์ Illustrator ในการเก็บขอ้มูลทางสถิติ 

ค. มอสใชซ้อฟตแ์วร์ Microsoft Word ในการจดัพมิพร์ายงานวทิยาศาตร์ 

ง. มดนาํเสนอโครงงานโดยใชซ้อฟตแ์วร์ Microsoft PowerPoint 

 

18.  หากตอ้งการรวบรวม และวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อสรุปผลขอ้มูลเป็นแผนภูมิจากขอ้มูลท่ีไดค้วร

เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ใด 

ก. ซอฟตแ์วร์ฐานขอ้มูล 

ข. ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 

ค. ซอฟตแ์วร์ตารางทาํงาน 

ง. ซอฟตแ์วร์ประมวลคาํ 

 

19.  ตูนตอ้งการสร้างภาพอินโฟกราฟิกควรใชซ้อฟตแ์วร์ในขอ้ใด 

ก. Microsoft Excel ข. Slide Dog 

ค. Photoshop  ง. Sketch up 

 

20. ในปัจจุบนัมีการนิยมรวบรวมขอ้มูลผา่นการตอบแบบสอบถามทางออนไลน์ โดยใชซ้อฟตแ์วร์

ในขอ้ใด 

ก. SPSS 

ข. Google Forms 

ค. Microsoft Access  

ง. Google Slide 
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แบบทดสอบกหลังเรียน เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ วชิาว ิทยาการคํานวณ  

 

คําช้ีแจง  จงเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งเพียงขอ้เดียว  แลว้กาเคร่ืองหมาย  ทบัตวัอกัษรใน

กระดาษคาํตอบ 

 

1. ขอ้ใดกล่าวไดถู้กตอ้ง 

ก. ขอ้มูลท่ีเป็นตวัเลขจดัเป็นขอ้มูลทุติยภูมิ 

ข. การสังเกตเป็นการเก็บรวมรวบขอ้มูลทุติยภูมิ  

ค. ขอ้มูลปฐมภูมิจดัเป็นขอ้มูลท่ีมีความถูกตอ้งแน่นอนเสมอ 

ง. การใชข้อ้มูลทุติยภูมิควรมีการตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูล 

หลายแหล่ง 

 

2. ใครเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยวธีิท่ีเหมาะสมท่ีสุด 

ก. ครูประจาํชั้นเก็บขอ้มูลรายไดผู้ป้กครองของนกัเรียนจากการสัมภาษณ์นกัเรียน 

ข. ผูจ้ดัการศูนยบ์ริการแห่งหน่ึง สอบถามความพึงพอใจของลูกคา้ดว้ยการใชแ้บบสอบถาม 

ค. คุณแม่วางแผนการเงินจากการสังเกตพฤติกรรมการใชจ่้ายของทุกคนในครอบครัว 

ง. เจา้ของร้านอาหารประเมินการทาํงานของลูกจา้งดว้ยการสัมภาษณ์ลูกจา้งทางโทรศพัท ์

 

3. ขอ้ใดเป็นขอ้มูลปฐมภูมิ 

ก.  แจ๋วศึกษาประวติัของชุมชนจากคาํบอกเล่าของผูก่้อตั้งชุมชน 

ข. คุณครูรวบรวมขอ้มูลภูมิลาํเนาของนกัเรียนจากสาํเนาทะเบียนบา้น 

ค. การแถลงขอ้มูลจาํนวนผูป่้วยท่ีเป็นโรคระบาดในแต่ละวนัของกระทรวงสาธารณสุข 

ง. จ๋ิวตอ้งการนาํเสนอขอ้มูลความสูงของนกัเรียนจึงไปขอขอ้มูลจากห้องพยาบาล 

 

4.  ดาวตอ้งการขอ้มูลจาํนวนประชากรในจงัหวดัสมุทรปราการยอ้นหลงั 5 ปี ดาวควรใชว้ธีิการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลแบบใด  

ก. สืบคน้ขอ้มูลผา่นเวบ็ไซตข์องหน่วยงานท่ีรับผิดชอบ 

ข. การสังเกตจาํนวนประชากร 

ค. การสาํรวจดว้ยแบบสอบถาม 

ง. การสัมภาษณ์เจา้หนา้ท่ีทะเบียนราษฎร์ทางโทรศพัท ์
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5. ไก่ฝึกตาํส้มตาํตามสูตรตาํระเบิดท่ีคุณแม่ของไก่คดัลอกมาจากตาํรับอาหารของคุณยาย ขอ้มูลท่ี

ไก่ไดเ้ป็นขอ้มูลประเภทใด 

ก. ขอ้มูลปฐมภูมิ      

ข. ขอ้มูลทุติยภูมิ 

ค. ขอ้มูลเบ้ืองตน้      

ง. ขอ้มูลเชิงลึก 

 

6. พิจารณารูปภาพต่อไปน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ้มูลขา้งตน้มีความน่าเช่ือถือหรือไม่เพราะเหตุใด 

ก. น่าเช่ือถือ เพราะเป็นขอ้มูลในเหตุการณ์ปัจจุบนั 

ข. น่าเช่ือถือ เพราะมีการอา้งอิงจากหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง 

ค. ไม่น่าเช่ือถือ เพราะไม่รู้จกัแหล่งขอ้มูลท่ีอา้งอิง 

ง. ไม่น่าเช่ือถือ เพราะเป็นขอ้มูลท่ีมาจากอินเทอร์เน็ต 

 

7.  เตือนใจตอ้งการขอ้มูลทาํวจิยัเก่ียวกบัความรู้สึกและความคิดของเด็กท่ีมีพฤติกรรมกา้วร้าว 

เตือนใจควรใชว้ธีิเก็บรวบรวมขอ้มูลใด 

ก. การทดลอง 

ข. ขอขอ้มูลจากผูป้กครอง 

ค. การสังเกต 

ง. การสัมภาษณ์ 
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8. ขอ้ใดเป็นการใชข้อ้มูลจากแหล่งขอ้มูลภายใน 

ก. ผูบ้ริหารบริษทัตรวจสอบรายงานงบประมาณของบริษทัจากพนกังานบญัชี 

ข. บริษทัขนส่งศึกษาราคานํ้ามนัในตลาดโลกก่อนวางแผนการเดินทาง 

ค. นกัท่องเท่ียวศึกษาอตัราแลกเปล่ียนเงินตราต่างประเทศจากธนาคารท่ีตนเปิดบญัชีก่อน

เดินทาง 

ง. ลูกคา้ตรวจสอบรายการซ่อมบาํรุงเคร่ืองยนตท่ี์ไดจ้ากศูนยบ์ริการรถยนต ์

9. ขอ้ใดไม่ใช่ลกัษณะของขอ้มูลสารสนเทศท่ีดี 

ก. มีความทนัสมยั 

ข. มีเน้ือหาท่ีถูกตอ้งชดัเจน 

ค. มีแหล่งท่ีมาท่ีน่าเช่ือถือ 

ง. ทุกคนสามารถเขา้ถึงไดง่้าย 

10. ขอ้มูลในขอ้ใดเหมาะท่ีจะใชก้ารประมวลผลดว้ยมือ 

ก. รายไดเ้ฉล่ียต่อครัวเรือนในชุมชน 

ข. ผลการประเมินของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

ค. รายรับรายจ่ายใน 1 วนัของครอบครัว 

ง. อตัราการเจริญเติบโตของเศรษฐกิจต่อปี 

 

11. ขอ้ใดแสดงลาํดบัขั้นของการประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 

ก. การแสดงผล    การนาํเขา้ขอ้มูล         การประมวลผล 

ข. การนาํเสนอขอ้มูลเขา้        การแสดงผล          การประมวลผล    

ค. กาประมวลผล         การนาํขอ้มูลเขา้         การแสดงผล  

ง. การนาํขอ้มูลเขา้        การประมวลผล          การแสดงผล 

12.  ขอ้ใดไม่ใช่การประมวลผลแบบทนัที 

ก. รุ่งกดไลคเ์พจในส่ือสังคมออนไลน์ของดวงตา 

ข. การประมวลผลเพื่อคิดดอกเบ้ียเงินฝากของธนาคาร 

ค. หนูนิดแสดงความคิดเห็นต่อรูปภาพของตุก๊ตาท่ีโพสลงในส่ือสังคมออนไลน์ 

ง. สัญญาณเตือนไฟไหมใ้นอาคารสูง 
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13. ขอ้ใดกล่าวถึงการประมวลผลแบบออนไลน์ไดถู้กตอ้ง 

ก. เป็นการประมวลผลแบบอินเทอร์แอก็ทิฟ 

ข. ใชร้ะยะเวลาในการเก็บรวมรวบขอ้มูล 

ค. ไม่สามารถแกไ้ขขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนได ้

ง. สามารถประมวลผลขอ้มูลไดทุ้กท่ีตลาดเวลา 

14. การบีบอดัขอ้มูลมีประโยชน์อยา่งไร 

ก. ลดพื้นท่ีการจดัเก็บขอ้มูล 

ข. ป้องกนัการสูญเสียของขอ้มูล 

ค. ป้องกนัการคดัลอกขอ้มูล 

ง. สามารถจดัเรียงขอ้มูลไดง่้ายข้ึน 

15. ขอ้ใดจดัเป็นกรรมวธีิในการประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ก. การป้อนขอ้มูลยอ้นกลบั 

ข. การสร้างขอ้มูลจาํลอง 

ค. การแสดงผลผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ 

ง. การสาํรองขอ้มูล 
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16. จากภาพขา้งตน้เป็นขั้นตอนใดของการประมวลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ก. การตรวจสอบแกไ้ขขอ้มูล 

ข. การแยกประเภทขอ้มูล 

ค. การประมวลผลขอ้มูล 

ง. การนาํไปใชป้ระโยชน์ 

17. ใครเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ไม่เหมาะสมกบัวตัถุประสงคก์ารใชง้าน 

ก. มิวสร้างภาพ 3 มิติจากซอฟตแ์วร์ Autodesk 

ข. มายใชซ้อฟตแ์วร์ Illustrator ในการเก็บขอ้มูลทางสถิติ 

ค. มอสใชซ้อฟตแ์วร์ Microsoft Word ในการจดัพมิพร์ายงานวทิยาศาตร์ 

ง. มดนาํเสนอโครงงานโดยใชซ้อฟตแ์วร์ Microsoft PowerPoint 

 

18.  หากตอ้งการรวบรวม และวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อสรุปผลขอ้มูลเป็นแผนภูมิจากขอ้มูลท่ีไดค้วร

เลือกใช ้

ซอฟตแ์วร์ใด 

ก. ซอฟตแ์วร์ฐานขอ้มูล 

ข. ซอฟตแ์วร์นาํเสนอ 

ค. ซอฟตแ์วร์ตารางทาํงาน 

ง. ซอฟตแ์วร์ประมวลคาํ 

 

19.  ตูนตอ้งการสร้างภาพอินโฟกราฟิกควรใชซ้อฟตแ์วร์ในขอ้ใด 

ก. Microsoft Excel  ข. Slide Dog 

ค. Photoshop   ง. Sketch up 

 

20. ในปัจจุบนัมีการนิยมรวบรวมขอ้มูลผา่นการตอบแบบสอบถามทางออนไลน์ โดยใชซ้อฟตแ์วร์

ในขอ้ใด 

ก. SPSS 

ข. Google Forms 

ค. Microsoft Access  

ง. Google Slide 
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ตารางวเิคราะห์ข้อสอบ 

ตามมาตรฐานตัวช้ีวดั เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ วิชา วทิยาการคํานวณ  

 

ข้อ 

ตารางวเิคราะห์ 

มาตรฐานตัวช้ีวดั 
ตารางวเิคราะห์ระดับพฤติกรรมการคิด 

ว 4.2 
ความรู้ 

ความจํา 

ความ

เข้าใจ 

การ

ประยุกต์ใช้ 

การ

วเิคราะห์ 

การ 

ประเมินค่า 

การ

สร้างสรรค์ 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        

14        

15        

16        

17        

18        

19        

20        
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เฉลยข้อสอบ 

เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ วชิาวทิยาการคํานวณ  

 

ขอ้ ก ข ค ง ขอ้ ก ข ค ง 

1.     11.     

2.     12.     

3.     13.     

4.     14.     

5.     15.     

6.     16.     

7.     17.     

8.     18.     

9.     19.     

10.     20.     

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 

- ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ตัวอย่างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

เร่ือง การจัดการข้อมูลสารสนเทศ วชิาวทิยาการคํานวณ  
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ประวตัย่ิอผู้วจิยั 

 

ช่ือ - ช่ือสกุล นายทศพร  เก้ือคลงั 

วนั เดือน ปีเกิด 12 กรกฎาคม 2531 

สถานท่ีเกิด จงัหวดัพทัลุง 

สถานท่ีอยูปั่จจุบนั  91 หมู่ท่ี 9 ตาํบลโคกทราย อาํเภอป่าบอน 

                                                                 จงัหวดัพทัลุง รหสัไปรษณีย ์93170 

ตาํแหน่งหนา้ท่ีการงานปัจจุบนั ครู      

สถานท่ีทาํงานปัจจุบนั โรงเรียนบา้นเขาปูน ตาํบลเขานิพนัธ์ อาํเภอเวยีงสระ 

จงัหวดัสุราษฎร์ธานี รหสัไปรษณีย ์ 84190 

ประวติัการศึกษา    

 พ.ศ. 2555 หลกัสูตรครุศาสตรบณัฑิต                 

                                                                 สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา                 

                                                                 มหาวทิยาลยัราชภฎัหมู่บา้นจอมบึง จงัหวดัราชบุรี 

 พ.ศ. 2559 หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต                  

                                                                 สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา                  

มหาวทิยาลยัทกัษิณ  จงัหวดัสงขลา 
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