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ประกาศโรงเรียนบ้านเขาปูน 
เรื่อง ให้ใช้หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านเขาปูน พุทธศักราช 2563  

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) 
----------------------------------------------------------  

  
กระทรวงศึกษาธิการได๎ประกาศใช๎มาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัด กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์ 

วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ในกลุํมสาระการเรียนรู๎สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ตามค าสั่ง 
กระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. 1239/2560 ลงวันที่ 7 สิงหาคม 2560 และค าสั่งส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ที่ 30/2561 ลงวันที่ 5 มกราคม 2561 ให๎เปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู๎และ
ตัวชี้วัด กลุํมสาระการเรียนรู๎คณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ. ศ. 2560) โดยมีค าสั่งให๎
โรงเรียน ด าเนินการใช๎หลักสูตรในปีการศึกษา 2561 โดยให๎ใช๎ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 และ 4 ตั้งแตํปี
การศึกษา 2561 เป็นต๎นมา ในปีการศึกษา 2562 ให๎ใช๎หลักสูตรในชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 2 3 4 และ 5 
มัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 2 และในปี 2563 ให๎ใช๎ทุกระดับชั้น  
 โรงเรียนบ๎านเขาปูน จึงได๎จัดท าหลักสูตรสถานศึกษา พุทธศักราช 2563 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ขึ้น คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
โรงเรียนได๎ตรวจสอบผู๎เรียนสามารถน าไปใช๎ในการด ารงชีวิตประจ าวันอยํางมีคุณคําตํอสังคม จึงเห็นสมควร
แล๎ววํามีความเหมาะสม สอดคล๎องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551และความต๎องการของ
ท๎องถิ่น อนุญาตให๎ใช๎หลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนบ๎านเขาปูนได ๎ 
 ทั้งนี้หลักสูตรโรงเรียนได๎รับความเห็นชอบจากคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เมื่อวันที่ 15 
เดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2563 จึงประกาศให๎ใช๎หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ๎านเขาปูน พุทธศักราช 2563 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 ตั้งแตํบัดนี้เป็นต๎นไป  
 
 ประกาศ ณ วันที่  15  เดือน  พฤษภาคม  พ.ศ. 2563  
 
 
 
 
 

ลงชื่อ........................................................          ลงชื่อ....................................................... 
                     (นายประพันธ์  ศะศิเดโช)                                       (นายพิชัย  อารีการ) 
        ประธานคณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน                      ผู๎อ านวยการโรงเรียนบ๎านเขาปูน 
                       โรงเรียนบา๎นเขาปูน 
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         หลักสูตรโรงเรียนบ๎านเขาปูน พุทธศักราช 2563 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ได๎จัดท าขึ้นตามแนวทางที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  และเป็นไปตามมาตรา 27 วรรค
สอง แหํงพระราชบัญญัติการศึกษาแหํงชาติ  พ.ศ. 2542 และที่แก๎ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2)  พ.ศ. 2545  ซึ่ง
ก าหนดให๎สถานศึกษามีหน๎าที่จัดท าสาระของหลักสูตรสถานศึกษาตามหลักการ จุดหมายของหลักสู ตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานก าหนด เพ่ือตอบสนองตํอความต๎องการในสํวนที่เกี่ยวกับสภาพปัญหาใน
ชุมชนและสังคม ภูมิปัญญาท๎องถิ่น คุณลักษณะที่พึงประสงค์ เพ่ือให๎เยาวชนเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครัว 
ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 
 สาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในหลักสูตรโรงเรียนบ๎านเขาปูน พุทธศักราช 2563 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ฉบับนี้ 
ประกอบด๎วย ความส าคัญ คุณภาพผู๎เรียน โครงสร๎างเวลาเรียน สาระมาตรฐานการเรียนรู๎ ตัวชี้วัดรายปี 
ค าอธิบายรายวิชา การจัดหนํวยการเรียนรู๎ แนวทางการจัดการเรียนรู๎  การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ สื่อ
การเรียน แหลํงเรียนรู๎  ซึ่งทางโรงเรียนได๎ก าหนดไว๎ในสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ใน
หลักสูตรโรงเรียนบ๎านเขาปูน พุทธศักราช 2563 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ฉบับนี้ เพ่ือให๎ผู๎ที่เกี่ยวข๎องได๎เข๎าใจ และสามารถน าไปใช๎ได๎อยํางถูกต๎อง
และบรรลุผลตามท่ีต๎องการ 
       สาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ในหลักสูตรโรงเรียนบ๎านเขาปูน พุทธศักราช 2563 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ฉบับนี้ ส าเร็จ
ลุลํวงไปด๎วยดีก็ด๎วยความรํวมมือจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐานของโรงเรียน  ผู๎ปกครองนักเรียน 
คณะครูและผู๎ที่มีสํวนเกี่ยวข๎องทุกภาคสํวนที่มีสํวนรํวมด าเนินการ ทางโรงเรียนจึงขอขอบพระคุณทํานมาณ  
โอกาสนี้ 
 
                                                                                            คณะผู๎จัดท า 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ส่วนที่ 1 

ความน า 
 

ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู๎แกนกลาง กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  นี้ได๎ก าหนดสาระการเรียนรู๎ออกเป็น  
8 สาระ ได๎แกํ สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  ส าระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก
และอวกาศ  สาระที่ 4 ชีววิทยา  สาระที่ 5 เคมี  สาระที่ 6 ฟิสิกส์  สาระที่ 7 โลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 
และสาระที่ 8 เทคโนโลยี  ซึ่งองค์ประกอบของหลักสูตร ทั้งในด๎านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอนและ
การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎นั้น มีความส าคัญอยํางยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ของ
ผู๎เรียนในแตํละระดับชั้นให๎มีความตํอเนื่องเชื่อมโยงกันตั้งแตํชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ส าหรับกลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ ได๎ก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู๎แกนกลาง ที่ผู๎เรียนจ าเป็นต๎อง
เรียนเป็นพ้ืนฐาน เพ่ือให๎สามารถน าความรู๎นี้ไปใช๎ในการด ารงชีวิต หรือศึกษาตํอในวิชาชีพที่ต๎องใช๎
วิทยาศาสตร์ได๎  โดยจัดเรียงล าดับความยากงําย ของเนื้อหาทั้ง 8 สาระ ในแตํละระดับชั้นให๎มีการเชื่อมโยง
ความรู๎กับกระบวนการเรียนรู๎ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎ที่สํงเสริมให๎ผู๎เรียนพัฒนาความคิด ทั้งความคิด
เป็นเหตุเป็นผล คิดสร๎างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์  มีทักษะที่ส าคัญทั้งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
และทักษะในศตวรรษที่ 21  ในการค๎นคว๎าและสร๎างองค์ความรู๎ด๎วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู๎ สามารถ
แก๎ปัญหาอยํางเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช๎ข๎อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได๎ 
  กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความส าคัญของการจัดการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ที่มุํงหวังให๎เกิด 
ผลสัมฤทธิ์ตํอผู๎เรียนมากทีสุ่ด จึงมอบหมายให๎สถาบันสํงเสริมการสอนวิทยาศาสตร์ (สสวท.) จัดท าตัวชี้วัด 
และสาระการเรียนรู๎แกนกลางกลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ขึ้น  เพ่ือให๎สถานศึกษา ครูผู๎สอน ตลอดจนหนํวยงานตําง ๆ  
ได๎ใช๎เป็นแนวทางในการพัฒนา หนังสือเรียน คูํมือครู  สื่อประกอบการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและ
ประเมินผล  โดยตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู๎แกนกลางกลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)  ที่จัดท าขึ้นนี้ได๎ปรับปรุงให๎มี
ความสอดคล๎องและเชื่อมโยงกันภายในสาระการเรียนรู๎เดียวกันและระหวํางสาระการเรียนรู๎ในกลุํมสาระ  
การเรียนรู๎วิทยาศาสตร์ ตลอดจนการเชื่อมโยงเนื้อหาความรู๎ ทางวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ด๎วย  นอกจากนี้ 
ยังได๎ปรับปรุงเพ่ือให๎มีความทันสมัยตํอการเปลี่ยนแปลง และความเจริญก๎าวหน๎าของวิทยาการตําง ๆ และ
ทัดเทียมกับนานาชาติ กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์สรุปเป็น แผนภาพได๎ดังนี้  
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แผนภาพ  สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วิทยาศาสตร์เพิ่มเติม   สาระชีววิทยา  สาระเคมี  สาระฟิสิกส์ 
     สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 
 
 ส าหรับวิทยาศาสตร์เพ่ิมเติม สาระชีววิทยา เคมี ฟิสิกส์ และโลก ดาราศาสตร์และอวกาศ จัดท า
ขึ้นส าหรับผู๎เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการเรียนวิทยาศาสตร์ ที่จ าเป็นต๎องเรียน เพ่ือเป็น
พ้ืนฐานส าคัญและเพียงพอส าหรับการศึกษาตํอ และการประกอบอาชีพด๎านวิทยาศาสตร์  
 
 

กลุํมสาระการเรียนรู๎ 

วิทยาศาสตร์ 

สาระที่ 2 

วิทยาศาสตร์กายภาพ 

- มาตรฐาน ว 2.1-ว 2.3 

สาระที่ 4 

เทคโนโลยี 

- มาตรฐาน ว 4.1-ว 4.2 

 

สาระที่ 3 

วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 

- มาตรฐาน ว 3.1-ว 3.3 

สาระที่ 1 

วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

- มาตรฐาน ว 1.1-ว 1.3 



 

๓ 
 

เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
 

 วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องของการเรียนรู๎เกี่ยวกับธรรมชาติ โดยมนุษย์ใช๎กระบวนการสังเกต ส ารวจ
ตรวจสอบ และการทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณ์ทางธรรมชาติและน าผลมาจัดระบบ หลักการ แนวคิดและ
ทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมุํงเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎เป็นผู๎เรียนรู๎และค๎นพบด๎วยตนเองมากที่สุด  
นั่นคือให๎ได๎ทั้งกระบวนการและองค์ความรู๎ ตั้งแตํวัยเริ่มแรกกํอนเข๎าเรียน เมื่ออยูํในสถานศึกษาและเมื่อออก
จากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแล๎ว  การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในสถานศึกษามีเปูาหมายส าคัญ
ดังนี้ 

1. เพ่ือให๎เข๎าใจหลักการ ทฤษฎีที่เป็นพื้นฐานในวิทยาศาสตร์ 
2. เพ่ือให๎เข๎าใจขอบเขต ธรรมชาติและข๎อจ ากัดของวิทยาศาสตร์ 
3. เพ่ือให๎มีทักษะที่ส าคัญในการศึกษาค๎นคว๎าและคิดค๎นทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
4. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก๎ปัญหาและการจัดการ 

ทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ 
5. เพ่ือให๎ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหวํางวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์และ 

สภาพแวดล๎อมในเชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 
6. เพ่ือน าความรู๎ความเข๎าใจในเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์    

ตํอสังคมและการด ารงชีวิต 
7. เพ่ือให๎เป็นคนมีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมในการใช๎วิทยาศาสตร์ 

และเทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ 
 

 เรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์ 
 กลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์มุํงหวังให๎ผู๎เรียนได๎เรียนรู๎วิทยาศาสตร์ ที่เน๎นการ เชื่อมโยงความรู๎

กับกระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค๎นคว๎าและสร๎างองค์ความรู๎ โดยใช๎  กระบวนการในการสืบเสาะหา
ความรู๎และแก๎ปัญหาที่หลากหลาย ให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการเรียนรู๎ ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด๎วยการลง
มือปฏิบัติจริงอยํางหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้ 

 ✧ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู๎เกี่ยวกับ ชีวิตในสิ่งแวดล๎อม องค์ประกอบของสิ่งมีชีวิต   
การด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ  และ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต  

 ✧ วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู๎เกี่ยวกับ ธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร   
การเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น  

 ✧ วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ เรียนรู๎เกี่ยวกับ องค์ประกอบของเอกภพ ปฏิสัมพันธ์ ภายใน
ระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา กระบวนการ  เปลี่ยนแปลงลมฟูา
อากาศ และผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม  

 ✧ เทคโนโลยี  
● การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรู๎เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิต ในสังคมท่ีม ี

การเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
แก๎ปัญหาหรือพัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบ  เชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม  



 

๔ 
 

● วิทยาการค านวณ เรียนรู๎เกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์แก๎ปัญหา  
เป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช๎ความรู๎ด๎านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ  และการ
สื่อสาร ในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
 
1. คุณภาพผู้เรียน 
 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 ❖ เข๎าใจลักษณะที่ปรากฏ ชนิดและสมบัติบางประการของวัสดุที่ใช๎ท าวัตถุ และการเปลี่ยนแปลง
ของวัสดุรอบตัว  

 ❖ เข๎าใจการดึง การผลัก แรงแมํเหล็ก และผลของแรงที่มีตํอการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของ
วัตถ ุพลังงานไฟฟูา และการผลิตไฟฟูา การเกิดเสียง แสงและการมองเห็น  

 ❖ เข๎าใจการปรากฏของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ปรากฏการณ์ขึ้นและตกของ 8 ดวง
อาทิตย์ การเกิดกลางวันกลางคืน การก าหนดทิศ ลักษณะของหิน การจ าแนกชนิดดินและการใช๎ประโยชน์ 
ลักษณะและความส าคัญของอากาศ การเกิดลม ประโยชน์และโทษของลม  

 ❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู๎ตามที่ก าหนดให๎หรือตามความสนใจสังเกต 
ส ารวจตรวจสอบโดยใช๎เครื่องมืออยํางงําย รวบรวมข๎อมูล บันทึก และอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบด๎วยการ
เขียนหรือวาดภาพ และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ด๎วยการเลําเรื่อง หรือด๎วยการแสดงทําทางเพ่ือให๎ผู๎อื่นเข๎าใจ  

 ❖ แก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎ขั้นตอนการแก๎ปัญหา มีทักษะในการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารเบื้องต๎น รักษาข๎อมูลสํวนตัว  

 ❖ แสดงความกระตือรือร๎น สนใจที่จะเรียนรู๎ มีความคิดสร๎างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามที่
ก าหนดให๎หรือตามความสนใจ มีสํวนรํวมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นผู๎อ่ืน  

 ❖ แสดงความรับผิดชอบด๎วยการท างานที่ได๎รับมอบหมายอยํางมุํงมั่น รอบคอบ ประหยัด 
ซื่อสัตย์ จนงานลุลํวงเป็นผลส าเร็จ และท างานรํวมกับผู๎อ่ืนอยํางมีความสุข  

 ❖ ตระหนักถึงประโยชน์ของการใช๎ความรู๎และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต  
ศึกษาหาความรู๎เพ่ิมเติม ท าโครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให๎หรือตามความสนใจ 
 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 ❖ เข๎าใจโครงสร๎าง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธ์ของ
สิ่งมีชีวิตในแหลํงที่อยูํ การท าหน๎าที่ของสํวนตําง ๆ ของพืช และการท างานของระบบยํอยอาหารของมนุษย์  

 ❖ เข๎าใจสมบัติและการจ าแนกกลุํมของวัสดุ สถานะและการเปลี่ยนสถานะของสสารการละลาย 
การเปลี่ยนแปลงทางเคม ีการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได๎และผันกลับไมํได๎ และการแยกสารอยํางงําย 

 ❖ เข๎าใจลักษณะของแรงโน๎มถํวงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟูาและผลของแรงตํางๆ 
ผลที่เกิดจากแรงกระท าตํอวัตถุ ความดัน หลักการที่มีตํอวัตถุ วงจรไฟฟูาอยํางงําย ปรากฏการณ์เบื้องต๎นของ
เสียง และแสง  

 ❖ เข๎าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปรํางปรากฏของดวงจันทร์ 
องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกตํางของดาวเคราะห์และ ดาวฤกษ์ การ
ขึ้นและตกของกลุํมดาวฤกษ ์การใช๎แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ  
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 ❖ เข๎าใจลักษณะของแหลํงน้ า วัฏจักรน้ า กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ าค๎าง น้ าค๎างแข็ง หยาด
น้ าฟูา กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช๎ประโยชน์หินและแรํ การเกิดซากดึกด าบรรพ์   การเกิดลมบก 
ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดและผลกระทบของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจก  

 ❖ ค๎นหาข๎อมูลอยํางมีประสิทธิภาพและประเมินความนําเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข๎อมูลใช๎เหตุผล
เชิงตรรกะในการแก๎ปัญหา ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการท างานรํวมกัน เข๎าใจสิทธิและหน๎าที่
ของตน เคารพสิทธิของผู๎อื่น  

 ❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู๎ตามที่ก าหนดให๎หรือตามความสนใจ  
คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร๎างสมมติฐานที่สอดคล๎องกับค าถามหรือปัญหาที่จะส ารวจตรวจสอบ 
วางแผนและส ารวจตรวจสอบโดยใช๎เครื่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสม ในการเก็บ
รวบรวมข๎อมูลทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ  

 ❖ วิเคราะห์ข๎อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข๎อมูลที่มาจากการส ารวจตรวจสอบ
ในรูปแบบที่เหมาะสม เพ่ือสื่อสารความรู๎จากผลการส ารวจตรวจสอบได๎อยํางมีเหตุผลและหลักฐานอ๎างอิง  

 ❖ แสดงถึงความสนใจ มุํงม่ัน ในสิ่งที่จะเรียนรู๎ มีความคิดสร๎างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตาม
ความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข๎อมูลที่มีหลักฐานอ๎างอิง และรับฟังความ
คิดเห็นผู๎อ่ืน  

 ❖ แสดงความรับผิดชอบด๎วยการท างานที่ได๎รับมอบหมายอยํางมุํงมั่น รอบคอบ ประหยัด 
ซื่อสัตย์ จนงานลุลํวงเป็นผลส าเร็จ และท างานรํวมกับผู๎อ่ืนอยํางสร๎างสรรค์  

 ❖ ตระหนักในคุณคําของความรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช๎ความรู๎และกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกยํอง และเคารพสิทธิในผลงานของผู๎คิดค๎นและศึกษาหา
ความรู๎เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให๎หรือตามความสนใจ  

 ❖ แสดงถึงความซาบซึ้ง หํวงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช๎ การดูแลรักษาทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อมอยํางรู๎คุณคํา 

 
จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 ❖ เข๎าใจลักษณะและองค์ประกอบที่ส าคัญของเซลล์สิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของการท างานของ
ระบบตําง ๆ ในรํางกายมนุษย์ การด ารงชีวิตของพืช การถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงของ
ยีนหรือโครโมโซม และตัวอยํางโรคที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม ประโยชน์และผลกระทบของ
สิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ ปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบนิเวศและการ
ถํายทอดพลังงานในสิ่งมีชีวิต  
 ❖ เข๎าใจองค์ประกอบและสมบัติของธาตุ สารละลาย สารบริสุทธิ์ สารผสม หลักการแยกสาร 
การเปลี่ยนแปลงของสารในรูปแบบของการเปลี่ยนสถานะ การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี และ
สมบัติทางกายภาพ และการใช๎ประโยชน์ของวัสดุประเภท พอลิเมอร์ เซรามิกส์และวัสดุผสม  

 ❖ เข๎าใจการเคลื่อนที่ แรงลัพธ์และผลของแรงลัพธ์กระท าตํอวัตถุ โมเมนต์ของแรง แรงที่ปรากฏ
ในชีวิตประจ าวัน สนามของแรง ความสัมพันธ์ของงาน พลังงานจลน์ พลังงานศักย์โน๎มถํวง กฎการอนุรักษ์
พลังงาน การถํายโอนพลังงาน สมดุลความร๎อน ความสัมพันธ์ของปริมาณทางไฟฟูา การตํอวงจรไฟฟูาในบ๎าน 
พลังงานไฟฟูา และหลักการเบื้องต๎นของวงจรอิเล็กทรอนิกส์  



 

๖ 
 

 ❖ เข๎าใจสมบัติของคลื่น และลักษณะของคลื่นแบบตําง ๆ แสง การสะท๎อน การหักเหของแสง
และทัศนูปกรณ์  

 ❖ เข๎าใจการโคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ การเกิดฤดู การเคลื่อนที่ปรากฏของดวง
อาทิตย์ การเกิดข๎างขึ้นข๎างแรม การขึ้นและตกของดวงจันทร์ การเกิดน้ าขึ้นน้ าลง ประโยชน์ของเทคโนโลยี
อวกาศ และความก๎าวหน๎าของโครงการส ารวจอวกาศ  

 ❖ เข๎าใจลักษณะของชั้นบรรยากาศ องค์ประกอบและปัจจัยที่มีผลตํอลมฟูาอากาศ การเกิดและ
ผลกระทบของพายุฟูาคะนอง พายุหมุนเขตร๎อน การพยากรณ์อากาศ สถานการณ์ การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ
โลก กระบวนการเกิดเชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์และการใช๎ประโยชน์ พลังงานทดแทนและการใช๎ประโยชน์ 
ลักษณะโครงสร๎างภายในโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาบนผิวโลก ลักษณะชั้นหน๎าตัดดิน 
กระบวนการเกิดดิน แหลํงน้ าผิวดิน แหลํงน้ าใต๎ดิน กระบวนการเกิดและผลกระทบของภัยธรรมชาติ และธรณี
พิบัติภัย  

 ❖ เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได๎แกํ ระบบทางเทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ความสัมพันธ์ระหวํางเทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพ่ือเลือกใช๎เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 
ประยุกต์ใช๎ความรู๎ ทักษะ และทรัพยากรเพ่ือออกแบบและสร๎างผลงานส าหรับการแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน
หรือการประกอบอาชีพ โดยใช๎กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือ
ได๎อยํางถูกต๎อง เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 

 ❖ น าข๎อมูลปฐมภูมิเข๎าสูํระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน น าเสนอข๎อมูลและสารสนเทศได๎
ตามวัตถุประสงค์ ใช๎ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริง และเขียนโปรแกรมอยํางงําย
เพ่ือชํวยในการแก๎ปัญหา ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยํางรู๎เทําทันและรับผิดชอบตํอสังคม  

 ❖ ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาที่เชื่อมโยงกับพยานหลักฐาน หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่มี
การก าหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง สร๎างสมมติฐานที่สามารถน าไปสูํการส ารวจ
ตรวจสอบ ออกแบบและลงมือส ารวจตรวจสอบโดยใช๎วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม  เลือกใช๎เครื่องมือและ
เทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข๎อมูล ทั้งในเชิงปริมาณและคุณภาพที่ได๎ผลเที่ยงตรงและ
ปลอดภัย  

 ❖ วิเคราะห์และประเมินความสอดคล๎องของข๎อมูลที่ได๎จากการส ารวจตรวจสอบจาก
พยานหลักฐาน โดยใช๎ความรู๎และหลักการทางวิทยาศาสตร์ในการแปลความหมายและลงข๎อสรุปและสื่อสาร
ความคิด ความรู๎ จากผลการส ารวจตรวจสอบหลากหลายรูปแบบ หรือใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือให๎ผู๎อ่ืน
เข๎าใจได๎อยํางเหมาะสม  

 ❖ แสดงถึงความสนใจ มุํงมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย์ ในสิ่งที่จะเรียนรู๎ มีความคิด
สร๎างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง  โดยใช๎เครื่องมือและวิธีการที่ให๎ได๎ผลถูกต๎อง 
เชื่อถือได๎ ศึกษาค๎นคว๎าเพ่ิมเติมจากแหลํงความรู๎ตําง ๆ แสดงความคิดเห็นของตนเองรับฟังความคิดเห็นผู๎อ่ืน 
และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู๎ที่ค๎นพบ เมื่อมีข๎อมูลและประจักษ์พยานใหมํเพ่ิมข้ึนหรือโต๎แย๎งจากเดิม  

 
 ❖ ตระหนักในคุณคําของความรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช๎ในชีวิตประจ าวัน ใช๎ความรู๎ 

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิต และการประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม 
ยกยํอง และเคารพสิทธิในผลงานของผู๎คิดค๎น เข๎าใจผลกระทบทั้งด๎านบวกและด๎านลบของการพัฒนาทาง
วิทยาศาสตร์ตํอสิ่งแวดล๎อมและตํอบริบทอื่น ๆ และศึกษาหาความรู๎เพิ่มเติม ท าโครงงานหรือสร๎างชิ้นงาน 



 

๗ 
 

ตามความสนใจ  
 ❖ แสดงถึงความซาบซึ้ง หํวงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการดูแลรักษาความสมดุลของระบบนิเวศ 

และความหลากหลายทางชีวภาพ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๘ 
 

สาระมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดชั้นปี 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 

  สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 มาตรฐาน ว ๑.๑ เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งที่ไมํมีชีวิตกับ
สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตํางๆ ในระบบนิเวศการถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล๎อมแนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมตัวทั้งน าความรู๎
ไปใช๎ประโยชน์ 
 มาตรฐาน ว ๑.๒ เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํอยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข๎าและ
ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของระบบตํางๆของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน 
ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของอวัยวะตํางๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎
ประโยชน์ 
 มาตรฐาน ว ๑.๓  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของ
สิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
  สาระท่ี ๒ วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 มาตรฐาน ว ๒.๑ เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของ
สสารกับโครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติ ของการเปลี่ยนแปลงสถานะของ
สสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  
 มาตรฐาน ว ๒.๒ เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัสดุลักษณะ
การเคลื่อนที่แบบตํางๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 
 มาตรฐาน ว ๓.๑ เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 
 มาตรฐาน ว ๓.๒ เข๎าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผล
ตํอสิ่งมีชีวิตละสิ่งแวดล๎อม 
 สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ว ๔.๑ เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อยํางรวดเร็ว  ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่นๆ เพ่ือแก๎ปัญหา หรือ 
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎เทคโนโลยีอยําง
เหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 
 มาตรฐาน ว ๔.๒ เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการสื่อสารในการเรียนรู๎การท างาน และการ
แก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 

 



 

๙ 
 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.1 ว 1.1 ป 1/1 ระบุชื่อพืชและ

สัตว์ที่อาศัยอยูํบริเวณตําง ๆ 
จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 

- บริเวณตําง ๆ ในท๎องถิ่น เชํน 
สนามหญ๎า ใต๎ต๎นไม๎ สวนหยํอม 
แหลํงน้ า อาจพบพืชและสัตว์หลาย
ชนิดอาศัยอยูํ   
-บริเวณท่ีแตกตํางกันอาจพบพืชและ
สัตว์แตกตํางกัน เพราะ
สภาพแวดล๎อมของแตํละบริเวณจะมี 
ความเหมาะสมตํอการด ารงชีวิตของ
พืชและสัตว์ ที่อาศัยอยูํในแตํละ
บริเวณ เชํน สระน้ า มีน้ าเป็นที่อยูํ 
อาศัยของหอย ปลา สาหรําย เป็นที่
หลบภัยและมี แหลํงอาหารของหอย
และปลา บริเวณต๎นมะมํวงมี ต๎น
มะมํวงเป็นแหลํงที่อยูํ และมีอาหาร
ส าหรับกระรอกและมด 
- ถ๎าสภาพแวดล๎อมในบริเวณที่พืช
และสัตว์อาศัยอยูํมีการเปลี่ยนแปลง 
จะมีผลตํอการด ารงชีวิตของพืชและ
สัตว์ 
 
 
 

- พืชและสัตว์ที่อาศัยอยูํ
บริเวณตําง ๆ ในท๎องถิ่นของ
ตน เชํน สนามหญ๎า ใต๎ต๎นไม๎
สวนหยํอม แหลํงน้ า ฯลฯ 
- สภาพแวดล๎อมในท๎องถิ่น  
เชํน (บริเวณใกล๎ ๆ โรงเรียน  
ในชุมชน หรือภายในจังหวัด) 

ว 1.1 ป.1/2 
บอกสภาพแวดล๎อมที่
เหมาะสมกับการด ารงชีวิต
ของสัตว์ในบริเวณที่อาศัยอยูํ 

 



 

๑๐ 
 

สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารผํานเซลล์ความสัมพันธ์ 

ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ทางานสัมพันธ์กัน
ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กันรวมทั้ง
น าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.1 ว 1.2 ป 1/1 ระบุชื่อ 

บรรยายลักษณะและบอก
หน๎าที่ของสํวนตําง ๆ ของ
รํางกายมนุษย์ สัตว์ และพืช 
รวมทั้งบรรยายการท าหน๎าที่
รํวมกัน ของสํวนตําง ๆ ของ
รํางกายมนุษย์ในการท า
กิจกรรมตําง ๆ จากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

- มนุษย์มีสํวนตําง ๆ ที่มีลักษณะและ
หน๎าที่แตกตํางกัน เพ่ือให๎เหมาะสม
ในการด ารงชีวิต เชํน ตามีหน๎าที่ ไว๎
มองดู โดยมีหนังตาและขนตาเพ่ือ
ปูองกันอันตรายให๎กับตา หูมีหน๎าที่
รับฟังเสียง โดยมีใบหูและรูหู เพ่ือ
เป็นทางผํานของเสียง ปากมีหน๎าที่
พูด กินอาหาร มีชํองปาและมีริม
ฝีปากบนลําง แขนและมือมีหน๎าที่ยก 
หยิบ จับ มีทํอนแขนและนิ้วมือที่
ขยบัได๎ สมอง มีหน๎าที่ควบคุมการ
ท างานของสํวนตําง ๆ ของรํางกาย 
เป็นก๎อนอยูํในกะโหลกศีรษะ โดย
สํวนตําง ๆ ของรํางกายจะท าหน๎าที่
รํวมกันในการท ากิจกรรม ใน
ชีวิตประจ าวัน  
- สัตว์มีหลายชนิด แตํละชนิดมีสํวน
ตําง ๆ ที่มีลักษณะและหน๎าที่
แตกตํางกัน เพื่อให๎เหมาะสม ในการ
ด ารงชีวิต เชํน ปลามีครีบเป็นแผํน 
สํวนกบ เตํา แมว มีขา 4 ขาและมี
เท๎า ส าหรับใช๎ในการเคลื่อนที่  
- พืชมีสํวนตําง ๆ ที่มีลักษณะและ
หน๎าที่แตกตํางกัน เพ่ือให๎เหมาะสม
ในการด ารงชีวิตโดยทั่วไป รากมี
ลักษณะเรียวยาว และแตกแขนงเป็น
รากเล็ก ๆ ท าหน๎าที่ดูดน้ า ล าต๎นมี
ลักษณะเป็นทรงกระบอกตั้งตรงและ
มีก่ิงก๎าน ท าหน๎าที่ชูกิ่งก๎าน ใบ และ
ดอก ใบมีลักษณะเป็นแผํนแบน ท า
หน๎าที่สร๎างอาหาร นอกจากนี้พืช
หลายชนิดอาจมีดอกที่มีสี รูปรํางตําง 

- สํวนประกอบ และหน๎าที่
ของอวัยวะภายนอกของสัตว์
และพืช ที่พบบริเวณตําง ๆ  



 

๑๑ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ๆ ท าหน๎าที่สืบพันธุ์ รวมทั้งมีผลที่มี
เปลือก มีเนื้อหํอหุ๎มเมล็ด และมี
เมล็ดซึ่งสามารถงอกเป็นต๎นใหมํได๎ 
 

ว 1.2 ป1/2 ตระหนักถึง
ความส าคัญของสํวนตําง ๆ 
ของรํางกายตนเอง โดยการ
ดูแลสํวนตํางๆ 
อยํางถูกต๎อง ให๎ปลอดภัย 
และรักษา ความสะอาดอยูํ
เสมอ 

- มนุษย์ใช๎สํวนตําง ๆ ของรํางกายใน
การท ากิจกรรมตําง ๆ เพ่ือการ
ด ารงชีวิต มนุษย์จึงควรใช๎สํวนตําง ๆ
ของรํางกายอยํางถูกต๎อง ปลอดภัย 
และรักษา ความสะอาดอยูํเสมอ เชํน 
ใช๎ตามองตัวหนังสือในที่ ๆ มีแสง
สวํางเพียงพอ ดูแลตาให๎ปลอดภัย
จากอันตราย และรักษาความสะอาด
ตาอยูํเสมอ 

- 

 
สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม  

 การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ   
 วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๑๒ 
 

สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1  เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ 

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.1 ว 2.1 ป 1/1อธิบายสมบัติที่

สังเกตได๎ของวัสดุที่ใช๎ท าวัตถุ
ซึ่งท าจากวัสดุชนิดเดียว หรือ
หลายชนิดประกอบกันโดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์  
 

-วัสดุที่ใช๎ท าวัตถุที่เป็นของเลํน ของ
ใช๎ มีหลายชนิด เชํน ผ๎า แก๎ว 
พลาสติก ยาง ไม๎ อิฐ หิน กระดาษ 
โลหะ วัสดุแตํละชนิดมีสมบัติที่สังเกต
ได๎ตําง ๆ เชํน สี นุํม แข็ง ขรุขระ 
เรียบ ใส ขุํน ยืดหดได๎ บิดงอได๎  
- สมบัติที่สังเกตได๎ของวัสดุแตํชนิด
อาจเหมือนกัน ซึ่งสามารถน ามาใช๎
เป็นเกณฑ์ในการจัดกลุํมวัสดุได๎  
วัสดุบางอยํางสามารถน ามาประกอบ
กันเพ่ือท าเป็นวัตถุตําง ๆ เชํน ผ๎า
และกระดุม ใช๎ท าเสื้อ ไม๎และโลหะ 
ใช๎ท ากระทะ 

-วัสดุที่ใช๎ท าอุปกรณ์และ
เครื่องมือที่ใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
หรืออาชีพตําง ๆ  
 

ว 2.1 ป 1/2ระบุชนิดของ
วัสดุและจัดกลุํมวัสดุตาม
สมบัติที่สังเกตได๎ 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2  เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 
  แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจาวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่
เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.1 ว 2.3 ป 1/1บรรยายการเกิด

เสียงและทิศทาง การเคลื่อนที่
ของเสียงจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

-เสียงเกิดจากการสั่นของวัตถุ วัตถุ
ที่ท าให๎เกิดเสียงเป็นแหลํงก าเนิด
เสียงซึ่งมีทั้งแหลํงก าเนิดเสียงตาม
ธรรมชาติและแหลํงก าเนิดเสียงที่
มนุษย์สร๎างขึ้น เสียงเคลื่อนที่ออก
จากแหลํงก าเนิดเสียงทุกทิศทาง 
 

 



 

๑๓ 
 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาว 

ฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิตและการ
ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.1 ว 3.1 ป 1/1ระบุดาวที่

ปรากฏบนท๎องฟูาในเวลา
กลางวัน และกลางคืนจาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 

- บนท๎องฟูามีดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ 
และดาว ซึ่งในเวลากลางวันจะ
มองเห็นดวงอาทิตย์และอาจมองเห็น
ดวงจันทร์บางเวลาในบางวัน แตํไมํ
สามารถมองเห็นดาว 
 -ในเวลากลางวันมองไมํเห็นดาวสํวน
ใหญํเนื่องจากแสงอาทิตย์สวํางกวํา
จึงกลบแสงของดาว สํวนในเวลา
กลางคืนจะมองเห็นดาวและมองเห็น
ดวงจันทร์ เกือบทุกคืน 

- ระบบดวงดาวจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ในท๎องถิ่นและ
ชุมชนของตน 
 
หรือจากแหลํงเรียนรู๎ที่มี 
ในท๎องถิ่น/จังหวัด 
- 
 
 

ว 3.1 ป 1/2อธิบายสาเหตุที่
มองไมํเห็นดาวสํวนใหญํ ใน
เวลากลางวันจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก 

และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก
รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม   
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.1 ว 3.2 ป 1/1อธิบายลักษณะ

ภายนอกของหิน จาก
ลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได๎ 

-หินที่อยูํในธรรมช าติมีลักษณะ
ภายนอกเฉพาตัว ที่สังเกตได๎ เชํน 
สี ลวดลาย น้ าหนัก ความแข็ง และ
เนื้อหิน 

-ลักษณะของหินที่พบบริเวณ
โรงเรียน ในชุมชน และแหลํง
ตําง ๆ ในท๎องถิ่น /จังหวัด 

 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1  เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก๎ปัญหา หรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎ 
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
 



 

๑๔ 
 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและ 
  เป็นระบบ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การทางาน และ 

การแก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.1 ว 4.2 ป 1/1แก๎ปัญหาอยํางงําย

โดยใช๎การลองผิดลองถูก การ
เปรียบเทียบ 

- การแก๎ปัญหาให๎ประสบความส าเร็จท าได๎
โดยใช๎ขั้นตอนการแก๎ปัญหา 
 - ปัญหาอยํางงําย เชํน เกมเขาวงกต เกมหา
จุดแตกตํางของภาพการจัดหนังสือใสํกระเป๋า 

- 

ว 4.2 ป 1/2 แสดงล าดับ
ขั้นตอนการท างาน หรือ การ
แก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎ภาพ 
สัญลักษณ์ หรือข๎อความ 

- การแสดงขั้นตอนการแก๎ปัญหาท าได๎โดย
การเขียน บอกเลํา วาดภาพ หรือใช๎
สัญลักษณ์  
- ปัญหาอยํางงําย เชํน เกมเขาวงกต เกมหา
จุดแตกตํางของภาพ การจัดหนังสือใสํกระเป๋า 

- 

ว 4.2 ป 1/3 เขียนโปรแกรม
อยํางงําย โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อ 

- การเขียนโปรแกรมเป็นการสร๎างล าดับของ
ค าสั่ง ให๎คอมพิวเตอร์ท างาน 
 - ตัวอยํางโปรแกรม เชํน เขียนโปรแกรมสั่ง
ให๎ ตัวละครย๎ายต าแหนํง ยํอขยายขนาด 
เปลี่ยนรูปรําง 
 
- ซอฟต์แวร์ หรือสื่อที่ใช๎ในการเขียน
โปรแกรม เชํน ใช๎บัตรค าสั่งแสดงการเขียน
โปรแกรม, Code.org 

- 

ป.1 ว 4.2 ป 1/4ใช๎เทคโนโลยีในการ
สร๎าง จัด เก็บ เรียกใช๎ข๎อมูลตาม
วัตถุประสงค์ 

- การใช๎งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต๎น เชํน 
การใช๎เมาส์ คีย์บอร์ด จอสัมผัส การเปิด-ปิด 
อุปกรณ์เทคโนโลยี  
-การใช๎งานซอฟต์แวร์เบื้องต๎น เชํน การเข๎า
และออกจากโปรแกรม การสร๎างไฟล์ การ
จัดเก็บ การเรียกใช๎ไฟล์ ท าได๎ในโปรแกรม 
เชํน โปรแกรมประมวลค า โปรแกรมกราฟิก 
โปรแกรมน าเสนอ  
-การสร๎างและจัดเก็บไฟล์อยํางเป็นระบบจะ
ท าให๎เรียกใช๎ ค๎นห าข๎อมูลได๎งํายและรวดเร็ว 

- 

 ว 4.2 ป 1/5ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศอยํางปลอดภัย ปฏิบัติ
ตามข๎อตกลงในการใช๎
คอมพิวเตอร์รํวมกัน ดูแลรักษา

- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย 
เชํน รู๎จักข๎อมูลสํวนตัว อันตรายจากการ
เผยแพรํข๎อมูลสํวนตัว และไมํบอกข๎อมูล
สํวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเว๎นผู๎ปกครอง หรือครู 

- 



 

๑๕ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
อุปกรณ์เบื้องต๎น ใช๎งานอยําง
เหมาะสม 

แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อต๎องการ ความชํวยเหลือ
เกี่ยวกับการใช๎งาน  
- ข๎อปฏิบัติในการใช๎งานและการดูแลรักษา
อุปกรณ์ เชํน ไมํขีดเขียนบนอุปกรณ์ ท าความ
สะอาด ใช๎อุปกรณ์อยํางถูกวิธี 
- การใช๎งานอยํางเหมาะสม เชํน จัดทํานั่งให๎
ถูกต๎อง การพักสายตาเมื่อใช๎อุปกรณ์เป็น
เวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการใช๎งาน 

 
 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  2 
ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1  เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารผํานเซลล์ความสัมพันธ์ 

ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน 
ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กันรวมทั้ง
น าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

ป.2 ว 1.2 ป 2/1 ระบุวําพืช
ต๎องการแสงและน้ าเพ่ือการ
เจริญ เติบโต โดยใช๎ข๎อมูลจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- พืชต๎องการน้ า แสง เพื่อการเจริญเติบโต 
 
 
 
 
 

- พืชจากแหลํงตําง ๆ 
ในท๎องถิ่น 

 

ว 1.2 ป 2/2 ตระหนักถึงความ
จ าเป็นที่พืชต๎องได๎รับน้ าและแสง



 

๑๖ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

เพ่ือการเจริญเติบโต โดยดูแลพืช
ให๎ได๎ รับสิ่งดังกลําวอยําง
เหมาะสม 
ว 1.2 ป 2/3 สร๎างแบบจ าลอง
ที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของพืช
ดอก 

- พืชดอกเม่ือเจริญเติบโตและมีดอก ดอกจะ
มี การสืบพันธุ์เปลี่ยนแปลงไปเป็นผลภายใน
ผลมีเมล็ด เมื่อเมล็ดงอก ต๎นอํอนที่อยูํ
ภายในเมล็ดจะเจริญ เติบโตเป็นพืชต๎นใหมํ 
พืชต๎นใหมํจะเจริญเติบโต ออกดอกเพ่ือ
สืบพันธุ์มีผลตํอไปได๎อีกหมุนเวียนตํอเนื่อง
เป็นวัฏจักรชีวิตของพืชดอก 



 

๑๗ 
 

สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว  1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม  
                       การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ 
                       วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.2 ว 1.3 ป 2/1 เปรียบเทียบ

ลักษณะของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไมํมีชีวิต จากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

- สิ่งที่อยูํรอบตัวเรามีทั้งท่ีเป็นสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไมํมีชีวิต สิ่งมีชีวิตต๎องการอาหาร มีการ
หายใจ เจริญเติบโต ขับถําย เคลื่อนไหว 
ตอบสนองตํอสิ่งเร๎า และสืบพันธุ์ได๎ลูกที่มี
ลักษณะคล๎ายคลึงกับพํอแมํ สํวนสิ่งไมํมีชีวิต
จะไมํมีลักษณะดังกลําว 
 

-สิ่งมีชีวิต และ
สิ่งไมํมีชีวิตในท๎องถิ่น 
บริเวณตําง ๆ  

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ 

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.2 ว 2.1 ป 2/1 เปรียบเทียบ

สมบัติการดูดซับน้ าของวัสดุโดย
ใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ และ
ระบุการน าสมบัติการดูดซับน้ า
ของวัสดุไปประยุกต์ใช๎ ในการ
ท าวัตถุในชีวิตประจ าวัน 

- วัสดุแตํละชนิดมีสมบัติการดูดซับน้ า
แตกตํางกัน จึงน าไปท าวัตถุเพ่ือใช๎ประโยชน์
ได๎แตกตํางกัน เชํน ใช๎ผ้ าที่ดูดซับน้ าได๎มาก
ท าผ้ าเช็ดตัว ใช๎พลาสติก ซึ่งไมํดูดซับน้ าท า
รํม 

- 

ว 2.1 ป 2/2 อธิบายสมบัติที่
สังเกตได๎ของวัสดุที่เกิดจากการ
น าวัสดุมาผสมกัน โดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

-  วัสดุบางอยํางสามาถน ามาผสมกันซึ่งท า
ให๎ได๎สมบัติที่เหมาะสมเพื่อน าไปใช๎
ประโยชน์ตามต๎องการ เชํน แปูงผสมน้ าตาล
และน้ ากะทิ ใช๎ท าขนมไทย ปูนปลาสเตอร์
ผสมเยื่อกระดาษใช๎ท ากระปุกออมสิน ปูน
ผสมหิน ทราย และน้ าใช๎ท าคอนกรีต 

- 

ว 2.1 ป 2/3 เปรียบเทียบ
สมบัติที่สังเกตได๎ของวัสดุ เพื่อ
น ามาท าเป็นวัตถุในการใช๎งาน
ตามวัตถุประสงค์ และอธิบาย
การน าวัสดุที่ใช๎แล๎วกลับมาใช๎
ใหมํโดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- การน าวัสดุมาท าเป็นวัตถุในการใช๎งาน 
ตามวัตถุประสงค์ข้ึนอยูํกับสมบัติของวัสดุ 
วัสดุที่ใช๎แล๎วอาจน ากลับมาใช๎ใหมํได๎ เชํน 
กระดาษใช๎แล๎ว อาจน ามาท าเป็นจรวด
กระดาษ ดอกไม๎ประดิษฐ์ ถุงใสํของ เป็นต๎น  

 

ป.2 ว 2.1 ป 2/4ตระหนักถึง  - วัสดุในท๎องถิ่นที่



 

๑๘ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ประโยชน์ของการน าวัสดุที่ใช๎
แล๎วกลับมาใช๎ใหมํ โดยการน า
วัสดุที่ใช๎แล๎วกลับมาใช๎ใหมํ 

สามารถน ามาใช๎
ประโยชน์ได๎ 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2  เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจาวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 

แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์    
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู๎แกนกลาง สาระการเรียนรู๎ท๎องถิ่น 
ป.2 ว 2.2 ป 2/1 ทดลองและ

อธิบายแรงที่เกิดจากแมํเหล็ก          
- แมํเหล็กมีแรงดึงดูดหรือผลักระหวําง
แทํงแมํเหล็ก  รอบแทํงแมํเหล็กมี
สนามแมํเหล็กและสามารถดึงดูดวัตถุท่ีท า
ด๎วยสารแมํเหล็ก 

- 

ว 2.2 ป 2/2 อธิบายการน า
แมํเหล็กมาใช๎ประโยชน์              

- แมํเหล็กมีประโยชน์ในการท าของเลํน 
ของใช๎ และน าไปแยกสารแมํเหล็กออก
จากวัตถุอ่ืนได๎ 

- 

ว 2.2 ป 2/3 ทดลองและ
อธิบายแรงไฟฟูาที่เกิดจากการถู
วัตถุบางชนิด  
 

- เมื่อถูวัตถุบางชนิดแล๎วน าเข๎าใกล๎กัน              
จะดึงดูดหรือผลักกันได๎ แรงที่เกิดข้ึนนี้
เรียกวําแรงไฟฟูา และวัตถุนั้นจะดึงดูด
วัตถุเบา ๆได๎ 

- 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่ 
เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.2 ว 2.3 ป 2/1 บรรยายแนวการ

เคลื่อนที่ของแสงจากแหลํงก าเนิด
แสง และอธิบายการมองเห็นวัตถุ
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 

- แสงเคลื่อนที่จากแหลํงก าเนิดแสงทุก
ทิศทางเป็นแนวตรง เมื่อมีแสงจากวัตถุมา
เข๎าตาจะท าให๎มองเห็นวัตถุนั้น การ
มองเห็นวัตถุที่เป็นแหลํงก าเนิดแสง แสง
จากวัตถุนั้นจะเข๎าสูํตาโดยตรงสํวนการ
มองเห็นวัตถุที่ไมํใชํแหลํงก าเนิดแสง 
ต๎องมีแสงจากแหลํงก าเนิดแสงไป 

 

 ว 2.3 ป 2/2 ตระหนักในคุณคํา
ของความรู๎ของการมองเห็นโดย
เสนอแนะแนวทางการปูองกัน
อันตราย จากการมองวัตถุที่อยูํใน

กระทบวัตถุแล๎วสะท๎อนเข๎าตา ถ๎ามีแสงที่
สวําง มาก ๆ เข๎าสูํตาอาจเกิดอันตรายตํอ
ตาได๎ จึงต๎องหลีกเลี่ยงการมองหรือใช๎แผํน
กรองแสงที่มีคุณภาพเมื่อจ าเป็น และต๎อง

 



 

๑๙ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
บริเวณท่ีมีแสงสวําง ไมํเหมาะสม จัดความสวํางให๎เหมาะสมกับ การท า

กิจกรรมตําง ๆ เชํน การอํานหนังสือ การ
ดูจอโทรทัศน์ การใช๎โทรศัพท์ เคลื่อนที่
และแท็บเล็ต 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาว
ฤกษ์  

และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช๎
เทคโนโลยีอวกาศ  
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก 

และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก
รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม    
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู๎แกนกลาง สาระการเรียนรู๎ท๎องถิ่น 
ป.2 ว 2.3 ป 2/1 ระบุสํวนประกอบ

ของดิน และจ าแนกชนิดของดิน
โดยใช๎ลักษณะเนื้อดินและการจับ
ตัวเป็นเกณฑ์ 

- ดินประกอบด๎วยเศษหิน ซากพืชซาก
สัตว์ผสมอยูํในเนื้อดิน มีอากาศและน้ า
แทรกอยูํตามชํองวําง ในเนื้อดิน ดิน
จ าแนกเป็น ดินรํวน ดินเหนียว และ ดิน
ทราย ตามลักษณะเนื้อดินและการจับตัว
ของดินซึ่งมีผลตํอการอ๎ุมน้ าที่แตกตํางกัน  
- ดินแตํละชนิดน าไปใช๎ประโยชน์ได๎
แตกตํางกัน ตามลักษณะและสมบัติของ
ดิน 

- ลักษณะของดินจาก
แหลํงตําง ๆ   
- ดินในท๎องถิ่น และการ
น าไปใช๎ประโยชน์  

ว 2.3 ป 2/2 อธิบายการใช๎
ประโยชน์จากดิน จากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

 



 

๒๐ 
 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก๎ปัญหา หรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น 

ระบบใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.2 ว 4.2 ป 2/1 แสดงล าดับ

ขั้นตอนการท างาน หรือ การ
แก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎ภาพ 
สัญลักษณ์ หรือข๎อความ 

- การแสดงขั้นตอนการแก๎ปัญหาท าได๎โดย
การเขียน บอกเลํา วาดภาพ หรือใช๎
สัญลักษณ์  
- ปัญหาอยํางงําย เชํน เกมตัวตํอ  
6 - 12 ชิ้น การแตํงตัวมาโรงเรียน 

- 

ว 4.2 ป 2/2 เขียนโปรแกรม
อยํางงําย โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือ
สื่อ และตรวจหาข๎อผิดพลาด
ของโปรแกรม 

- ตัวอยํางโปรแกรม เชํน เขียนโปรแกรม
สั่งให๎ ตัวละครท างานตามท่ีต๎องการ และ
ตรวจสอบข๎อผิดพลาด ปรับแก๎ไขให๎ได๎ผล
ลัพธ์ตามที่ก าหนด  
- การตรวจหาข๎อผิดพลาดท าได๎โดย
ตรวจสอบค าสั่งที่แจ๎งข๎อผิดพลาด หรือ
หากผลลัพธ์ไมํเป็นไปตามที่ต๎องการให๎
ตรวจสอบการท างานทีละค าสั่ง 
 ซอฟต์แวร์ หรือสื่อที่ใช๎ในการเขียน
โปรแกรม เชํน ใช๎บัตรค าสั่งแสดงการ
เขียนโปรแกรม, Code.org 

 

ว 4.2 ป 2/3 ใช๎เทคโนโลยีใน
การสร๎าง จัดหมวดหมูํ ค๎นหา 
จัดเก็บ เรียกใช๎ข๎อมูลตาม
วัตถุประสงค์ 

-  การใช๎งานซอฟต์แวร์เบื้องต๎น เชํน การ
เข๎าและออกจากโปรแกรม การสร๎างไฟล์ 
การจัดเก็บ การเรียกใช๎ไฟล์ กรแก๎ไข
ตกแตํงเอกสาร ท าได๎ ในโปรแกรม เชํน 
โปรแกรมประมวลค า โปรแกรมกราฟิก 
โปรแกรมน าเสนอ  
- การสร๎าง คัดลอก ย๎าย ลบ เปลี่ยนชื่อ 
จัดหมวดหมูํไฟล์และโฟลเดอร์อยํางเป็น

 



 

๒๑ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ระบบจะท าให๎เรียกใช๎ ค๎นห าข๎อมูลได๎งําย
และรวดเร็ว 

ป.2 ว 4.2 ป 2/4 ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศอยํางปลอดภัย 
ปฏิบัติตามข๎อตกลงในการใช๎
คอมพิวเตอร์รํวมกัน ดูแลรักษา
อุปกรณ์เบื้องต๎น ใช๎งานอยําง
เหมาะสม 

- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยําง
ปลอดภัย เชํน รู๎จักข๎อมูลสํวนตัว อันตราย
จากการเผยแพรํข๎อมูลสํวนตัว และไมํบอก
ข๎อมูลสํวนตัวกับบุคคลอ่ืนยกเว๎น
ผู๎ปกครอง หรือครู แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อ
ต๎องการ ความชํวยเหลือเกี่ยวกับการใช๎
งาน 
- ข๎อปฏิบัติในการใช๎งานและการดูแล
รักษาอุปกรณ์ เชํน ไมํขีดเขียนบนอุปกรณ์ 
ท าความสะอาด ใช๎อุปกรณ์อยํางถูกวิธี  
- การใช๎งานอยํางเหมาะสม เชํน จัดทํานั่ง
ให๎ถูกต๎อง การพักสายตาเมื่อใช๎อุปกรณ์
เป็นเวลานาน ระมัดระวังอุบัติเหตุจากการ
ใช๎งาน 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๒๒ 
 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  3 
ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1  เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารผํานเซลล์ความสัมพันธ์  
                     ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน   
                      ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ทางานสัมพันธ์กันรวมทั้ง    
                     น าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.3 ว 1.2 ป.3/1 บรรยายสิ่งที่

จ าเป็นตํอการด ารงชีวิต และ
การเจริญเติบโตของมนุษย์และ
สัตว์ โดยใช๎ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 

- มนุษย์และสัตว์ต๎องการอาหาร น้ า 
และอากาศ เพ่ือการด ารงชีวิตและการ
เจริญเติบโต 

- การด ารงชีวิตและการ
เจริญเติบโตของสิ่งมีชีวิต
ในท๎องถิ่น  

ว 1.2 ป.3/2 ตระหนักถึง
ประโยชน์ของอาหาร น้ า และ
อากาศ โดยการดูแลตนเองและ
สัตว์ให๎ได๎รับ สิ่งเหลํานี้อยําง
เหมาะสม 

- อาหารชํวยให๎รํางกายแข็งแรงและ
เจริญเติบโต น้ าชํวยให๎รํางกายท างาน
ได๎อยํางปกติ อากาศใช๎ ในการหายใจ 

- 

ว 1.2 ป.3/3 สร๎างแบบจ าลอง
ที่บรรยายวัฏจักรชีวิต ของสัตว์ 
และเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิต
ของสัตว์ บางชนิด 

- สัตว์เมื่อเป็นตัวเต็มวัยจะสืบพันธุ์มีลูก 
เมื่อลูกเจริญเติบโตเป็นตัวเต็มวัยก็
สืบพันธุ์มีลูกตํอไปได๎อีกหมุนเวียน
ตํอเนื่องเป็นวัฏจักรชีวิตของสัตว์ ซึ่ง
สัตว์ แตํละชนิด เชํน ผีเสื้อ กบ ไกํ 
มนุษย์จะมีวัฏจักรชีวิตที่เฉพาะ และ
แตกตํางกัน 

- 

ว 1.2 ป.3/4 ตระหนักถึง
คุณคําของชีวิตสัตว์ โดยไมํท า
ให๎วัฏจักรชีวิตของสัตว์
เปลี่ยนแปลง 

- 

 



 

๒๓ 
 

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม  

การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1  เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ 

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 ว 2.1 ป 3/1อธิบายวําวัตถุ

ประกอบขึ้นจากชิ้นสํวนยํอย ๆ 
ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได๎
และประกอบกันเป็นวัตถุชิ้น
ใหมํได๎ โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- วัตถุอาจท าจากชิ้นสํวนยํอย ๆ  
ซ่ึงแตํละชิน้มีลกัษณะเหมือนกันมาประกอบเข๎า
ด๎วยกัน เมื่อแยกชิ้นสํวนยํอย ๆ แตํละชิ้นของ
วัตถุออกจากกัน สามารถน าชิ้นสํวนเหลํานั้นมา
ประกอบเป็นวัตถุชิ้นใหมํได๎ เชํน ก าแพงบ๎านมี
ก๎อนอิฐหลาย ๆ ก๎อน ประกอบเข๎าด๎วยกัน และ
สามารถน าก๎อนอิฐจาก าแพงบ๎านมาประกอบเป็น
พ้ืนทางเดินได๎ 

- 

ว 2.1 ป 3/2 อธิบายการ
เปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อท าให๎
ร๎อนข้ึนหรือท าให๎เย็นลง โดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- เมื่อให๎ความร๎อนหรือท าให๎วัสดุร๎อนขึ้น และเมื่อ 
ลดความร๎อนหรือท าให๎วัสดุเย็นลง วัสดุจะเกิด 
การเปลี่ยนแปลงได๎ เชํน สีเปลี่ยน รูปรํางเปลี่ยน 

- 

ว 2.2 ป 3/1 ระบุผลของแรง
ทีม่ีตํอการเปลี่ยนแปลง การ
เคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

- การดึง หรือการผลัก เป็นการออกแรงกระท า
ตํอวัตถุ แรงมีผลตํอการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรง
อาจท าให๎วัตถุเกิดการเคลื่อนที่โดยเปลี่ยน
ต าแหนํงจากที่หนึ่ง ไปยังอีกที่หนึ่ง - - การ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ได๎แกํ วัตถุที่
อยูํนิ่งเปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่ วัตถุท่ีก าลังเคลื่อนที่
เปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่เร็วขึ้นหรือช้ าลงหรือหยุดนิ่ง 
หรือเปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนที่ 

 



 

๒๔ 
 

สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2  เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระทาตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 
   แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 ว 2.2 ป 3/1 ระบุผลของแรง

ที่มีตํอการเปลี่ยนแปลง การ
เคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

- การดึง หรือการผลัก เป็นการออกแรงกระท า
ตํอวัตถุ แรงมีผลตํอการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรง
อาจท าให๎วัตถุเกิดการเคลื่อนที่โดยเปลี่ยน
ต าแหนํงจากที่หนึ่ง ไปยังอีกที่หนึ่ง - - การ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ ได๎แกํ วัตถุที่
อยูํนิ่งเปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่ วัตถุท่ีก าลังเคลื่อนที่
เปลี่ยนเป็นเคลื่อนที่เร็วขึ้นหรือช้ าลงหรือหยุดนิ่ง 
หรือเปลี่ยนทิศทางการเคลื่อนที่ 
 

- 

ว 2.2 ป 3/2เปรียบเทียบและ
ยกตัวอยํางแรงสัมผัสและแรงไมํ
สัมผัสที่มีผลตํอการเคลื่อนที่
ของวัตถุ โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรงที่เกิดจาก
วัตถุหนึ่งกระท ากับอีกวัตถุหนึ่ง โดยวัตถุท้ังสอง
อาจสัมผัสหรือไมํต๎องสัมผัสกัน เชํน การออกแรง
โดยใช๎มือดึงหรือการผลักโต๏ะให๎เคลื่อนที่เป็นการ
ออกแรงที่วัตถุต๎องสัมผัสกัน แรงนี้จึงเป็นแรง
สัมผัส สํวนการที่แมํเหล็กดึงดูดหรือผลักระหวําง
แมํเหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นโดยแมํเหล็กไมํ
จ าเป็นต๎องสัมผัสกัน แรงแมํเหล็กนี้จึงเป็นแรงไมํ
สัมผัส 
 

 

ว 2.2 ป 3/3 จ าแนกวัตถุโดย
ใช๎การดึงดูดกับแมํเหล็ก เป็น
เกณฑ์จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

- แมํเหล็กสามารถดึงดูดสารแมํเหล็กได๎ 
 - แรงแมํเหล็กเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหวํางแมํเหล็ก 
กับสารแมํเหล็ก หรือแมํเหล็กกับแมํเหล็ก 
แมํเหล็ก มี 2 ขั้วคือ ขั้วเหนือและข้ัวใต๎ 
ขั้วแมํเหล็กชนิดเดียวกันจะผลักกัน ตํางชนิดกัน
จะดึงดูดกัน 
 

- 

ว 2.2 ป 3/4 ระบุข้ัวแมํเหล็ก
และพยากรณ์ผลที่เกิดข้ึน
ระหวํางขั้วแมํเหล็กเมื่อน ามา
เข๎าใกล๎กันจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

 
 
 
 
 
 



 

๒๕ 
 

สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

 ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่  
 เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 ว 2.3 ป 3/1 ยกตัวอยํางการ

เปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเป็นอีก
พลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- พลังงานเป็นปริมาณท่ีแสดงถึงความสามารถ ใน
การท างาน พลังงานมีหลายแบบ เชํน พลังงานกล 
พลังงานไฟฟูา พลังงานแสง พลังงานเสียง และ
พลังงานความร๎อน โดยพลังงานสามารถเปลี่ยน
จากพลังงานหนึ่งไปเป็นอีกพลังงานหนึ่งได๎ เชํน 
การถูมือจนรู๎สึกร๎อน เป็นการเปลี่ยนพลังงานกล
เป็นพลังงานความร๎อน แผงเซลล์สุริยะเปลี่ยน
พลังงานแสง เป็นพลังงานไฟฟูาหรือเครื่องใช๎ไฟฟูา
เปลี่ยนพลังงานไฟฟูาเป็นพลังงานอ่ืน 
 

- 

 ว 2.3 ป 3/2 บรรยายการ
ท างานของเครื่องก าเนิดไฟฟูา
และระบุแหลํงพลังงานในการ
ผลิตไฟฟูา จากข๎อมูลที่รวบรวม
ได๎ 

- ไฟฟูาผลิตจากเครื่องก าเนิดไฟฟูาซึ่งใช๎พลังงาน
จากแหลํงพลังงานธรรมชาติหลายแหลํง เชํน 
พลังงานจากลม พลังงานจากน้ า พลังงานจากแก๏ส
ธรรมช าติ 

- 

 ว 2.3 ป 3/3 ตระหนักใน
ประโยชน์และโทษของไฟฟูา 
โดยน าเสนอวิธีการใช๎ไฟฟูา
อยํางประหยัด และปลอดภัย 
 
 

- พลังงานไฟฟูามีความส าคัญตํอชีวิตประจ าวัน 
การใช๎ไฟฟูานอกจากต๎องใช๎อยํางถูกวิธี ประหยัด 
และค๎ุมคําแล๎ว ยังต๎องค านึงถึงความปลอดภัยด๎วย 

- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๒๖ 
 

สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาว  
                      ฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิตและการ 
                      ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 ว 3.1 ป 3/1อธิบายแบบรูป

เส๎นทางการขึ้นและตก ของดวง
อาทิตย์โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- คนบนโลกมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด๎าน
หนึ่งและตกทางอีกด๎านหนึ่งทุกวัน หมุนเวียนเป็น
แบบรูปซ้ า ๆ  
- โลกกลมและหมุนรอบตัวเองขณะ 
โคจรรอบดวงอาทิตย์ ท าให๎บริเวณของโลกได๎รับ
แสงอาทิตย์ไมํพร๎อมกัน โลกด๎านที่ได๎รับแสงจาก
ดวงอาทิตย์จะเป็นกลางวัน สํวนด๎านตรงข๎ามที่
ไมํได๎รับแสงจะเป็นกลางคืน นอกจากนี้คนบนโลก
จะมองเห็นดวงอาทิตย์ปรากฏขึ้นทางด๎านหนึ่งซึ่ง
ก าหนดให๎เป็นทิศตะวันออก และมองเห็นดวง
อาทิตย์ตกทางอีกด๎านหนึ่ง ซึ่งก าหนดให๎เป็นทิศ
ตะวันตก และเมื่อให๎ด๎านขวามืออยูํทางทิศ
ตะวันออก ด๎านซ๎ายมืออยูํทางทิศตะวันตก 
ด๎านหน๎าจะเป็นทิศเหนือ และด๎านหลังจะเป็นทิศ
ใต๎  
- ในเวลากลางวันโลกจะได๎รับพลังงานแสงและ
พลังงานความร๎อนจากดวงอาทิตย์ ท าให๎สิ่งมีชีวิต
ด ารงชีวิตอยูํได๎ 
 
 
 

- 
- 

ว 3.1 ป 3/2 อธิบายสาเหตุ
การเกิดปรากฏการณ์การข้ึน
และตกของดวงอาทิตย์ การเกิด
กลางวันกลางคืน และการ
ก าหนดทิศ โดยใช๎แบบจ าลอง 
ว 3.1 ป 3/3 ตระหนักถึง
ความส าคัญของดวงอาทิตย์ 
โดยบรรยายประโยชน์ของดวง
อาทิตย์ตํอสิ่งมีชีวิต 

- 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๒๗ 
 

สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก 
                     และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก 
                     รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 ว 3.2 ป 3/1 ระบุ

สํวนประกอบของอากาศ 
บรรยายความส าคัญของอากาศ 
และผลกระทบของมลพิษทาง
อากาศตํอสิ่งมีชีวิต จากข๎อมูล 
ที่รวบรวมได๎ 

-  อากาศโดยทั่วไปไมํมีสี ไมํมีกลิ่น ประกอบด๎วย 
แก๏สไนโตรเจน แก๏สออกซิเจน แก๏ส
คาร์บอนไดออกไซด์ แก๏สอ่ืน ๆ รวมทั้งไอน้ า และ 
ฝุุนละออง อากาศมีความส าคัญตํอสิ่งมีชีวิต หาก
สํวนประกอบของอากาศไมํเหมาะสม เนื่องจากมี
แก๏สบางชนิดหรือฝุุนละอองในปริมาณมาก อาจ
เป็นอันตรายตํอสิ่งมีชีวิตชนิดตําง ๆ จัดเป็น
มลพิษ ทางอากาศ  
-  แนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดการปลํอยมลพิษ
ทางอากาศ เชํน ใช๎พาหนะรํวมกัน หรือเลือกใช๎
เทคโนโลยีที่ลดมลพิษทางอากาศ 
 

 
- ข๎อมูลปัญหา
มลพิษทางอากาศ
ในชุมชน และ
แนวทางแก๎ปัญหา  

ว 3.2 ป 3/2 ตระหนักถึง
ความส าคัญของอากาศ โดย
น าเสนอแนวทางการปฏิบัติตน
ในการลด การเกดิมลพิษทาง
อากาศ 

ว 3.2 ป 3/3 อธิบายการเกิด
ลมจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

-  ลม คืออากาศที่เคลื่อนที่ เกิดจากความ
แตกตํางกันของอุณหภูมิอากาศบริเวณท่ีอยูํใกล๎
กัน โดยอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิสูงจะลอยตัว
สูงขึ้น และอากาศบริเวณท่ีมีอุณหภูมิต่ ากวําจะ
เคลื่อนเข๎าไปแทนที่ 
 

- ทิศทางลมใน
เวลาตําง ๆ (เช๎า 
กลางวัน กํอนเลิก
เรียน ในบริเวณ
ตําง ๆ  

ว 3.2 ป.3/4 บรรยาย
ประโยชน์และโทษของลม จาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 

-ลมสามารถน ามาใช๎เป็นแหลํงพลังงานทดแทน 
ในการผลิตไฟฟูา และน าไปใช๎ประโยชน์ 

- 

 
สาระท่ี 4   เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1  เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยําง 

  รวดเร็วใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพื่อ   
  แก๎ปัญหา หรือพัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิง 
  วิศวกรรม เลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และ 
  สิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 



 

๒๘ 
 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น 

ระบบใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 ว 3.2 ป 3/1แสดง

อัลกอริทึมในการท างาน 
หรือ การแก๎ปัญหาอยํางงําย
โดยใช๎ภาพ สัญลักษณ์ หรือ
ข๎อความ 

- อัลกอริทึมเป็นขั้นตอนที่ใช๎ในการแก๎ปัญหา 
- การแสดงอัลกอริทึมท าได๎โดยการเขียน บอกเลํา 
วาดภาพ หรือใช๎สัญลักษณ์  
- ตัวอยํางปัญหา เชํน เกมเศรษฐี เกมบันไดงู เกม 
Tetris เกม OX การเดินไปโรงอาหาร การท าความ
สะอาดห๎องเรียน 

- 

ว 3.2 ป 3/2 เขียน
โปรแกรมอยํางงําย โดยใช๎
ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจ
ห าข๎อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

- การเขียนโปรแกรมเป็นการสร๎างล าดับของค าสั่ง 
ให๎คอมพิวเตอร์ท างาน  
- ตัวอยํางโปรแกรม เชํน เขียนโปรแกรมท่ีสั่งให๎ ตัว
ละครท างานซ้ าไมํสิ้นสุด  
- การตรวจหาข๎อผิดพลาดท าได๎โดยตรวจสอบค าสั่งที่
แจ๎งข๎อผิดพลาด หรือหากผลลัพธ์ไมํเป็นไปตามที่
ต๎องการให๎ตรวจสอบการท าง านทีละค าสั่ง  
- ซอฟต์แวร์หรือสื่อที่ใช๎ในการเขียนโปรแกรม เชํน 
ใช๎บัตรค าสั่งแสดงการเขียนโปรแกรม, Code.org 

- 

ว 3.2 ป 3/3 ใช๎
อินเทอร์เน็ตค๎นหาความรู๎ 

- อินเทอร์เน็ตเป็นเครือขํายขนาดใหญํชํวยให๎ การ
ติดตํอสื่อสารท าได๎สะดวกและรวดเร็ว และ เป็น
แหลํงข๎อมูลความรู๎ที่ชํวยในการเรียน และการด าเนิน
ชีวิต  
- เว็บเบราว์เซอร์เป็นโปรแกรมส าหรับอํานเอกสาร
บนเว็บเพจ  
- การสืบค๎นข๎อมูลบนอินเทอร์เน็ตท าได๎โดยใช๎
เว็บไซต์ส าหรับสืบค๎น และต๎องก าหนด  

- 

ป.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 3.2 ป 3/4 รวบรวม 
ประมวลผล และน าเสนอ
ข๎อมูล โดยใช๎ซอฟต์แวร์ตาม
วัตถุประสงค์ 

ค าค๎นที่เหมาะสมจึงจะได๎ข๎อมูลตามต๎องการ  
– ข๎อมูลความรู๎ เชํน วิธีท าอาหาร วิธีพับกระดาษ 
เป็นรูปตําง ๆ ข๎อมูลประวัติศาสตร์ชาติไทย (อาจเป็น
ความรู๎ในวิชาอ่ืน ๆ หรือเรื่องที่เป็นประเด็นที่สนใจ 
ในชํวงเวลานั้น) 
-  การใช๎อินเทอร์เน็ตอยํางปลอดภัยควรอยูํในการ
ดูแลของครู หรือผู๎ปกครอง 
- การรวบรวมข๎อมูล ท าได๎โดยก าหนดหัวข๎อที่
ต๎องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก  
- การประมวลผลอยํางงําย เชํน เปรียบเทียบ จัด

 



 

๒๙ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.3 กลุํม เรียงล าดับ  

- การน าเสนอข๎อมูลท าได๎หลายลักษณะตาม ความ
เหมาะสม เชํน การบอกเลํา การท าเอกสารรายงาน 
การจัดท าปูายประกาศ 
- การใช๎ซอฟต์แวร์ท างานตามวัตถุประสงค์ เชํน ใช๎
ซอฟต์แวร์น าเสนอหรือซอฟต์แวร์กร าฟิก สร๎าง
แผนภูมิรูปภาพ ใช๎ซอฟต์แวร์ประมวลค า ท าปูาย
ประกาศ หรือเอกสารรายงาน ใช๎ซอฟต์แวร์ตาราง
ท างานในการประมวลผลข๎อมูล 
 

 ว 3.2 ป.3/5 ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศอยํางปลอดภัย 
ปฏิบัติตามข๎อตกลงในการ
ใช๎อินเทอร์เน็ต 

- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย เชํน 
ปกปูองข๎อมูลสํวนตัว  
- ขอความชํวยเหลือจากครู หรือผู๎ปกครองเมื่อเกิด
ปัญหาจากการใช๎งาน เมื่อพบข๎อมูลหรือบุคคลที่ท า
ให๎ไมํสบายใจ  
- การปฏิบัติตามข๎อตกลงในการใช๎อินเทอร์เน็ต จะ
ท าให๎ไมํเกิดความเสียหายตํอตนเองและผู๎อื่น เชํน ไมํ
ใช๎ค าหยาบ ล๎อเลียน ดําทอ ท าให๎ผู๎อื่นเสียหาย หรือ
เสียใจ 
 

 

 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1  เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
 
 
 



 

๓๐ 
 

สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารผํานเซลล์ความสัมพันธ์ 

ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน 
ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กันรวมทั้ง
น าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 
ชัน้ ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 1.2 ป 4/1 บรรยายหน๎าที่

ของราก ล าต๎น ใบ และดอก
ของพืชดอกโดยใช๎ข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

- สํวนตําง ๆ ของพืชดอกท าหน๎าที่
แตกตํางกัน  
- รากท าหน๎าที่ดูดน้ าและแรํธาตุขึ้นไปยัง
ล าต๎น  
- ล าต๎นท าหน๎าที่ล าเลียงน้ าตํอไปยังสํวน
ตําง ๆ ของพืช  
- ใบท าหน๎าที่สร๎างอาหาร อาหารที่พืช
สร๎างข้ึนคือน้ าตาลซึ่งจะเปลี่ยนเป็นแปูง 
- ดอกท าหน๎าที่สืบพันธุ์ ประกอบด๎วย
สํวนประกอบตําง ๆ ได๎แกํ กลีบเลี้ยง 
กลีบดอก เกสรเพศผู๎ และเกสรเพศเมีย 
ซึ่งสํวนประกอบแตํละสํวนของดอก ท า
หน๎าที่แตกตํางกัน 

 
- พืชที่พบในบริเวณตําง 
ๆ เชํน ใกล๎โรงเรียน ริม
ทะเล ฯลฯ ได๎แกํ  



 

๓๑ 
 

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม 

การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 1.3 ป 4/1จ าแนกสิ่งมีชีวิต

โดยใช๎ความเหมือนและ ความ
แตกตํางของลักษณะของ
สิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุํมพืช 
กลุํมสัตว์ และกลุํมที่ไมํใชํพืช
และสัตว์ 

- สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด สามารถจัดกลุํม
ได๎โดยใช๎ ความเหมือนและความ
แตกตํางของลักษณะตําง ๆ เชํน กลุํมพืช
สร๎างอาหารเองได๎ และเคลื่อนที่ด๎วย
ตนเองไมํได๎ กลุํมสัตว์กินสิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็น
อาหารและเคลื่อนที่ได๎ กลุํมท่ีไมํใชํพืช
และสัตว์ เชํน เห็ด รา จุลินทรยี์ 

- สิ่งมีชีวิตที่พบบริเวณ
โรงเรียน ชุมชนโดยรอบ 
และอ่ืน ๆ 

ว 1.3 ป 4/2 จ าแนกพืช
ออกเป็นพืชดอกและพืชไมํมี
ดอก โดยใช๎การมีดอกเป็น
เกณฑ์ โดยใช๎ข๎อมูล ที่
รวบรวมได๎ 

-  การจ าแนกพืช สามารถใช๎การมีดอก
เป็นเกณฑ์ ในการจ าแนก ได๎เป็นพืชดอก
และพืชไมํมีดอก  

- ข๎อมูลพืช และสัตว์ ที่
พบในบริเวณโรงเรียน 
ชุมชนโดยรอบ และอ่ืน 
ๆ 

- 
ว 1.3 ป 4/3จ าแนกสัตว์
ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลัง
และสัตว์ไมํมีกระดูกสันหลัง 
โดยใช๎การมีกระดูกสันหลัง
เป็นเกณฑ์ โดยใช๎ข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

-การจ าแนกสัตว์ สามารถใช๎การมี
กระดูกสันหลัง เป็นเกณฑ์ในการจ าแนก 
ได๎เป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไมํมี
กระดูกสันหลัง 
- สัตว์มีกระดูกสันหลังมีหลายกลุํม ได๎แกํ 
กลุํมปลา กลุํมสัตว์สะเทินน้ าสะเทินบก 
กลุํมสัตว์เลื้อยคลาน กลุํมนก และกลุํม
สัตว์เลี้ยงลูกด๎วยน้ านม ซึ่งแตํละกลุํมจะ
มีลักษณะเฉพาะที่สังเกตได๎ 

ว 1.3 ป 4/4บรรยาย
ลักษณะเฉพาะที่สังเกตได๎ของ
สัตว์มีกระดูกสันหลังในกลุํม
ปลา กลุํมสัตว์สะเทินน้ า
สะเทินบก กลุํม
สัตว์เลื้อยคลาน กลุํมนก และ
กลุํมสัตว์เลี้ยงลูกด๎วยน้ านม 
และยกตัวอยํางสิ่งมีชีวิตในแตํ
ละกลุํม 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1  เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ 

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  
 



 

๓๒ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 2.1 ป 4/1 เปรียบเทียบ

สมบัติทางกายภาพด๎านความ
แข็ง สภาพยืดหยุํน การน า
ความร๎อน และการน าไฟฟูา
ของวัสดุโดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์จากการทดลองและ
ระบุการน าสมบัติเรื่องความ
แข็ง สภาพยืดหยุํน การน า
ความร๎อน และการน าไฟฟูา
ของวัสดุไปใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน ผํานกระบวน
ก ารออกแบบชิ้นงาน 

- วัสดุแตํละชนิดมีสมบัติทางกายภาพ
แตกตํางกัน วัสดุที่มีความแข็งจะทนตํอ
แรงขูดขีด วัสดุที่มีสภาพยืดหยุํนจะ
เปลี่ยนแปลงรูปรํางเมื่อมีแรงมากระท า
และกลับสภาพเดิมได๎ วัสดุที่น าความ
ร๎อนจะร๎อนได๎เร็วเมื่อได๎รับความร๎อน 
และวัสดุที่น าไฟฟูาได๎ จะให๎กระแสไฟฟูา
ไหลผํานได๎ ดังนั้นจึงอาจน าสมบัติตําง ๆ 
มาพิจารณาเพ่ือใช๎ในกระบวนการ
ออกแบบชิ้นงานเพ่ือใช๎ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน 

- วัสดุ/อุปกรณ์ตําง ๆ   

ว 2.1 ป 4/2 แลกเปลี่ยน
ความคิดกับผู๎อ่ืนโดยการ
อภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทาง
กายภาพของวัสดุอยํางมี
เหตุผลจากการทดลอง 
ว 2.1 ป 4/3 เปรียบเทียบ
สมบัติของสสารทั้ง 3 สถานะ 
จากข๎อมูลที่ได๎จากการสังเกต 
มวล การต๎องการที่อยูํ รูปรําง
และปริมาตรของสสาร 

- วัสดุเป็นสสารเพราะมีมวลและต๎องการ
ที่อยูํ สสารมีสถานะเป็นของแข็ง 
ของเหลว หรือแก๏ส ของแข็ง มีปริมาตร
และรูปรํางคงที่ ของเหลวมีปริมาตรคงท่ี 
แตํมีรูปรํางเปลี่ยนไปตามภาชนะเฉพาะ
สํวนที่บรรจุของเหลว สํวนแก๏สมี
ปริมาตรและรูปรํางเปลี่ยนไปตาม
ภาชนะท่ีบรรจุ 

 

ว 2.1 ป 4/4ใช๎เครื่องมือเพ่ือ
วัดมวล และปริมาตรของ
สสารทั้ง 3 สถานะ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๓๓ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2  เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 
  แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 2.2 ป 4/1ระบุผลของแรง

โน๎มถํวงที่มีตํอวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

-  แรงโน๎มถํวงของโลกเป็นแรงดึงดูดที่
โลกกระท าตํอวัตถุ มีทิศทางเข๎าสูํ
ศูนย์กลางโลก และเป็นแรงไมํสัมผัส แรง
ดึงดูดที่โลกกระท ากับวัตถุหนึ่ง ๆ ท าให๎
วัตถุตกลงสูํพ้ืนโลก และท าให๎วัตถุมี
น้ าหนัก วัดน้ าหนักของวัตถุได๎จากเครื่อง
ชั่งสปริง น้ าหนักของวัตถุข้ึนกับมวลของ
วัตถุ โดยวัตถุท่ีมีมวลมากจะมีน้ าหนัก 
มาก วัตถุที่มีมวลน๎อยจะมีน้ าหนักน๎อย 

- 

ว 2.2 ป 4/2 ใช๎เครื่องชั่ง
สปริงในการวัดน้ าหนักของ
วัตถ ุ

ว 2.2 ป 4/3บรรยายมวล
ของวัตถุที่มีผลตํอการ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของ
วัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

- มวล คือ ปริมาณเนื้อของสารทั้งหมดที่
ประกอบกันเป็นวัตถุ ซึ่งมีผลตํอความ
ยากงํายในการเปลี่ยนแปลง 
การเคลื่อนที่ของวัตถุ วัตถุที่มีมวลมาก 
จะเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ได๎ยากกวํา
วัตถุท่ีมีมวลน๎อย ดังนั้น มวลของวัตถุ
นอกจากจะหมายถึงเนื้อทั้งหมดของวัตถุ
นั้นแล๎วยังหมายถึงการต๎านการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น
ด๎วย 

- 

 
สาระที่ 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ 
ที่เก่ียวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 2.3 ป 4/1 จ าแนกวัตถุ

เป็นตัวกลางโปรํงใส ตัวกลาง
โปรํงแสง และวัตถุทึบแสง 
จากลักษณะ การมองเห็นสิ่ง
ตําง ๆ ผํานวัตถุนั้นเป็นเกณฑ์
โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- เมื่อมองสิ่งตําง ๆ โดยมีวัตถุตํางชนิดกันมากั้นแสง 
จะท าให๎ลักษณะการมองเห็นสิ่งนั้นๆ ชัดเจนตํางกัน 
จึงจ าแนกวัตถุที่มาก้ันออกเป็นตัวกลางโปรํงใส ซึ่งท า
ให๎มองเห็นสิ่งตําง ๆ ได๎ชัดเจน ตัวกลางโปรํงแสงท า
ให๎มองเห็น สิ่งตําง ๆ ได๎ไมํชัดเจน และ วัตถุทึบแสง
ท าให๎มองไมํเห็นสิ่งตําง ๆ นั้น 

- 

 



 

๓๔ 
 

สาระที่ 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาว  
                      ฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิตและการ  
                      ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 

 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 3.1 ป 4/1 อธิบายแบบรูป

เส๎นทางการขึ้นและตก ของดวง
จันทร์ โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- ดวงจันทร์เป็นบริวารของโลก โดยดวงจันทร์
หมุนรอบตัวเอง ขณะโคจรรอบโลก ขณะที่โลกก็
หมุน รอบตัวเองด๎วยเชํนกัน การหมุนรอบตัวเองของ
โลกจากทิศตะวันตกไปทิศตะวันออกในทิศทางทวน
เข็มนาฬิกาเม่ือมองจากข้ัวโลกเหนือ ท าให๎มองเห็น  
ดวงจันทร์ปรากฏขึ้นทางด๎านทิศตะวันออกและตก
ทางด๎านทิศตะวันตกหมุนเวียนเป็นแบบรูปซ้ า ๆ 

- 

ว 3.1 ป 4/2 สร๎างแบบจ าลอง
ที่อธิบายแบบรูป การ
เปลี่ยนแปลงรูปรํางปรากฏของ
ดวงจันทร์ และพยากรณ์รูปรําง
ปรากฏของดวงจันทร์ 

-  ดวงจันทร์เป็นวัตถุท่ีเป็นทรงกลม แตํรูปรํางของ
ดวงจันทร์ที่มองเห็นหรือรูปรํางปรากฏของดวงจันทร์
บนท๎องฟูาแตกตํางกันไปในแตํละวัน โดยในแตํละวัน
ดวงจันทร์จะมีรูปรํางปรากฏเป็นเสี้ยวที่มีขนาด
เพ่ิมข้ึนอยํางตํอเนื่องจนเต็มดวง จากนั้นรูปรําง
ปรากฏของดวงจันทร์จะแหวํงและมีขนาดลดลง 
อยํางตํอเนื่องจนมองไมํเห็นดวงจันทร์ จากนั้นรูปรําง
ปรากฏของดวงจันทร์จะเป็นเสี้ยวใหญํขึ้นจนเต็มดวง
อีกครั้ง การเปลี่ยนแปลงเชํนนี้เป็นแบบรูปซ้ ากัน  
ทุกเดือน 

- 

ว 3.1 ป 4/3 สร๎างแบบจ าลอง
แสดงองค์ประกอบของระบบ
สุริยะ และอธิบายเปรียบเทียบ
คาบ การโคจรของดาวเคราะห์
ตําง ๆ จากแบบจ าลอง 

- ระบบสุริยะเป็นระบบที่มีดวงอาทิตย์เป็น
ศูนย์กลางและมีบริวารประกอบด๎วย ดาวเคราะห์
แปดดวงและบริวาร ซึ่งดาวเคราะห์แตํละดวงมีขนาด
และระยะหํางจากดวงอาทิตย์แตกตํางกัน และยัง
ประกอบด๎วย ดาวเคราะห์แคระ ดาวเคราะห์น๎อย 
ดาวหาง และวัตถุขนาดเล็กอ่ืนๆ 
 โคจรอยูํรอบดวงอาทิตย์ วัตถุขนาดเล็กอ่ืน ๆ เมื่อ
เข๎ามาในชั้นบรรยากาศเนื่องจากแรงโน๎มถํวงของโลก 
ท าให๎เกิดเป็นดาวตกหรือผีพุํงไต๎และอุกกาบาต 

- 



 

๓๕ 
 

สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก 

และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก
รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม   
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก๎ปัญหา หรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
 
สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น 

ระบบใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม  

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.4 ว 4.2 ป 4/1 ใช๎เหตุผลเชิง

ตรรกะในการแก๎ปัญหา การ
อธิบายการท างาน การ
คาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหา
อยํางงําย 

- การใช๎เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ หรือ
เงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีมาใช๎พิจารณาในการ
แก๎ปัญหา การอธิบายการท างาน หรือการคาดการณ์
ผลลัพธ์  
- สถานะเริ่มต๎นของการท างานที่แตกตํางกันจะให๎
ผลลัพธ์ที่แตกตํางกัน  
- ตัวอยํางปัญหา เชํน เกม OX, โปรแกรมท่ีมี การ
ค านวณ, โปรแกรมท่ีมีตัวละครหลายตัวและ มีการ
สั่งงานที่แตกตําง หรือมีการสื่อสารระหวํางกัน, การ
เดินทางไปโรงเรียนโดยวิธีการตําง ๆ 

- 

ป.4 ว 4.2 ป 4/2 ออกแบบ และ
เขียนโปรแกรมอยํางงําย โดยใช๎
ซอฟต์แวร์ หรือสื่อ และ
ตรวจหาข๎อผิดพลาดและแก๎ไข 

- การออกแบบโปรแกรมอยํางงําย เชํน การ
ออกแบบโดยใช๎ storyboard หรือการออกแบบ
อัลกอริทึม  
- การเขียนโปรแกรมเป็นการสร๎างล าดับของค าสั่ง 
ให๎คอมพิวเตอร์ท างาน เพ่ือให๎ได๎ผลลัพธ์ตาม ความ

 



 

๓๖ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ต๎องการ หากมีข๎อผิดพลาดให๎ตรวจสอบ การท างาน
ทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให๎ผลลัพธ์ ไมํถูกต๎อง ให๎ท า
การแก๎ไขจนกวําจะได๎ผลลัพธ์ที่ถูกต๎อง  
- ตัวอยํางโปรแกรมท่ีมีเรื่องราว เชํน นิทานที่มี การ
ตอบโต๎กับผู๎ใช๎ การ์ตูนสั้น เลํากิจวัตรประจ าวัน 
ภาพเคลื่อนไหว  
การฝึกตรวจหาข๎อผิดพลาดจากโปรแกรมของผู๎อ่ืน
จะชํวยพัฒนาทักษะการหาส าเหตุของปัญหาได๎ดี
ยิ่งขึ้น  
-ซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการเขียนโปรแกรม เชํน Scratch, 
logo 

ว 4.2 ป 4/3 ใช๎อินเทอร์เน็ต
ค๎นหาความรู๎ และประเมิน
ความนําเชื่อถือของข๎อมูล 

- การใช๎ค าค๎นที่ตรงประเด็น กระชับ จะท าให๎ได๎ 
ผลลัพธ์ที่รวดเร็วและตรงตามความต๎องการ  
- การประเมินความนําเชื่อถือของข๎อมูล เชํน 
พิจารณาประเภทของเว็บไซต์  ผู๎เขียน วันที่เผยแพรํ
ข๎อมูล การอ๎างอิง  
- เมื่อได๎ข๎อมูลที่ต๎องการจากเว็บไซต์ตําง ๆ จะต๎อง
น าเนื้อหามาพิจารณา เปรียบเทียบ แล๎วเลือกข๎อมูล 
ที่มีความสอดคล๎องและสัมพันธ์กัน  
- การท ารายงานหรือการน าเสนอข๎อมูลจะต๎อง น า
ข๎อมูลมาเรียบเรียง สรุป เป็นภาษาของตนเอง ที่
เหมาะสมกับกลุํมเปูาหมายและวิธีการน าเสนอ 
(บูรณาการกับวิชาภาษาไทย) 

 

ป.4 ว 4.2 ป 4/4 รวบรวม 
ประเมิน น าเสนอข๎อมูลและ
สารสนเทศ โดยใช๎ซอฟต์แวร์ที่
หลากหลาย เพ่ือแก๎ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

- การรวบรวมข๎อมูล ท าได๎โดยก าหนดหัวข๎อ ที่
ต๎องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจดบันทึก 
 - การประมวลผลอยํางงําย เชํน เปรียบเทียบ จัด
กลุํม เรียงล าดับ การหาผลรวม  
- วิเคราะห์ผลและสร๎างทางเลือกท่ีเป็นไปได๎ 
ประเมินทางเลือก (เปรียบเทียบ ตัดสิน)  
- การน าเสนอข๎อมูลท าได๎หลายลักษณะตาม ความ
เหมาะสม เชํน การบอกเลํา เอกสารรายงาน 
โปสเตอร์ โปรแกรมน าเสนอ  
- การใช๎ซอฟต์แวร์เพ่ือแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
เชํน การส ารวจเมนูอาหารกลางวันโดยใช๎ซอฟต์แวร์
สร๎างแบบสอบถามและเก็บข๎อมูล ใช๎ซอฟต์แวร์
ตารางท างานเพ่ือประมวลผลข๎อมูล รวบรวมข๎อมูล
เกี่ยวกับคุณคําทางโภชนาการและสร๎างรายการ

 



 

๓๗ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
อาหารส าหรับ 5 วัน ใช๎ซอฟต์แวร์น าเสนอผลการ
ส ารวจ รายการอาหารที่เป็นทางเลือก และข๎อมูล
ด๎านโภชนาการ 
 

ว 4.2 ป 4/5 ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศอยํางปลอดภัย 
เข๎าใจสิทธิและหน๎าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู๎อ่ืน แจ๎ง
ผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อพบข๎อมูล หรือ
บุคคลที่ไมํเหมาะสม 

- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย เข๎าใจ
สิทธิและหน๎าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู๎อ่ืน เชํน 
ไมํสร๎างข๎อความเท็จและสํงให๎ผู๎อื่น ไมํสร๎าง ความ
เดือดร๎อนตํอผู๎อ่ืนโดยการสํงสแปม ข๎อความลูกโซํ สํง
ตํอโพสต์ที่มีข๎อมูลสํวนตัวของผู๎อื่น สํงค าเชิญเลํนเกม 
ไมํเข๎าถึงข๎อมูลสํวนตัวหรือการบ๎านของบุคคลอ่ืนโดย
ไมํได๎รับอนุญาต ไมํใช๎เครื่องคอมพิวเตอร์/ ชื่อบัญชี
ของผู๎อ่ืน 
- การสื่อสารอยํางมีมารยาทและรู๎กาลเทศะ 
- การปกปูองข๎อมูลสํวนตัว เชํน การออกจากระบบ
เมื่อเลิกใช๎งาน ไมํบอกรหัสผําน ไมํบอกเลขประจ าตัว
ประช าชน 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๓๘ 
 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 
ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว  1.1 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 

 
 

ว 1.1 ป 5/1 บรรยาย
โครงสร๎างและลักษณะของ
สิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการ
ด ารงชีวิตซึ่งเป็นผลมาจากการ
ปรับตัวของสิ่งมีชีวิตในแตํละ
แหลํงที่อยูํ 

- สิ่งมีชีวิตทั้งพืชและสัตว์มีโครงสร๎าง
และลักษณะ ที่เหมาะสมในแตํละแหลํง
ที่อยูํ ซึ่งเป็นผลมาจาก การปรับตัวของ
สิ่งมีชีวิต เพื่อให๎ด ารงชีวิตและอยูํรอดได๎
ในแตํละแหลํงที่อยูํ เชํน ผักตบชวามีชํอง
อากาศในก๎านใบ ชํวยให๎ลอยน้ าได๎ ต๎น
โกงกางที่ขึ้นอยูํใน ปุาชายเลนมีรากค้ า
จุนท าให๎ล าต๎นไมํล๎ม ปลามีครีบชํวยใน
การเคลื่อนที่ในน้ า 
 

- 

ว 1.1 ป 5/2 อธิบาย
ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิต
กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์
ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับ 

- ในแหลํงที่อยูํหนึ่ง ๆ สิ่งมีชีวิตจะมี
ความสัมพันธ์ ซึ่งกันและกันและสัมพันธ์
กับสิ่งไมํมีชีวิต เพื่อประโยชน์ตํอการ
ด ารงชีวิต เชํน ความสัมพันธ์กัน ด๎าน
การกินกันเป็นอาหาร เป็นแหลํงที่อยูํ
อาศัย หลบภัยและเลี้ยงดูลูกอํอน ใช๎
อากาศในการหายใจ 
- สิ่งมีชีวิตมีการกินกันเป็นอาหารโดยกิน
ตํอกัน เป็นทอด ๆ ในรูปแบบของโซํ
อาหารท าให๎สามารถระบุบทบาทหน๎าที่
ของสิ่งมีชีวิตเป็นผู๎ผลิตและผู๎บริโภค 

- สิ่งมีชีวิตที่พบใน
โรงเรียน  และ
บริเวณตําง ๆ เชํน 
ปุาชายเลน เป็นต๎น 
  
 

ว 1.1 ป 5/3  เขียนโซํอาหาร
และระบุบทบาทหน๎าที่ของ
สิ่งมีชีวิตที่เป็นผู๎ผลิตและ
ผู๎บริโภคในโซํอาหาร 
ว 1.1 ป 5/4 ตระหนักใน
คุณคําของสิ่งแวดล๎อมที่มีตํอ 
การด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดย
มีสํวนรํวม ในการดูแลรักษา
สิ่งแวดล๎อม 

 
 



 

๓๙ 
 

สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารผํานเซลล์ 

            ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างาน 
                      สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างาน  
                      สัมพันธ์รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม 

 การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ  
 วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 ว 1.2 ป 5/1 อธิบาย

ลักษณะทางพันธุกรรมที่มี
การถํายทอดจากพํอแมํสูํลูก
ของพืช สัตว์ และมนุษย์ 

- สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์ เมื่อโตเต็มที่
จะมีการสืบพันธุ์เพ่ือเพ่ิมจ านวนและด ารง
พันธุ์ โดยลูกท่ีเกิดมาจะได๎รับการถํายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรมจากพํอแมํท าให๎มี
ลักษณะทางพันธุกรรมที่เฉพาะแตกตํางจาก
สิ่งมีชีวิตชนิดอื่น 
- พืชมีการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เชํน ลักษณะของใบ สีดอก  
- สัตว์มีการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เชํน สีขน ลักษณะของขน ลักษณะของหู 
- มนุษย์มีการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
เชํน เชิงผมที่หน๎าผาก ลักยิ้ม ลักษณะหนังต า 
การหํอลิ้น ลักษณะของติ่งหู 
 

ศึกษาลักษณะการ
ถํายทอดทางพันธุกรรม
ของตนเองและ
ครอบครัว 

- ว 1.2 ป 5/2 แสดงความ
อยากรู๎อยากเห็นโดยการ
ถามค าถามเกี่ยวกับลักษณะ
ที่คล๎ายคลึงกันของตนเอง
กับพํอแมํ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๔๐ 
 

สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ 

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 ว 2.1 ป 5/1 อธิบายการ

เปลี่ยนสถานะของสสาร 
เมื่อท าให๎สสารร๎อนขึ้นหรือ
เย็นลง โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- การเปลี่ยนสถานะของสสารเป็นการเปลี่ยนแปลง
ทางกายภาพ เมื่อเพ่ิมความร๎อนให๎กับสสารถึงระดับ
หนึ่งจะท าให๎สสารที่เป็นของแข็งเปลี่ยนสถานะเป็น
ของเหลว เรียกวํา การหลอมเหลว และเมื่อเพ่ิม 
ความร๎อนตํอไปจนถึงอีกระดับหนึ่งของเหลวจะ
เปลี่ยนเป็นแก๏ส เรียกวํา การกลายเป็นไอ แตํเมื่อลด
ความร๎อนลงถึงระดับหนึ่งแก๏สจะเปลี่ยนสถานะเป็น
ของเหลว เรียกวํา การควบแนํน และถ๎าลดความ
ร๎อนตํอไปอีกจนถึงระดับหนึ่งของเหลวจะเปลี่ยน
สถานะเป็นของแข็ง เรียกวํา การแข็งตัว สสารบาง
ชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นแก๏สโดย
ไมํผํานการเป็น ของเหลว เรียกวํา การระเหิด สํวน
แก๏สบางชนิดสามารถเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็งโดย
ไมํผําน การเป็นของเหลว เรียกวํา การะเหิดกลับ 

- 

ป.5 ว 2.1 ป 5/2อธิบายการ
ละลายของสารในน้ า โดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- เมื่อใสํสารลงในน้ าแล๎วสารนั้นรวมเป็นเนื้อเดียวกัน
กับน้ าทั่วทุกสํวน แสดงวําสารเกิดการละลาย เรียก
สารผสมที่ได๎วําสารละลาย 

 

ว 2.1 ป 5/3วิเคราะห์การ
เปลี่ยนแปลงของ เมื่อเกิด
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี 
โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- เมื่อผสมสาร 2 ชนิดขึ้นไปแล๎วมีสารใหมํเกิดข้ึน ซึ่ง
มีสมบัติจากสารเดิม หรือเมื่อสารชนิดเดียว เกิดการ
เปลี่ยนแปลงแล๎วมีสารใหมํเกิดขึ้น การเปลี่ยนแปลง
นี้เรียกวํา การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ซึ่งสังเกตได๎จาก
มีสี หรือกลิ่นตํางจากสารเดิม หรือ มีฟองแก๏ส หรือมี
ตะกอนเกิดขึ้น หรือมีการเพ่ิมขึ้นหรือลดลงของ
อุณหภูมิ 

ว 2.1 ป 5/4 วิเคราะห์
และระบุการเปลี่ยนแปลงที่
ผันกลับได๎และการ
เปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไมํได๎ 

เมื่อสารเกิดการเปลี่ยนแปลงแล๎ว สารามารถเปลี่ยน
กลับเป็นสารเดิมได๎ เป็นการปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได๎ 
เชํน การหลอมเหลว การกลายเป็นไอ การละลาย 
แตํสารบางอยํางเกิดการเปลี่ยนแปลง แล๎วไมํ
สามารถเปลี่ยนกลับเป็นสารเดิมได๎ เป็นการ
เปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไมํได๎ เชํน การเผาไหม๎ การ
เกิดสนิม 

 

 



 

๔๑ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2 เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 
                     แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 ว 2.2 ป 5/1อธิบายวิธีการ

หาแรงลัพธ์ของแรงหลาย
แรงในแนวเดียวกันที่กระท า
ตํอวัตถุในกรณีท่ีวัตถุอยูํนิ่ง
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

- แรงลัพธ์เป็นผลรวมของแรงที่กระท าตํอวัตถุ โดย
แรงลัพธ์ของแรง 2 แรงที่กระท าตํอวัตถุเดียวกันจะมี
ขนาดเทํากับผลรวมของแรงทั้งสองเม่ือแรงทั้งสอง 
อยูํในแนวเดียวกันและมีทิศทางเดียวกัน แตํจะมี
ขนาดเทํากับผลตํางของแรงทั้งสองเม่ือแรงทั้งสอง 
อยูํในแนวเดียวกันแตํมีทิศทางตรงข๎ามกัน ส าหรับ
วัตถุท่ีอยูํนิ่ง แรงลัพธ์ที่กระท าตํอวัตถุมีคําเป็นศูนย์ 
- การเขียนแผนภาพของแรงที่กระท าตํอวัตถุสามารถ
เขียนได๎โดยใช๎ลูกศร โดยหัวลกูศรแสดงทิศทางของ
แรง และความยาวของลูกศรแสดงขนาดของแรงที่
กระท าตํอวัตถุ 

 

ว 2.2 ป 5/2 เขียน
แผนภาพแสดงแรงที่กระท า
ตํอวัตถุท่ีอยูํในแนวเดียวกัน
และแรงลัพธ์ที่กระท าตํอ
วัตถ ุ
ว 2.2 ป 5/3  ใช๎เครื่องชั่ง
สปริงในการวัดแรงที่กระท า
ตํอวัตถุ 
ว 2.2 ป 5/4  ระบุผลของ
แรงเสียดทานที่มีตํอ การ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่
ของวัตถุจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหวํางผิวสัมผัส
ของวัตถุ เพ่ือต๎านการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น โดยถ๎า
ออกแรงกระท าตํอวัตถุท่ีอยูํนิ่งบนพื้นผิวหนึ่งให๎
เคลื่อนที่ แรงเสียดทานจากพ้ืนผิวนั้นก็จะต๎านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ แตํถ๎าวัตถุก าลังเคลื่อนที่ แรงเสียด
ทานก็จะท าให๎วัตถุนั้นเคลื่อนที่ช๎าลง หรือหยุดนิ่ง 

 

ว 2.2 ป 5/5  เขียน
แผนภาพแสดงแรงเสียด
ทานและแรง ที่อยูํในแนว
เดียวกันที่กระท าตํอวัตถุ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๔๒ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

 ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่   
 เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 ว 2.3 ป 5/1 อธิบายการได๎ยิน

เสียงผํานตัวกลาง จากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

-  การได๎ยินเสียงนั้นต๎องอาศัยตัวกลางโดย
อาจเป็นของแข็ง ของเหลว หรืออากาศ เสียง
จะสํงผํานตัวกลางมายังหู 
 
 

- 

ว 2.3 ป 5/2 ระบุตัวแปร 
ทดลองและอธิบาย ลักษณะ
และการเกิดเสียงสูง เสียงต่ า 

- เสียงที่ได๎ยินมีระดับสูงต่ าของเสียงตํางกัน
ขึ้นกับความถี่ของการสั่นของแหลํงก าเนิด
เสียง โดยเมื่อแหลํงก าเนิดเสียงสั่นด๎วยความถี่
ต่ าจะเกิดเสียงต่ า แตํถ๎าสั่นด๎วยความถี่สูงจะ
เกิดเสียงสูง สํวนเสียงดังคํอยที่ได๎ยินขึ้นกับ
พลังงานการสั่นของแหลํงก าเนิดเสียง โดยเมื่อ
แหลํงก าเนิดเสียงสั่นพลังงานมากจะเกิดเสียง
ดัง แตํถ๎าแหลํงก าเนิดเสียงสั่นด๎วยพลังงาน
น๎อยจะเกิดเสียงคํอย 
- เสียงดังมาก ๆ เป็นอันตรายตํอการได๎ยิน
และเสียงที่กํอให๎เกิดความร าคาญเป็นมลพิษ
ทางเสียง เดซิเบลเป็นหนํวยที่บอกถึงความดัง
ของเสียง 
 

- 

ว 2.3 ป 5/3 ออกแบบก ารท
ดลองและอธิบาย ลักษณะและ
การเกิดเสียงดัง เสียงคํอย 
ว 2.3 ป 5/4 วัดระดับเสียง
โดยใช๎เครื่องมือวัดระดับเสียง 
ว 2.3 ป 5/5 ตระหนักใน
คุณคําของความรู๎เรื่องระดับ
เสียงโดยเสนอแนะแนวทางใน
การหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทาง
เสียง 

ว 3.2 ป 5/2ตระหนักถึง
คุณคําของน้ าโดยน าเสนอ
แนวทาง การใช๎น้ าอยําง
ประหยัดและการอนุรักษ์น้ า 

- น้ าจืดที่มนุษย์น ามาใช๎ได๎มีปริมาณน๎อยมาก 
จึงควรใช๎น้ าอยํางประหยัดและรํวมกันอนุรักษ์
น้ า 
 
 

แหลํงน้ าในชุมชน 

ว 3.2 ป 5/3 สร๎างแบบจ าลอง
ที่อธิบายการหมุนเวียน  
ของน้ าในวัฏจักรน้ า 

- วัฏจักรน้ า เป็นการหมุนเวียนของน้ าที่มี
แบบรูป ซ้ าเดิม และตํอเนื่องระหวํางน้ าใน
บรรยากาศ น้ าผิวดิน และน้ าใต๎ดิน โดย
พฤติกรรมการด ารงชีวิตของพืชและสัตว์สํงผล
ตํอวัฏจักรน้ า 
 
 

 

 



 

๔๓ 
 

 
สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาว 
                      ฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิตและการ 
                      ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 ว 3.1 ป 5/1 เปรียบเทียบความ

แตกตํางของดาวเคราะห์และดาว
ฤกษ์จากแบบจ าลอง 

- ดาวที่มองเห็นบนท๎องฟูาอยูํในอวกาศซึ่งเป็น
บริเวณท่ีอยูํนอกบรรยากาศของโลกมีทั้งดาว
ฤกษ์และดาวเคราะห์ ดาวฤกษ์เป็น
แหลํงก าเนิดแสงจึงสามารถมองเห็นได๎ สํวน
ดาวเคราะห์ ไมํใชํแหลํงก าเนิดแสง แตํ
สามารถมองเห็นได๎เนื่องจากแสงจากดวง
อาทิตย์ตกกระทบดาวเคราะห์แล๎วสะท๎อนเข๎า
สูํต าแหนํง 

- 

 ว 3.1 ป 5/2 ใช๎แผนที่ดาวระบุ
ต าแหนํงและเส๎นทาง การขึ้นและ
ตกของกลุํมดาวฤกษ์บนท๎องฟูา 
และอธิบายแบบรูปเส๎นทางการ
ขึ้นและตก ของกลุํมดาวฤกษ์บน
ท๎องฟูาในรอบปี 

- การมองเห็นกลุํมดาวฤกษ์มีรูปรํางตําง ๆ 
เกิดจากจินตนาการของผู๎สังเกต กลุํมดาวฤกษ์
ตําง ๆ ที่ปรากฏในท๎องฟูาแตํละกลุํมมีดาว
ฤกษ์แตํละดวงเรียงกันที่ต าแหนํงคงท่ี และมี
เส๎นทางการขึ้นและตกตามเส๎นทางเดิมทุกคืน 
ซึ่งจะปรากฏต าแหนํงเดิมการสังเกตต าแหนํง
และการขึ้นและตกของดาวฤกษ์และกลุํมดาว
ฤกษ์สามารถท าได๎โดยใช๎แผนที่ดาว ซึ่งระบุ
มุมทิศและมุมเงยที่กลุํมดาวนั้นปรากฏ ผู๎
สังเกตสามารถใช๎มือในการประมาณคําของ
มุมเงยเมื่อสังเกตดาวในท๎องฟูา 

- 

 
สาระท่ี 3   วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก 

  และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก   
  รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม    

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.5 ว 3.2 ป 5/1 เปรียบเทียบ

ปริมาณน้ าในแตํละแหลํง 
และระบุปริมาณน้ าที่มนุษย์
สามารถน ามาใช๎ประโยชน์
ได๎ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 

- โลกมีท้ังน้ าจืดและน้ าเค็มซึ่งอยูํในแหลํงน้ าตําง 
ๆ ที่มีทั้งแหลํงน้ าผิวดิน เชํน ทะเล มหาสมุทร บึง 
แมํน้ า และแหลํงน้ าใต๎ดิน เชํน น้ าในดิน และน้ า
บาดาล น้ าทั้งหมดของโลกแบํงเป็นน้ าเค็ม
ประมาณ ร๎อยละ 97.5 ซึ่งอยูํในมหาสมุทรและ
แหลํงน้ าอ่ืนๆ และที่เหลืออีกประมาณร๎อยละ 

- แหลํงน้ าตําง ๆ ใน
ท๎องถิ่น/จังหวัด 
- ข๎อมูลแหลํงน้ าใน
ท๎องถิ่น ในจังหวัด และ
จังหวัดใกล๎เคียง 

 



 

๔๔ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
2.5 เป็นน้ าจืด ถ้ าเรียงล าดับปริมาณน้ าจืดจาก
มากไปน๎อยจะอยูํที่ ธารน้ าแข็งและพืดน้ าแข็ง น้ า
ใต๎ดิน ชั้นดินเยือกแข็งคงตัวและน้ าแข็งใต๎ดิน 
ทะเลสาบ ความชื้นในดิน ความชื้นในบรรยากาศ 
บึง แมํน้ า และน้ าในสิ่งมีชีวิต 
 

ป.5 ว 3.2 ป 5/2 ตระหนักถึง
คุณคําของน้ าโดยน าเสนอ
แนวทาง การใช๎น้ าอยําง
ประหยัดและการอนุรักษ์น้ า 

- น้ าจืดที่มนุษย์น ามาใช๎ได๎มีปริมาณน๎อยมาก จึง
ควรใช๎น้ าอยํางประหยัดและรํวมกันอนุรักษ์น้ า 

 

ว 3.2 ป 5/3สร๎าง
แบบจ าลองที่อธิบายการ
หมุนเวียน ของน้ าในวัฏจักร
น้ า 

- วัฏจักรน้ า เป็นการหมุนเวียนของน้ าที่มีแบบรูป 
ซ้ าเดิม และตํอเน่ืองระหวาํงน้ าในบรรยากาศ น้ า
ผิวดิน และน้ าใต๎ดิน โดยพฤติกรรมการด ารงชีวิต
ของพืชและสัตว์สํงผลตํอวัฏจักรน้ า 
 

 

ว 3.2 ป 5/4เปรียบเทียบ
กระบวนการเกิดเมฆ หมอก 
น้ าค๎าง และน้ าค๎างแข็ง จาก

แบบจ าลอง 

- ไอน้ าในอากาศจะควบแนํนเป็นละอองน้ าเล็ก ๆ  
โดยมีละอองลอย เชํน เกลือ ฝุุนละออง เกสร
ดอกไม๎ เป็นอนุภาคแกนกลาง เมื่อละอองน้ า
จ านวนมากเกาะกลุํมรวมกันลอยอยูํสูงจากพ้ืนดิน
มาก เรียกวํา เมฆ แตํละอองน้ าที่เกาะกลุํม
รวมกันอยูํใกล๎พ้ืนดิน เรียกวํา หมอก สํวนไอน้ าที่
ควบแนํนเป็นละอองน้ าเกาะอยูํบนพื้นผิววัตถุใกล๎
พ้ืนดิน เรียกวํา น้ าค๎าง ถ้ าอุณหภูมิ ใกล๎พื้นดินต่ า
กวําจุดเยือกแข็ง น้ าค๎างก็จะกลายเป็นน้ าค๎างแข็ง 

 

 

ว 3.2 ป 5/5  เปรียบเทียบ
กระบวนการเกิดฝน หิมะ 
และลูกเห็บ จากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 
 

- ฝน หิมะ ลูกเห็บ เป็นหยาดน้ าฟูาซึ่งเป็นน้ าที่มี
สถานะตําง ๆ ที่ตกจากฟูาถึงพ้ืนดิน ฝน เกิดจาก
ละอองน้ าในเมฆที่รวมตัวกันจนอากาศไมํสามารถ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

๔๕ 
 

สาระท่ี 4   เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก๎ปัญหา หรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิน่ 
- - - - 

 
สาระท่ี 4   เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น 

  ระบบใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหา  
  ได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.5 ว 4.2 ป 5/1 ใช๎เหตุผล

เชิงตรรกะในการแก๎ปัญหา 
การอธิบายการท างาน 
การคาดการณ์ผลลัพธ์ 
จากปัญหาอยํางงําย 

- การใช๎เหตุผลเชิงตรรกะเป็นการน ากฎเกณฑ์ 
หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุกกรณีมาใช๎พิจารณา ใน
การแก๎ปัญหา การอธิบายการท างาน หรือ การ
คาดการณ์ผลลัพธ์  
- สถานะเริ่มต๎นของการท างานที่แตกตํางกันจะให๎
ผลลัพธ์ที่แตกตํางกัน  
- ตัวอยํางปัญหา เชํน เกม Sudoku , โปรแกรม
ท านายตัวเลข, โปรแกรมสร๎างรูปเรขาคณิตตามคํา
ข๎อมูลเข๎า, การจัดล าดับการท างานบ๎านในชํวง
วันหยุด, จัดวางของในครัว 
 

- 

ว 4.2 ป 5/2ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมท่ีมีการ
ใช๎เหตุผลเชิงตรรกะอยําง
งําย ตรวจหาข๎อผิดพลาด
และแก๎ไข 

- การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได๎โดยเขียน 
เป็นข๎อความ หรือผังงาน  
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการ
ตรวจสอบเงื่อนไขท่ีครอบคลุมทุกกรณีเพ่ือให๎ได๎
ผลลัพธ์ที่ถูกต๎องตรงตามความต๎องการ  
- หากมีข๎อผิดพลาดให๎ตรวจสอบการท างาน ทีละ
ค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให๎ผลลัพธ์ไมํถูกต๎อง ให๎ท า
การแก๎ไขจนกวําจะได๎ผลลัพธ์ที่ถูกต๎อง 
- การฝึกตรวจหาข๎อผิดพลาดจากโปรแกรมของ
ผู๎อื่นจะชํวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุของปัญหา
ได๎ดียิ่งขึ้น  
- ตัวอยํางโปรแกรม เชํน โปรแกรมตรวจสอบเลขคูํ

 



 

๔๖ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
เลขคี่ โปรแกรมรับข๎อมูลน้ าหนักหรือสํวนสูงแล๎ว
แสดงผลความสมสํวนของรํางกาย, โปรแกรมสั่งให๎ 
ตัวละครท าตามเงื่อนไขที่ก าหนด 
- ซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการเขียนโปรแกรม เชํน 
Scratch, logo 
 

ป.5 ว 4.2 ป 5/3 ใช๎
อินเทอร์เน็ตค๎นหาข๎อมูล 
ติดตํอสื่อสารและท างาน
รํวมกัน ประเมินความ
นําเชื่อถือของข๎อมูล 

- การค๎นหาข๎อมูลในอินเทอร์เน็ต และการพิจารณา
ผลการค๎นหา  
- การติดตํอสื่อสารผํานอินเทอร์เน็ต เชํน อีเมล 
บล็อก โปรแกรมสนทนา  
- การเขียนจดหมาย (บูรณาการกับวิชาภาษาไทย)  
- การใช๎อินเทอร์เน็ตในการติดตํอสื่อสารและ
ท างานรํวมกัน เชํน ใช๎นัดหมายในการประชุมกลุํม 
ประช าสัมพันธ์กิจกรรมในห๎องเรียน การ
แลกเปลี่ยนความรู๎ ความคิดเห็นในการเรียน 
ภายใต๎การดูแลของครู 
- การประเมินความนําเชื่อถือของข๎อมูล เชํน 
เปรียบเทียบความสอดคล๎อง สมบูรณ์ของข๎อมูล
จากหลายแหลํง แหลํงต๎นตอของข๎อมูล ผู๎เขียน 
วันที่เผยแพรํข๎อมูล  
- ข๎อมูลที่ดีต๎องมีรายละเอียดครบทุกด๎าน เชํน ข๎อดี
และข๎อเสีย ประโยชน์และโทษ 
 

 

ว 4.2 ป 5/4 รวบรวม 
ประเมิน น าเสนอ ข๎อมูล
และสารสนเทศ ตาม
วัตถุประสงค์โดยใช๎
ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
เพ่ือแก๎ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

- การรวบรวมข๎อมูล ประมวลผล สร๎างทางเลือก 
ประเมินผล จะท าให๎ได๎สารสนเทศเพ่ือใช๎ในการ
แก๎ปัญหาหรือการตัดสินใจได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
- การใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร๎าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะชํวยให๎การ
แก๎ปัญหาท าได๎อยํางรวดเร็ว ถูกต๎อง และแมํนย า  
- ตัวอยํางปัญหา เชํน ถํายภาพและส ารวจแผนที่ 
ในท๎องถิ่นเพ่ือน าเสนอแนวทางในการจัดการพ้ืนที่
วํางให๎เกิดประโยชน์ ท าแบบส ารวจความคิดเห็น
ออนไลน์ และวิเคราะห์ข๎อมูล น าเสนอข๎อมูลโดย
การใช๎ Blog หรือ web page 

 

ว 4.2 ป 5/5ใช๎
เทคโนโลยีสารสนเทศ

- อันตรายจากการใช๎งานและอาชญากรรม ทาง
อินเทอร์เน็ต 

 



 

๔๗ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
อยํางปลอดภัย มีมารยาท 
เข๎าใจสิทธิและหน๎าที่ของ
ตน เคารพในสิทธิของผู๎อ่ืน 
แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อพบ
ข๎อมูลหรือบุคคลที่ไมํ
เหมาะสม 
 

- มารยาทในการติดตํอสื่อสารผํานอินเทอร์เน็ต 
(บูรณาการกับวิชาที่เก่ียวข๎อง) 

 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 

สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
 

สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1  เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตและ 

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว  1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลาเลียงสารผํานเซลล์ 
                       ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างาน 
                       สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร๎าง และหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ทางาน 
                       สัมพันธ์กันรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.6 ว 1.2 ป 6/1ระบุ

สารอาหารและบอก
ประโยชน์ของสารอาหารแตํ
ละประเภทจากอาหารที่
ตนเองรับประทาน 

- สารอาหารที่อยูํในอาหารมี 6 ประเภท 
 ได๎แกํ คาร์โบไฮเดรต โปรตีน ไขมัน เกลือแรํ 
วิตามินและน้ า  
- อาหารแตํละชนิดประกอบด๎วยสารอาหาร ที่ 
แตกตํางกัน อาหารบางอยํางประกอบด๎วย
สารอาหารประเภทเดียว อาหารบางยําง
ประกอบด๎วยสารอาหารมากกวําหนึ่งประเภท 
- สารอาหารแตํละประเภทมีประโยชน์ตํอรํางกาย
แตกตํางกัน โดยคาร์โบไฮเดรต โปรตีน และไขมัน 

- อาหารที่นักเรียน
รับประทานที่
โรงเรียน และอาหาร
ประเภทตําง ๆ ใน
ท๎องถิ่น 

 
 

ว 1.2 ป 6/2บอกแนวทาง
ในการเลือกรับประทาน
อาหารให๎ได๎สารอาหาร
ครบถ๎วนในสัดสํวนที่



 

๔๘ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
เหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้งความปลอดภัยตํอ
สุขภาพ 

เป็นสารอาหารที่ให๎พลังงานแกํรํางกาย สํวนเกลือ
แรํ วิตามินและน้ า เป็นสารอาหารที่ไมํให๎พลังงาน
แกํรํางกาย แตํชํวยให๎รํางกายท างานได๎เป็นปกติ 
– การรับประทานอาหารเพ่ือให๎รํางกายเจริญ 
เติบโต มีการเปลี่ยนแปลงของรํางกายตามเพศ
และวัย และ มีสุขภาพดี จ าเป็นต๎องรับประทาน
ให๎ได๎พลังงานเพียงพอกับความต๎องการของ
รํางกาย และให๎ได๎สารอาหารครบถ๎วนในสัดสํวน
ที่เหมาะสมกับเพศ และวัย รวมทั้งต๎องค านึงถึง
ชนิดและปริมาณของวัตถุ เจือปนในอาหารเพ่ือ
ความปลอดภัยตํอสุขภาพ 

ว 1.2 ป 6/3  ตระหนักถึง
ความส าคัญของสารอาหาร 
โดยการเลือกรับประทาน
อาหารที่มีสารอ าหาร
ครบถ๎วนในสัดสํวนที่
เหมาะสมกับเพศและวัย 
รวมทั้งปลอดภัยตํอสุขภาพ 

ป.6 ว 1.2 ป 6/4 สร๎าง
แบบจ าลองระบบยํอย
อาหาร และบรรยายหน๎าที่
ของอวัยวะในระบบยํอย
อาหาร รวมทั้งอธิบายการ
ยํอยอาหารและการดูดซึม
สารอาหาร 

- ระบบยํอยอาหารประกอบด๎วยอวัยวะตําง ๆ 
ได๎แกํ ปาก หลอดอาหาร กระเพาะอาหาร ล าไส๎
เล็ก ล าไส๎ใหญํ ทวารหนัก ตับ และตับอํอน ซึ่งท า
หน๎าที่รํวมกันในการยํอยและดูดซึมสารอาหาร  
- ปาก มีฟันชํวยบดเคี้ยวอ าหารให๎มีขนาดเล็กลง
และมีลิ้นชํวยคลุกเคล๎าอาหารกับน้ าลาย ใน
น้ าลาย มีเอนไซม์ยํอยแปูงให๎เป็นน้ าตาล 
 – หลอดอาหาร ท าหน๎าที่ล าเลียงอาหารจาก
ปาก ไปยังกระเพาะอาหาร ภายในกระเพาะ
อาหารมีการยํอยโปรตีนโดยกรดและเอนไซม์ที่
สร๎างจากกระเพาะอาหาร 
 - ล าไส๎เล็กมีเอนไซม์ท่ีสร๎างจากผนังล าไส๎เล็กเอง
และจากตับอํอนที่ชํวยยํอยโปรตีน คาร์โบไฮเดรต 
และไขมัน โดยโปรตีน คาร์โบไฮเดรต และไขมัน 
ที่ผํานการยํอยจนเป็นสารอาหารขนาดเล็ก
พอที่จะ ดูดซึมได๎ รวมถึงน้ า เกลือแรํ และวิตามิน 
จะถูกดูดซึม ที่ผนังล าไส๎เล็กเข๎าสูํกระแสเลือด 
เพ่ือล าเลียงไปยังสํวนตําง ๆ ของรํางกาย ซึ่ง
โปรตีน คาร์โบไฮเดรต และไขมัน จะถูกน าไปใช๎
เป็นแหลํงพลังงานส าหรับใช๎ในกิจกรรมตําง ๆ 
สํวนน้ า เกลือแรํ และวิตามิน จะชํวยให๎รํางกาย
ท างานได๎เป็นปกติ  
- ตับสร๎างน้ าดีแล๎วสํงมายังล าไส๎เล็กชํวยให๎ไขมัน
แตกตัว 
 - ล าไส๎ใหญํท าหน๎าที่ดูดน้ าและเกลือแรํ เป็น
บริเวณท่ีมีอาหารที่ยํอยไมํได๎ หรือยํอยไมํหมด 

- 

 ว 1.2 ป 6/5 ตระหนักถึง
ความส าคัญของระบบยํอย
อาหาร โดยการบอก
แนวทางในการดูแลรักษา
อวัยวะในระบบยํอยอาหาร
ให๎ท างานเป็นปกติ 



 

๔๙ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
เป็นกากอาหาร ซึ่งจะถูกก าจัดออกทางทวารหนัก 
- อวัยวะตําง ๆ ในระบบยํอยอาหาร  
มีความส าคัญ จึงควรปฏิบัติตน ดูแลรักษาอวัยวะ
ให๎ท างานเป็นปกติ 

 
สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม  
                     การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ 
                     วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

- - - - 
 
สาระท่ี 2   วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1  เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ 
                      โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ  
                     ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

ป.6 ว 2.1 ป 6/1อธิบายและ
เปรียบเทยีบการแยกสาร
ผสม โดยการหยิบออก การ
รํอน การใช๎แมํเหล็กดึงดูด 
การรินออก การกรอง และ
การตกตะกอน โดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์ 
รวมทั้งระบุวิธีแก๎ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับการ
แยกสาร 

- สารผสมประกอบด๎วยสารตั้งแตํ 2 ชนิดขึ้นไป
ผสมกัน เชํน น้ ามันผสมน้ า ข๎าวสารปนกรวด
ทราย วิธีการ ที่เหมาะสมในการแยกสารผสม
ขึ้นอยูํกับลักษณะและสมบัติของสารที่ผสมกันถ๎า
องค์ประกอบของสารผสมเป็นของแข็งกับ
ของแข็งท่ีมีขนาดแตกตํางกันอยํางชัดเจน อาจใช๎
วิธีการหยิบออกหรือการรํอนผํานวัสดุ ที่มีรู ถ้ ามี
สารใดสารหนึ่งเป็นสารแมํเหล็กอาจใช๎วิธี การใช๎
แมํเหล็กดึงดูด ถ้ าองค์ประกอบเป็นของแข็ง 
ที่ไมํละลายในของเหลว อาจใช๎วิธีการรินออก 
การกรอง หรือการตกตะกอน ซึ่งวิธีการแยกสาร

 



 

๕๐ 
 

สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 

 
สาระท่ี 2   วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2  เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระทาตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 
                      แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

ป.6 ว 2.2 ป 6/1  อธิบายการ
เกิดและผลของแรงไฟฟูาซึ่ง
เกิดจากวัตถุที่ผํานการขัดถู
โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- วัตถุ 2 ชนิดที่ผํานการขัดถูแล๎ว เมื่อน าเข๎าใกล๎
กัน อาจดึงดูดหรือผลักกัน แรงที่เกิดขึ้นนี้เป็นแรง
ไฟฟูา ซึ่งเป็นแรงไมํสัมผัส เกิดขึ้นระหวํางวัตถุที่มี
ประจุไฟฟูา ซึ่งประจุไฟฟูามี  2 ชนิด คือ ประจุ
ไฟฟูาบวกและประจุไฟฟูาลบ วัตถุท่ีมีประจุไฟฟูา
ชนิดเดียวกันผลักกัน ชนิดตรงข๎ามกันดึงดูดกัน 

- 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่
เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.6 ว 2.3 ป 6/1 ระบุสํวนประกอบ

และบรรยายหน๎าที่ ของแตํละ
สํวนประกอบของวงจรไฟฟูา อยําง
งํายจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

- วงจรไฟฟูาอยํางงํายประกอบด๎วย
แหลํงก าเนิดไฟฟูา สายไฟฟูา และ
เครื่องใช๎ไฟฟูาหรืออุปกรณ์ไฟฟูา 
แหลํงก าเนิดไฟฟูา เชํน ถํานไฟฉาย หรือ
แบตเตอรี่ ท าหน๎าที่ให๎พลังงานไฟฟูา 
สายไฟฟูาเป็นตัวน าไฟฟูาท าหน๎าที่เชื่อมตํอ
ระหวํางแหลํงก าเนิดไฟฟูา และเครื่องใช๎ไฟฟูา
เข๎าด๎วยกัน เครื่องใช๎ไฟฟูามีหน๎าที่เปลี่ยน
พลังงานไฟฟูาเป็นพลังงานอ่ืน 

- 

ว 2.3 ป 6/2  เขียนแผนภาพและ
ตํอวงจรไฟฟูาอยํางงําย 

ว 2.3 ป 6/3 ออกแบบก ารทดล
องและทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสมใน
การอธิบายวิธีการและผลของการ
ตํอเซลล์ไฟฟูาแบบอนุกรม 

- เมื่อน าเซลล์ไฟฟูาหลายเซลล์มาตํอ 
เรียงกัน โดยให๎ขั้วบวกของเซลล์ไฟฟูาเซลล์
หนึ่งตํอกับขั้วลบของอีกเซลล์หนึ่งเป็นการตํอ
แบบอนุกรม ท าให๎มีพลังงานไฟฟูาเหมาะสม
กับเครื่องใช๎ไฟฟูา ซึ่งการตํอเซลล์ไฟฟูาแบบ
อนุกรมสามารถน าไปใช๎ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน เชํน การตํอเซลล์ไฟฟูาในไฟ

 

ว 2.3ป 6/4 ตระหนักถึง
ประโยชน์ของความรู๎ของการตํอ
เซลล์ไฟฟูาแบบอนุกรมโดยบอก

 



 

๕๑ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ประโยชน์และการประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ฉาย 

ว 2.3 ป.6/5  ออกแบบการ
ทดลองและทดลองด๎วยวิธีที่
เหมาะสมในการอธิบายการตํอ
หลอดไฟฟูาแบบอนุกรมและแบบ
ขนาน 

- การตํอหลอดไฟฟูาแบบอนุกรมเม่ือ 
ถอดหลอดไฟฟูาดวงใดดวงหนึ่งออกท าให๎
หลอดไฟฟูาที่เหลือดับทั้งหมด สํวนการตํอ
หลอดไฟฟูาแบบขนาน เมื่อถอดลอดไฟฟูา
ดวงใดดวงหนึ่งออก หลอดไฟฟูาที่เหลือก็ยัง
สวํางได๎ การตํอหลอดไฟฟูาแตํละแบบ
สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ได๎ เชํน การตํอ
หลอดไฟฟูาหลายดวงในบ๎านจึงต๎องตํอหลอด
ไฟฟูาแบบขนานเพ่ือเลือกใช๎หลอดไฟฟูาดวง
ใดดวงหนึ่งได๎ตามต๎องการ 

 

ว 2.3 ป.6/6  ตระหนักถึง
ประโยชน์ของความรู๎ของการตํอ
หลอดไฟฟูาแบบอนุกรมและแบบ
ขนาน โดยบอกประโยชน์ ข๎อจ ากัด 
และการประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 
ว 2.3 ป.6/7 อธิบายการเกิดเงา
มืด เงามัวจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- เมื่อน าวัตถุทึบแสงมากั้นแสงจะเกิดเงาบน
ฉากรับแสงที่อยูํด๎านหลังวัตถุ โดยเงามีรูปรําง
คล๎ายวัตถุท่ีท าให๎เกิดเงา เงามัวเป็นบริเวณท่ีมี
แสงบางสํวนตกลงบนฉาก สํวนเงามืดเป็น
บริเวณท่ีไมํมีแสงตกลงบนฉากเลย 

 

ว 2.3 ป.6/8เขียนแผนภาพรังสี
ของแสงแสดงการเกิดเงามืดเงามัว 

 
 
สาระท่ี 3   วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซีดาว 
                      ฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิตและการ  
                      ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.6 ว 3.1 ป 6/1 สร๎าง

แบบจ าลองที่อธิบายการเกิด 
และเปรียบเทียบ
ปรากฏการณ์สุริยุปราคา 
และจันทรุปราคา 

- เมื่อโลกและดวงจันทร์ โคจรมาอยูํในแนวเส๎นตรง
เดียวกันกับดวงอาทิตย์ในระยะทางที่เหมาะสม ท าให๎
ดวงจันทร์บังดวงอาทิตย์ เงาของดวงจันทร์ทอดมายัง
โลก ผู๎สังเกตที่อยูํบริเวณเงาจะมองเห็น ดวงอาทิตย์มืด
ไป เกิดปรากฏการณ์สุริยุปร าค า ซึ่งมีทั้งสุริยุปราคาเต็ม
ดวง สุริยุปราคาบางสํวน และสุริยุปราคาวงแหวน 
 หากดวงจันทร์และโลกโคจรมาอยูํในแนวเส๎นตรง
เดียวกันกับดวงอาทิตย์ แล๎วดวงจันทร์เคลื่อนที่ผํานเงา
ของโลก จะมองเห็นดวงจันทร์มืดไป เกิดปรากฏการณ์
จันทรุปราคา ซึ่งมีทั้งจันทรุปราคาเต็มดวง และ

- 



 

๕๒ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
จันทรุปราคาบางสํวน 

 ว 3.1 ป 6/2  อธิบาย
พัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกตัวอยํางการ
น าเทคโนโลยีอวกาศมาใช๎
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน 
จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 

- เทคโนโลยีอวกาศเริ่มจากความต๎องการของมนุษย์ใน
การส ารวจวัตถุท๎องฟูาโดยใช๎ตาเปลํา กล๎อง-โทรทรรศน์ 
และได๎พัฒนาไปสูํการขนสํงเพ่ือส ารวจอวกาศด๎วยจรวด
และยานขนสํงอวกาศ และยังคงพัฒนาอยํางตํอเนื่อง 
ปัจจุบันมีการน าเทคโนโลยีอวกาศบางประเภทมา
ประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน เชํน การใช๎ดาวเทียมเพ่ือ
การสื่อสาร การพยากรณ์อากาศ หรือการส ารวจ
ทรัพยากรธรรมช าติ การใช๎อุปกรณ์วัดชีพจรและการเต๎น
ของหัวใจ หมวกนิรภัย ชุดกีฬา 

- 

 



 

๕๓ 
 

สาระท่ี 3  วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบ และความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก 

และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศโลก 
รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
  

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ป.6 ว 3.2 ป 6/1เปรียบเทียบ

กระบวนการเกิดหินอัคนี 
หินตะกอน และหินแปร
และอธิบายวัฏจักรหินจาก
แบบจ าลอง 

- หินเป็นวัสดุแข็งเกิดขึ้นเองตามธรรมช าติ ประกอบ ด๎วย
แรํตั้งแตํหนึ่งชนิดขึ้นไป สามารถจ าแนกหินต ามกระบวน
การเกิดได๎เป็น 3 ประเภท ได๎แกํ หินอัคนี หินตะกอน 
และหินแปร  
- หินอัคนีเกิดจากการเย็นตัวของแมกมา เนื้อหิน มี
ลักษณะเป็นผลึก ทั้งผลึกขนาดใหญํและขนาดเล็ก บาง
ชนิดอาจเป็นเนื้อแก๎ว หรือมีรูพรุน 
- หินตะกอน เกิดจากการทับถมของตะกอนเมื่อถูกแรงกด
ทับและมีสารเชื่อมประสานจึงเกิดเป็นหิน เนื้อหินกลุํมนี้
สํวนใหญํมีลักษณะเป็นเม็ดตะกอน มีทั้งเนื้อหยาบและ
เนื้อละเอียด บางชนิดเป็นเนื้อผลึกท่ียึดเกาะกันเกิดจาก
การตกผลึกหรือตกตะกอนจากน้ าโดยเฉพาะน้ าทะเล บาง
ชนิดมีลักษณะเป็นชั้น ๆ จึงเรียกอีกชื่อวําหินชั้น 
- หินแปร เกิดจากการแปรสภาพของหินเดิมซึ่งอาจเป็น
หินอัคนี หินตะกอน หรือหินแปร โดยการกระท าของ
ความร๎อน ความดัน และปฏิกิริยาเคมี เนื้อหินของหินแปร
บางชนิดผลึกของแรํเรียงตัวขนานกัน เป็นแถบ บางชนิด
แซะออกเป็นแผํนได๎ บางชนิด เป็นเนื้อผลึกที่มีความแข็ง
มาก  
- หินในธรรมชาติทั้ง  ประเภท มีการเปลี่ยนแปลงจาก
ประเภทหนึ่งไปเป็นอีกประเภทหนึ่ง หรือประเภทเดิมได๎ 
โดยมีแบบรูปการเปลี่ยนแปลงคงที่และตํอเนื่องเป็นวัฏ
จักร 
 

- หินที่พบใน
ท๎องถิ่น และ
ทั่ว ๆ ไป  

 



 

๕๔ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.6 ว 3.2 ป 6/2 บรรยายและ

ยกตัวอยํางการใช๎ประโยชน์
ของหินและแรํใน
ชีวิตประจ าวันจากข๎อมูล ที่
รวบรวมได๎ 

หินและแรํแตํละชนิดมีลักษณะและสมบัติ
แตกตํางกัน มนุษย์ใช๎ประโยชน์จากแรํใน
ชีวิตประจ าวัน ในลักษณะตําง ๆ เชํน น าแรํ
มาท าเครื่องส าอาง ย าสีฟัน เครื่องประดับ 
อุปกรณ์ทางการแพทย์ และน าหินมาใช๎ในงาน
กํอสร๎างตําง ๆ เป็นต๎น 
 

- หินและแรํที่มีใน
ท๎องถิ่น และใน
จังหวัด- 

ว 3.2 ป 6/3สร๎าง
แบบจ าลองที่อธิบายการเกิด 
ซากดึกด าบรรพ์และ
คาดคะเนสภาพแวดล๎อมใน
อดีตของซากดึกด าบรรพ์ 

- ซากดึกด าบรรพ์เกิดจากการทับถม หรือการ
ประทับรอยของสิ่งมีชีวิตในอดีต จนเกิดเป็น
โครงสร๎างของซากหรือรํองรอยของสิ่งมีชีวิตที่
ปรากฏอยูํในหิน ในประเทศไทยพบซากดึกด า
บรรพ์ ที่หลากหลาย เชํน พืช ปะก ารัง หอย 
ปลา เตํา ไดโนเสาร์ และรอยตีนสัตว์  
- ซากดึกด าบรรพ์สามารถใช๎เป็นหลักฐานหนึ่ง
ที่ชํวยอธิบายภาพแวดล๎อมของพื้นที่ในอดีต
ขณะเกิดสิ่งมีชีวิตนั้น เชํน หากพบซากดึกด า
บรรพ์ของ หอยน้ าจืด สภาพแวดล๎อมบริเวณ
นั้นอาจเคยเป็นแหลํงน้ าจืดมากํอน และหาก
พบซากดึกด าบรรพ์ของพืช สภาพแวดล๎อม
บริเวณนั้นอาจเคยเป็นปุามากํอน นอกจากนี้
ซากดึกด าบรรพ์ยังสามารถใช๎ระบุอายุของหิน 
และเป็นข๎อมูลในการศึกษาวิวัฒนาการของ
สิ่งมีชีวิต 
 

- ซากดึกด าบรรพ์ที่
มีในท๎องถิ่น และ
สถานที่ตําง ๆ ใน
จังหวัด 

ว 3.2 ป 6/5 อธิบายผล
ของมรสุมตํอการเกิดฤดูของ
ประเทศไทย จากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

- มรสุมเป็นลมประจ าฤดูเกิดบริเวณเขตร๎อน
ของโลก ซึ่งเป็นบริเวณกว๎างระดับภูมิภาค 
ประเทศไทยได๎รับผลจากมรสุม
ตะวันออกเฉียงเหนือในชํวงประมาณ
กลางเดือนตุล าคมจนถึงเดือนกุมภาพันธ์ท าให๎
เกิด ฤดูหนาว และได๎รับผลจากมรสุม
ตะวันตกเฉียงใต๎ในชํวงประมาณกลางเดือน
พฤษภาคมจนถึงกลางเดือนตุล าคมท าให๎เกิด
ฤดูฝน สํวนชํวงประมาณกลางเดือน
กุมภาพันธ์จนถึงกลางเดือนพฤษภาคมเป็น
ชํวงเปลี่ยนมรสุมและประเทศไทยอยูํใกล๎เส๎น
ศูนย์สูตร แสงอาทิตย์เกือบตั้งตรงและตั้งตรง

- 



 

๕๕ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ประเทศไทย ในเวลาเที่ยงวันท าให๎ได๎รับความ
ร๎อนจ ากดวงอาทิตย์อยํางเต็มที่อากาศจึงร๎อน
อบอ๎าวท าให๎เกิดฤดูร๎อน 
 

ป.6 
 
 

ว 3.2 ป 6/6 
บรรยายลักษณะและ
ผลกระทบของ น้ าทํวม การ
กัดเซาะชายฝั่ง ดินถลํม 
แผํนดินไหว สึนามิ  

- น้ าทํวม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถลํม 
แผํนดินไหว และ สึนามิ มีผลกระทบตํอชีวิต
และสิ่งแวดล๎อมแตกตํางกัน  
- มนุษย์ควรเรียนรู๎วิธีปฏิบัติตนให๎ปลอดภัย 
เชํน ติดตามขําวสารอยํางสม่ าเสมอ เตรียมถุง
ยังชีพ ให๎พร๎อมใช๎ตลอดเวลา และปฏิบัติตาม
ค าสั่งของผู๎ปกครองและเจ๎าหน๎าที่อยําง
เครํงครัดเมื่อเกิดภัยทางธรรมช าติและธรณี
พิบัติภัย 
 

- ภัยธรรมชาติและ
ธรณีพิบัติภัยที่อาจ 
เกิดในท๎องถิ่น หรือ
จังหวัดใกล๎เคียง 

ว 3.2 ป 6/7ตระหนักถึง
ผลกระทบของภัยธรรมช าติ
และธรณีพิบัติภัย โดย
น าเสนอแนวทางในการเฝูา
ระวังและปฏิบัติตนให๎
ปลอดภัยจากภัยธรรมชาติ
และธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิด
ในท๎องถิ่น 
ว 3.2 ป 6/8 
สร๎างแบบจ าลองที่อธิบาย
การเกิดปรากฏการณ์เรือน
กระจกและผลของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจก
ตํอสิ่งมีชีวิต 

- ปรากฏการณ์เรือนกระจกเกิดจากแก๏สเรือน
กระจกในชั้นบรรยากาศของโลก กักเก็บความ
ร๎อนแล๎ว คายความร๎อนบางสํวนกลับสูํผิวโลก 
ท าให๎อากาศ บนโลกมีอุณหภูมิเหมะสมตํอ
การด ารงชีวิต  
- หากปรากฏการณ์เรือนกระจกรุนแรงมาก
ขึ้น จะมีผลตํอการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 
มนุษย์ จึงควรรํวมกันลดกิจกรรมที่กํอให๎เกิด
แก๏สเรือนกระจก 

- สภาพหรือเหตู
การณ์ในท๎องถิ่นที่
เกิดจากผล
ผลกระทบของ
ปรากฏการณ์เรือน
กระจก 

ว 3.2 ป 6/9ตระหนักถึง
ผลกระทบของปรากฏการณ์
เรือนกระจกโดยน าเสนอ
แนวทางการปฏิบัติตนเพ่ือ
ลดกิจกรรมที่กํอให๎เกิดแก๏ส
เรือนกระจก 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

๕๖ 
 

สาระท่ี 4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก๎ปัญหา หรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

- - - - 
 
สาระท่ี 4   เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2  เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น 

ระบบใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การทางาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ป.6 ว 4.2 ป 6/1ใช๎เหตุผลเชิง

ตรรกะในการอธิบายและ
ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหาที่พบใน
ชีวิตประจ าวัน 

- การแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอนจะชํวยให๎
แก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ  
- การใช๎เหตุผลเชิงตรรกะเป็น 
การน ากฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไขที่ครอบคลุมทุก
กรณีมาใช๎พิจารณา  
ในการแก๎ปัญหา 
- แนวคิดของการท างานแบบวนซ้ า และ
เงื่อนไข 
 - ก ารพิจารณากระบวนการท างานที่มีการ
ท างานแบบวนซ้ า หรือเงื่อนไขเป็นวิธีการที่จะ
ชํวยให๎การออกแบบวิธีการแก๎ปัญหาเป็นไป
อยํางมีประสิทธิภาพ 
 - ตัวอยํางปัญหา เชํน การค๎นหาเลขหน๎าที่
ต๎องการให๎เร็วที่สุด  
การทายเลข 1 – 1,000,000  โดยตอบให๎
ถูกภายใน 20 ค าถาม, การค านวณเวลาใน
การเดินทาง โดยค านึงถึงระยะทาง เวลา  
จุดหยุดพัก 
 

- 

ว 4.2 ป 6/2ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอยํางงําย เพื่อแก๎ปัญหา
ในชีวิตประจ าวัน ตรวจหาข๎อผิด 
พลาด ของโปรแกรมและแก๎ไข 

- การออกแบบโปรแกรมสามารถท าได๎โดย
เขียน เป็นข๎อความ หรือผังงาน 
 
 - การออกแบบและเขียนโปรแกรม 

 



 

๕๗ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ที่มีการใช๎ตัวแปร การวนซ้ า  
การตรวจสอบเงื่อนไข  
– หากมีข๎อผิดพลาดให๎ตรวจสอบ 
การท างาน ทีละค าสั่ง เมื่อพบจุดที่ท าให๎ผล
ลัพธ์ไมํถูกต๎อง ให๎ท าการแก๎ไขจนกวําจะได๎
ผลลัพธ์ที่ถูกต๎อง  
- การฝึกตรวจห าข๎อผิดพลาดจากโปรแกรม
ของผู๎อ่ืนจะชํวยพัฒนาทักษะการหาสาเหตุ
ของปัญหาได๎ดียิ่งขึ้น  
- ตัวอยํางปัญหา เชํน โปรแกรมเกม 
โปรแกรมหาคํา ค.ร.น เกมฝึกพิมพ์ 
- ซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการเขียนโปรแกรม เชํน 
Scratch, logo 
 

ป.6 ว 4.2 ป 6/3 ใช๎อินเทอร์เน็ตใน
การค๎นหาข๎อมูลอยํางมี
ประสิทธิภาพ 

- การค๎นหาอยํางมีประสิทธิภาพ เป็นการ
ค๎นหาข๎อมูลที่ได๎ตรงตามความต๎องการในเวลา
ที่รวดเร็วจากแหลํงข๎อมูลที่นําเชื่อถือหลาย
แหลํง และข๎อมูล มีความสอดคล๎องกัน – การ
ใช๎เทคนิคการค๎นหาขั้นสูง เชํน การใช๎ ตัว
ด าเนินการ การระบุรูปแบบของข๎อมูล หรือ
ชนิดของไฟล์ 
 - การจัดล าดับผลลัพธ์จากกาค๎นหาของ
โปรแกรมค๎นหา 
 - การเรียบเรียง สรุปส าระส าคัญ (บูรณาการ
กับวิชาภาษาไทย) 
 

 

ว 4.2 ป 6/4 ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศท างานรํวมกันอยําง
ปลอดภัย เข๎าใจสิทธิและหน๎าที่
ของตน เคารพในสิทธิของผู๎อ่ืน 
แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อพบข๎อมูลหรือ
บุคคลที่ไมํเหมาะสม 

- อันตรายจากการใช๎งานและอาชญากรรม 
ทางอินเทอร์เน็ต แนวทางในการปูองกัน  
- วิธีก าหนดรหัสผําน  
- การก าหนดสิทธิ์การใช๎งาน (สิทธิ์ในการ
เข๎าถึง)  
- แนวทางการตรวจสอบและปูองกัน 
มัลแวร์ – อันตรายจากการติดตั้งซอฟต์แวร์ที่
อยูํบนอินเทอร์เน็ต 
 

 

 
 



 

๕๘ 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

สาระท่ี  1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว  1.1   เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต 

และความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอด   
พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากรปัญหาและ
ผลกระทบที่มีตํอทรัพยากรธรรมชาติและสิ่ งแวดล๎อม แนวทางในก ารอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและการแก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อมรวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2  เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข๎าและออกจาก 

  เซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างาน   
  สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างาน  
  สัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 
 
 
 
 
 
 

ว 1.2 ม.1/1 เปรียบเทียบ
รูปรําง ลักษณะ และ
โครงสร๎างของเซลล์พืชและ
เซลล์สัตว ์รวมทั้งบรรยาย
หน๎าที่ของผนังเซลล์ เยื่อหุ๎ม
เซลล์ ไซโทพลาซึม นิวเคลียส 
แวคิวโอล ไมโทคอนเดรีย 
และคลอโรพลาสต์  
 

- เซลล์เป็นหนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต สิ่งมีชีวิตบาง
ชนิดมีเซลล์เพียงเซลล์เดียว เชํน อะมีบา พารามี
เซียม ยีสต์ บางชนิดมีหลายเซลล์ เชํน พืช สัตว์ 
- โครงสร๎างพื้นฐานที่พบทั้งในเซลล์พืชและเซลล์
สัตว์ และสามารถสังเกตได๎ด๎วยกล๎องจุลทรรศน์ใช๎
แสง ได๎แกํ เยื่อหุ๎มเซลล์ ไซโทพลาซึม และ
นิวเคลียส โครงสร๎างที่พบในเซลล์พืชแตํไมํพบใน
เซลล์สัตว ์ได๎แกํ ผนังเซลล์และคลอโรพลาสต์ 
- โครงสร๎างตําง ๆ ของเซลล์มีหน๎าที่แตกตํางกัน 
- ผนังเซลล ์ท าหน๎าที่ให๎ความแข็งแรงแกํเซลล์ 
- เยื่อหุ๎มเซลล์ ท าหน๎าที่หํอหุ๎มเซลล์และควบคุม
การล าเลียงสารเข๎าและออกจากเซลล์ 
- นิวเคลียส ท าหน๎าที่ควบคุมการท างานของเซลล์ 
- ไซโทพลาซึม มีออร์แกเนลล์ที่ท าหน๎าที่แตกตําง
กัน 
 
 
 
 

- สวนพฤกษศาสตร์  
สวนปุา  

- สระน้ า ในโรงเรียน
และชุมชน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 1.2 ม.1/2 
ใช๎กล๎องจุลทรรศน์ใช๎แสง
ศึกษาเซลล์ และโครงสร๎าง
ตําง ๆ ภายในเซลล์ 



 

๕๙ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 

 

- แวคิวโอล ท าหน๎าที่เก็บน้ าและสารตําง ๆ 
- ไมโทคอนเดรีย ท าหน๎าที่เกี่ยวกับการสลาย
สารอาหารเพื่อให๎ได๎พลังงานแกํเซลล์ 

 - คลอโรพลาสต์ เป็นแหลํงที่เกิดการสังเคราะห์ด๎วย
แสง 

 

ว 1.2 ม1/3 อธิบาย
ความสัมพันธ์ระหวํางรูปรําง 
กับการท าหน๎าที่ของเซลล์ 

- เซลล์ของสิ่งมีชีวิตมีรูปรําง ลักษณะ ที่
หลากหลาย และมีความเหมาะสมกับหน๎าที่ของ
เซลล์นั้น เชํน เซลล์ประสาทสํวนใหญํ มีเส๎นใย
ประสาทเป็นแขนงยาว น ากระแสประสาทไปยัง
เซลล์อ่ืน ๆ ที่อยูํไกลออกไป เซลล์ขนราก เป็นเซลล์
ผิวของรากที่มีผนังเซลล์และเยื่อหุ๎มเซลล์ยื่นยาว
ออกมา ลักษณะคล๎ายขนเส๎นเล็ก ๆ เพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่
ผิวในการดูดน้ าและธาตุอาหาร 

- 

ว 1.2 ม1/4 
อธิบายการจัดระบบของ
สิ่งมีชีวิต โดยเริ่มจากเซลล์ 
เนื้อเยื่อ อวัยวะ ระบบอวัยวะ 
จนเป็นสิ่งมีชีวิต 

- พืชและสัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตหลายเซลล์มีการ
จัดระบบ โดยเริ่มจากเซลล์ไปเป็นเนื้อเยื่อ อวัยวะ 
ระบบอวัยวะ และสิ่งมีชีวิตตามล าดับ เซลล์หลาย
เซลล์มารวมกันเป็นเนื้อเยื่อ เนื้อเยื่อหลายชนิดมา
รวมกันและท างานรํวมกันเป็นอวัยวะ อวัยวะตําง 
ๆ ท างานรํวมกันเป็นระบบอวัยวะ ระบบอวัยวะทุก
ระบบท างานรํวมกันเป็นสิ่งมีชีวิต 

- 

ว 1.2 ม.1/5  อธิบาย
กระบวนการแพรํและออสโม
ซิสจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
และยกตัวอยํางการแพรํและ
ออสโมซิสในชีวิตประจ าวัน 

- เซลล์มีการน าสารเข๎าสูํเซลล์ เพ่ือใช๎ใน
กระบวนการตําง ๆ ของเซลล์ และมีการขจัดสาร
บางอยํางที่เซลล์ไมํต๎องการออกนอกเซลล์ การน า
สารเข๎าและออกจากเซลล์มีหลายวิธ ีเชํน การแพรํ
เป็นการเคลื่อนที่ของสารจากบริเวณท่ีมีความ
เข๎มข๎นของสารสูงไปสูํบริเวณที่มีความเข๎มข๎นของ
สารต่ า สํวนออสโมซิส เป็นการแพรํของน้ า ผําน
เยื่อหุ๎มเซลล์ จากด๎านที่มีความเข๎มข๎นของ
สารละลายต่ าไปยังด๎านที่มีความเข๎มข๎นของ
สารละลายสูงกวํา 

- วัสดุ อุปกรณ์การ
ทดลองที่อยูํใน
ชีวิตประจ าวัน เชํน 
ไขํไกํ ไขํเป็ด เป็น
ต๎น 

 ว 1.2 ม.1/6 ระบุปัจจัยที่
จ าเป็นในการสังเคราะห์ด๎วย
แสงและผลผลิตที่เกิดขึ้นจาก
การสังเคราะห์ด๎วยแสง โดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

- กระบวนการสังเคราะห์ด๎วยแสงของพืชที่เกิดข้ึน
ในคลอโรพลาสต์ จ าเป็นต๎องใช๎แสง แก๏สคาร์บอน
ได-ออกไซด์ คลอโรฟิลล์ และน้ า ผลผลิตที่ได๎จาก  
การสังเคราะห์ด๎วยแสง ได๎แกํ น้ าตาลและแก๏ส
ออกซิเจน 

 



 

๖๐ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 1.2 ม.1/7 อธิบาย

ความส าคัญของการ
สังเคราะห์ด๎วยแสงของพืชตํอ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
 

- การสังเคราะห์ด๎วยแสง เป็นกระบวนการที่ส าคัญ
ตํอสิ่งมีชีวิต เพราะเป็นกระบวนการเดียว ที่
สามารถน าพลังงานแสงมาเปลี่ยนเป็นพลังงานใน
รูปสารประกอบอินทรีย์และเก็บสะสมในรูปแบบ
ตําง ๆ ในโครงสร๎างของพืช พืชจึงเป็นแหลํงอาหาร
และพลังงานที่ส าคัญของสิ่งมีชีวิตอ่ืน นอกจากนี้
กระบวนการสังเคราะห์ด๎วยแสงยังเป็น
กระบวนการหลักในการสร๎างแก๏สออกซิเจนให๎กับ
บรรยากาศเพ่ือให๎สิ่งมีชีวิตอ่ืน ใช๎ในกระบวนการ
หายใจ 
 

- ใบพืชที่มีใน 
บริเวณโรงเรียน
และชุมชน เชํน 
ชบาดําง และใบ
พืชตํางๆที่มีสี
เขียว ว 1.2 ม.1/8 ตระหนักใน

คุณคําของพชืที่มีตํอสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล๎อม โดยการ
รํวมกันปลูกและดูแลรักษา
ต๎นไม๎ในโรงเรียนและชุมชน 

ว 1.2 ม.1/9 บรรยาย
ลักษณะและหน๎าที่ของไซเล็ม
และโฟลเอ็ม 

 

- พืชมีไซเล็มและโฟลเอ็ม ซึ่งเป็นเนื้อเยื่อมีลักษณะ
คล๎ายทํอ เรียงตัวกันเป็นกลุํมเฉพาะที่ โดยไซเล็ม
ท าหน๎าที่ล าเลียงน้ าและธาตุอาหาร มีทิศทาง
ล าเลียงจากรากไปสูํล าต๎น ใบ และสํวนตําง ๆ ของ
พืช เพ่ือใช๎ในการสังเคราะห์ด๎วยแสงรวมถึง
กระบวนการอ่ืน ๆ สํวนโฟลเอ็มท าหน๎าที่ล าเลียง
อาหารที่ได๎จากการสังเคราะห์ด๎วยแสง มีทิศทาง
ล าเลียงจากบริเวณท่ีมีการสังเคราะห์ด๎วยแสงไปสูํ
สํวนตําง ๆ ของพืช 
 

พืชที่มีอยูํใน
ท๎องถิ่น เชํน ผัก
กระสัง ต๎นเทียน 
หรือพืชที่มีล าต๎น
ลักษณะใส ว 1.2 ม.1/10 เขียน

แผนภาพที่บรรยายทิศ
ทางการล าเลียงสารในไซเล็ม
และโฟลเอ็มของพืช 

 ว 1.2 ม.1/11 อธิบายการ
สืบพันธุ์แบบอาศัยเพศ และไมํ
อาศัยเพศของพืชดอก 

- พืชดอกทุกชนิดสามารถสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศ
ได๎ และบางชนิดสามารถสืบพันธุ์แบบไมํอาศัยเพศ
ได๎ 

 

 



 

๖๑ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 1.2 ม.1/12 อธิบาย

ลักษณะโครงสร๎างของดอกที่มี
สํวนท าให๎เกิดการถํายเรณู 
รวมทั้งบรรยาย การปฏิสนธิ
ของพืชดอก การเกิดผลและ
เมล็ด การกระจายเมล็ด และ
การงอกของเมล็ด 
 

- การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศเป็นการสืบพันธุ์ที่มี 
การผสมกันของสเปิร์มกับเซลล์ไขํ การสืบพันธุ์ 
แบบอาศัยเพศของพืชดอกเกิดขึ้นที่ดอก โดย
ภายในอับเรณูของสํวนเกสรเพศผู๎มีเรณู ซึ่งท า
หน๎าที่สร๎างสเปิร์ม ภายในออวุลของสํวนเกสรเพศ
เมีย มีถุงเอ็มบริโอ ท าหน๎าที่สร๎างเซลล์ไขํ 
- การสืบพันธุ์แบบไมํอาศัยเพศ เป็นการสืบพันธุ์ที่
พืชต๎นใหมํไมํได๎เกิดจากการปฏิสนธิระหวํางสเปิร์ม 
กับเซลล์ไขํ แตํเกิดจากสํวนตําง ๆ ของพืช เชํน 
ราก ล าต๎น ใบ มีการเจริญเติบโตและพัฒนาขึ้นมา 
เป็นต๎นใหมํได๎ 
- การถํายเรณู คือ การเคลื่อนย๎ายของเรณูจากอับ
เรณูไปยังยอดเกสรเพศเมีย ซึ่งเก่ียวข๎องกับ
ลักษณะและโครงสร๎างของดอก เชํน สีของกลีบ
ดอก ต าแหนํงของเกสรเพศผู๎และเกสรเพศเมีย 
โดยมีสิ่งที่ชํวยในการถํายเรณู เชํน แมลง ลม 
- การถํายเรณูจะน าไปสูํการปฏิสนธิ ซึ่งจะเกิดขึ้นที่
ถุงเอ็มบริโอภายในออวุล หลังการปฏิสนธิจะได๎ไซ
โกต และเอนโดสเปิร์ม ไซโกตจะพัฒนาตํอไปเป็น
เอ็มบริโอ ออวุลพัฒนาไปเป็นเมล็ด และรังไขํ
พัฒนาไปเป็นผล 
- การถํายเรณูจะน าไปสูํการปฏิสนธิ ซึ่งจะเกิดขึ้น
ที่ถุงเอ็มบริโอภายในออวุล หลังการปฏิสนธิจะได๎
ไซโกต และเอนโดสเปิร์ม ไซโกตจะพัฒนาตํอไป
เป็นเอ็มบริโอ ออวุลพัฒนาไปเป็นเมล็ด และรังไขํ
พัฒนาไปเป็นผล 
- ผลและเมล็ดมีการกระจายออกจากต๎นเดิม โดย
วิธีการตําง ๆ เมื่อเมล็ดไปตกในสภาพแวดล๎อมที่
เหมาะสมจะเกิดการงอกของเมล็ด โดยเอ็มบริโอ
ภายในเมล็ดจะเจริญออกมา โดยระยะแรกจะ
อาศัยอาหารที่สะสมภายในเมล็ด จนกระทั่งใบแท๎
พัฒนา จนสามารถสังเคราะห์ด๎วยแสงได๎เต็มที่ 
และสร๎างอาหารได๎เองตามปกติ 
 
 

พืชดอกในชุมชน 

ว 1.2 ม.1/13 ตระหนักถึง
ความส าคัญของสัตว์ที่ชํวยใน
การถํายเรณูของพืชดอก โดย
การไมํท าลายชีวิตของสัตว์ที่
ชํวยในการถํายเรณู 



 

๖๒ 
 

 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้
ท้องถิ่น 

ม.1 ว 1.2 ม.1/14  อธิบาย
ความส าคัญของธาตุอาหาร
บางชนิดที่มีผลตํอการ
เจริญเติบโตและการด ารงชีวิต
ของพืช 

 

- พืชต๎องการธาตุอาหารที่จ าเป็นหลายชนิดในการ
เจริญเติบโตและการด ารงชีวิต 
- พืชต๎องการธาตุอาหารบางชนิดในปริมาณมาก 
ได๎แกํ ไนโตรเจน ฟอสฟอรัส โพแทสเซียม แคลเซียม 
แมกนีเซียม และก ามะถัน ซึ่งในดินอาจมีไมํเพียงพอ 
ส าหรับการเจริญเติบโตของพืช จึงต๎องมีการให๎ธาตุ
อาหารในรูปของปุ๋ยกับพืชอยํางเหมาะสม 
 

- 

ว 1.2 ม.1/15 เลือกใช๎ปุ๋ยที่
มีธาตุอาหารเหมาะสมกับพืช
ในสถานการณ์ท่ีก าหนด 
ว 1.2 ม.1/16 เลือกวิธีการ
ขยายพันธุ์พืชให๎เหมาะสมกับ
ความต๎องการของมนุษย์ โดย
ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการสืบพันธุ์
ของพืช 
 

- มนุษย์สามารถน าความรู๎เรื่องการสืบพันธุ์ แบบ
อาศัยเพศและไมํอาศัยเพศ มาใช๎ในการขยายพันธุ์เพ่ือ
เพ่ิมจ านวนพืช เชํน การใช๎เมล็ดที่ได๎จากการสืบพันธุ์
แบบอาศัยเพศมาเพาะเลี้ยง วิธีการนี้จะได๎พืชใน
ปริมาณมาก แตํอาจมีลักษณะที่แตกตํางไป 
จากพํอแมํ สํวนการตอนกิ่ง การปักช า การตํอกิ่ง การ
ติดตา การทาบกิ่ง การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อ เป็นการน า
ความรู๎เรื่องการสืบพันธุ์แบบไมํอาศัยเพศของพืชมาใช๎
ในการขยายพันธุ์ เพ่ือให๎ได๎พืชที่มีลักษณะเหมือนต๎น
เดิม ซึ่งการขยายพันธุ์แตํละวิธี มีข้ันตอนแตกตํางกัน 
จึงควรเลือกให๎เหมาะสมกับความต๎องการของมนุษย์ 

 

การ
ขยายพันธุ์พืช
โดยใช๎พืชใน
โรงเรียนและ
ชุมชน 

ว 1.2 ม.1/17 อธิบาย
ความส าคัญของเทคโนโลยี 
การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อพืชใน
การใช๎ประโยชน์ด๎านตําง ๆ 

 

 

 

  ว 1.2 ม1/18ตระหนักถึง
ประโยชน์ของการขยายพันธุ์
พืช โดยการน าความรู๎ไปใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 

โดยต๎องค านึงถึงชนิดของพืชและลักษณะการสืบพันธุ์
ของพืช 
- เทคโนโลยีการเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อพืช เป็นการน า
ความรู๎เกี่ยวกับปัจจัยที่จ าเป็นตํอการเจริญเติบโตของ
พืชมาใช๎ในการเพิ่มจ านวนพืช และท าให๎พืชสามารถ
เจริญเติบโตได๎ในหลอดทดลอง ซึ่งจะได๎พืชจ านวน
มากในระยะเวลาสั้น และสามารถน าเทคโนโลยีการ
เพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อมาประยุกต์ เพ่ือการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืช ปรับปรุงพันธุ์พืชที่มีความส าคัญทาง
เศรษฐกิจ การผลิตยาและสาระส าคัญในพืช และอ่ืน 
ๆ 
 

 



 

๖๓ 
 

สาระท่ี 1  วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3 เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสาร 

พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ
และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
- - - - 

 
สาระท่ี 2  วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 2.1 ม.1/1 อธิบายสมบัติทางกายภาพ

บางประการของธาตุโลหะ อโลหะ และก่ึง
โลหะ โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ท่ีได๎จาก
การสังเกตและการทดสอบ และใช๎
สารสนเทศที่ได๎จากแหลํงข๎อมูลตําง ๆ 
รวมทั้งจัดกลุํมธาตุเป็นโลหะ อโลหะ  
กึ่งโลหะ  

- ธาตุแตํละชนิดมีสมบัติเฉพาะตัวและมี
สมบัติ ทางกายภาพบางประการ
เหมือนกันและบางประการตํางกัน ซ่ึง
สามารถน ามาจัดกลุํมธาตุเป็นโลหะ 
อโลหะ และก่ึงโลหะ ธาตุโลหะมีจุดเดือด 
จุดหลอมเหลวสูง มีผิวมันวาว น าความ
ร๎อนน าไฟฟูา ดึงเป็นเส๎นหรือตีเป็นแผํน
บาง ๆ ได๎ และมีความหนาแนํนทั้ง 
สูงและต่ า ธาตุอโลหะ มีจุดเดือด จุด
หลอมเหลวต่ า มีผิวไมํมันวาว ไมํน า
ความร๎อน ไมํน าไฟฟูา เปราะ แตกหัก
งําย และมีความหนาแนํนต่ า ธาตุกึ่ง
โลหะมีสมบัติบางประการเหมือนโลหะ 
และสมบัติบางประการเหมือนอโลหะ 
 

- 

ว 2.1 ม.1/2 วิเคราะห์ผลจากการใช๎ธาตุ
โลหะ อโลหะ กึ่งโลหะ และธาตุ
กัมมันตรังสี ที่มีตํอสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดล๎อม 
เศรษฐกิจและสังคม จากข๎อมูลที่รวบรวม
ได๎ 

- ธาตุโลหะ อโลหะ และก่ึงโลหะ ที่ 
สามารถแผํรังสีได๎ จัดเป็นธาตุ
กัมมันตรังสี 
- ธาตุมีท้ังประโยชน์และโทษ การใช๎ธาตุ
โลหะ อโลหะ กึ่งโลหะ ธาตุกัมมันตรังสี 

 



 

๖๔ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ว 2.1 ม.1/3 ตระหนักถึงคุณคําของการ
ใช๎ธาตุโลหะ อโลหะ กึ่งโลหะ ธาตุ
กัมมันตรังสี โดยเสนอแนวทางการใช๎ธาตุ
อยํางปลอดภัย คุ๎มคํา 

ควรค านึงถึงผลกระทบตํอสิ่งมีชีวิต 
สิ่งแวดล๎อม เศรษฐกิจและสังคม 
 

 ว 2.1 ม.1/4 เปรียบเทียบจุดเดือด จุด
หลอมเหลวของสารบริสุทธิ์และสารผสม 
โดยการวัดอุณหภูมิ เขียนกราฟ แปล
ความหมายข๎อมูลจากกราฟ หรือ
สารสนเทศ 

- สารบริสุทธิ์ประกอบด๎วยสารเพียงชนิด
เดียว สํวนสารผสมประกอบด๎วยสาร
ตั้งแตํ 2 ชนิดขึ้นไป สารบริสุทธิ์แตํละ
ชนิดมีสมบัติบางประการที่เป็นคํา
เฉพาะตัว เชํน จุดเดือดและจุด
หลอมเหลวคงท่ี แตํสารผสมมีจุดเดือด
และจุดหลอมเหลวไมํคงที่ ขึ้นอยูํกับชนิด
และสัดสํวนของสารที่ผสมอยูํด๎วยกัน 
 

 

ม.1 ว 2.1 ม.1/5 อธิบายและเปรียบเทียบ
ความหนาแนํนของสารบริสุทธิ์และสาร
ผสม 
 
 
 

- สารบริสุทธิ์แตํละชนิดมีความหนาแนํน 
หรือมวลตํอหนึ่งหนํวยปริมาตรคงที่ เป็น
คําเฉพาะของสารนั้น ณ สถานะและ
อุณหภูมิหนึ่ง แตํสารผสมมีความ
หนาแนํนไมํคงท่ีขึ้นอยูํกับชนิดและ
สัดสํวนของสารที่ผสมอยูํด๎วยกัน 

 

ว 2.1 ม.1/6 ใช๎เครื่องมือเพ่ือวัดมวลและ
ปริมาตรของสารบริสุทธิ์และสารผสม 
 
ว 2.1 ม.1/7 อธิบายเกี่ยวกับ
ความสัมพันธ์ระหวํางอะตอม ธาตุ และ
สารประกอบ โดยใช๎แบบจ าลองและ
สารสนเทศ 

 

- สารบริสุทธิ์แบํงออกเป็นธาตุและ
สารประกอบ ธาตุประกอบด๎วยอนุภาคที่
เล็กที่สุดที่ยังแสดงสมบัติของธาตุนั้น
เรียกวํา อะตอม ธาตุแตํละชนิด
ประกอบด๎วยอะตอมเพียงชนิดเดียวและ
ไมํสามารถแยกสลายเป็นสารอ่ืนได๎ด๎วย
วิธีทางเคมี ธาตุเขียนแทนด๎วยสัญลักษณ์
ธาตุ สารประกอบเกิดจากอะตอมของ
ธาตุตั้งแตํ 2 ชนิดขึ้นไปรวมตัวกันทาง
เคมีในอัตราสํวนคงท่ี มีสมบัติแตกตําง
จากธาตุที่เป็นองค์ประกอบ สามารถ
แยกเป็นธาตุได๎ด๎วยวิธีทางเคมี ธาตุและ
สารประกอบสามารถเขียนแทนได๎ด๎วย
สูตรเคมี 
- อะตอมประกอบด๎วยโปรตอน 

 



 

๖๕ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
นิวตรอน และอิเล็กตรอน โปรตอนมี
ประจุไฟฟูาบวก ธาตุชนิดเดียวกันมี
จ านวนโปรตอนเทํากันและเป็นคําเฉพาะ
ของธาตุนั้น นิวตรอนเป็นกลางทางไฟฟูา 
สํวนอิเล็กตรอนมีประจุไฟฟูาลบ เมื่อ 

ว 2.1 ม.1/8 อธิบายโครงสร๎างอะตอมที่
ประกอบด๎วยโปรตอน นิวตรอน และ
อิเล็กตรอน โดยใช๎แบบจ าลอง 

 

อะตอมมีจ านวนโปรตอนเทํากับจ านวน
อิเล็กตรอน จะเป็นกลางทางไฟฟูา 
โปรตอนและนิวตรอนรวมกันตรงกลาง
อะตอมเรียกวํา นิวเคลียส สํวน
อิเล็กตรอนเคลื่อนที่อยูํในที่วํางรอบ
นิวเคลียส 

- ตัวอยําง 
องค์ประกอบ
ของสารใน
ชีวิตประจ าวัน 

ว 2.1 ม.1/9 อธิบายและเปรียบเทียบ
การจัดเรียงอนุภาค แรงยึดเหนี่ยวระหวําง
อนุภาค และการเคลื่อนที่ของอนุภาคของ
สสารชนิดเดียวกันในสถานะของแข็ง 
ของเหลว และแก๏ส โดยใช๎แบบจ าลอง 

 

  -สสารทุกชนิดประกอบด๎วยอนุภาค 
โดยสารชนิดเดียวกันที่มีสถานะของแข็ง 
ของเหลว แก๏ส จะมีการจัดเรียงอนุภาค 
แรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค การ
เคลื่อนที่ของอนุภาคแตกตํางกัน ซึ่งมีผล
ตํอรูปรํางและปริมาตรของสสาร 

 - อนุภาคของของแข็งเรียงชิดกัน มีแรง
ยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาคมากที่สุด 
อนุภาคสั่นอยูํกับท่ี ท าให๎มีรูปรํางและ
ปริมาตรคงที่ 

 - อนุภาคของของเหลวอยูํใกล๎กัน มีแรง
ยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาคน๎อยกวํา
ของแข็งแตํมากกวําแก๏ส อนุภาค
เคลื่อนที่ได๎แตํไมํเป็นอิสระเทําแก๏ส ท า
ให๎มีรูปรํางไมํคงที่ แตํปริมาตรคงท่ี 
 - อนุภาคของแก๏สอยูํหํางกันมาก มีแรง
ยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาคน๎อยที่สุด 
อนุภาคเคลื่อนที่ได๎อยํางอิสระทุกทิศทาง 
ท าให๎มีรูปรํางและปริมาตรไมํคงท่ี 

- วัตถุท่ีมีอยูํ
รอบๆตัว 

ม.1 ว 2.1 ม1/10อธิบายความสัมพันธ์
ระหวํางพลังงานความร๎อนกับการเปลี่ยน
สถานะของสสาร โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์และแบบจ าลอง 

 

- เมื่อให๎ความร๎อนแกํของเหลว  
อนุภาคของของเหลวจะมีพลังงานและ
อุณหภูมิเพ่ิมข้ึนจนถึงระดับหนึ่ง ซ่ึง
ของเหลวจะใช๎ความร๎อนในการเปลี่ยน
สถานะเป็นแก๏ส เรียกความร๎อนที่ใช๎ใน
การเปลี่ยนสถานะจากของเหลวเป็น
แก๏สวํา ความร๎อนแฝงของการกลายเป็น

สารใกล๎ตัว 



 

๖๖ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ไอ และอุณหภูมิขณะเปลี่ยนสถานะจะ
คงท่ี เรียกอุณหภูมินี้วํา จุดเดือด 
 • เมื่อท าให๎อุณหภูมิของแก๏สลดลงจนถึง
ระดับหนึ่งแก๏สจะเปลี่ยนสถานะเป็น
ของเหลว เรียกอุณหภูมินี้วํา จุด
ควบแนํน ซึ่งมีอุณหภูมิเดียวกับจุดเดือด
ของของเหลวนั้น 
• เมื่อท าให๎อุณหภูมิของของเหลวลดลง
จนถึงระดับหนึ่ง ของเหลวจะเปลี่ยน
สถานะเป็นของแข็ง เรียกอุณหภูมินี้วํา 
จุดเยือกแข็ง ซึ่งมีอุณหภูมิเดียวกับจุด
หลอมเหลวของของแข็งนั้น 
 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2 เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่ 

 แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1   ว 2.2 ม.1/1 สร๎างแบบจ าลองที่

อธิบายความสัมพันธ์ระหวําง
ความดันอากาศกับความสูงจาก
พ้ืนโลก 

  - เมื่อวัตถุอยูํในอากาศจะมีแรงที่อากาศ
กระท าตํอวัตถุในทุกทิศทาง แรงที่อากาศ
กระท าตํอวัตถุขึ้นอยูํกับขนาดพ้ืนที่ของวัตถุ
นั้น แรงที่อากาศกระท าตั้งฉากกับผิววัตถุตํอ
หนึ่งหนํวยพื้นที่ เรียกวําความดันอากาศ 

   - ความดันอากาศมีความสัมพันธ์กับความสูง
จากพ้ืนโลก โดยบริเวณท่ีสูงจากพ้ืนโลกขึ้น
ไป อากาศเบาบางลง มวลอากาศน๎อยลง 
ความดันอากาศก็จะลดลง 

 
 
 

- 



 

๖๗ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3  เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 
                     ระหวํางสสาร และพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที ่ 
                     เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูารวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ม.1 ว 2.3 ม.1/1 วิเคราะห์ แปล

ความหมายข๎อมูล และค านวณปริมาณ
ความร๎อนท่ีท าให๎สสารเปลี่ยนอุณหภูมิ
และเปลี่ยนสถานะ โดยใช๎สมการ  
     Q = mcΔt และ  
     Q = mL  

- เมื่อสสารได๎รับหรือสูญเสียความร๎อนอาจ
ท าให๎สสารเปลี่ยนอุณหภูมิ เปลี่ยนสถานะ 
หรือเปลี่ยนรูปรําง  
- ปริมาณความร๎อนที่ท าให๎สสารเปลี่ยน
อุณหภูมิข้ึนกับมวล ความร๎อนจ าเพาะ และ
อุณหภูมิ ที่เปลี่ยนไป  
- ปริมาณความร๎อนที่ท าให๎สสารเปลี่ยน
สถานะข้ึนกับมวลและความร๎อนแฝง
จ าเพาะ โดยขณะที่สสารเปลี่ยนสถานะ 
อุณหภูมิจะไมํเปลี่ยนแปลง 

- 

ว 2.3 ม 1/2ใช๎เทอร์มอมิเตอร์ในการ
วัดอุณหภูมิของสสาร 

 ว 2.3 ม 1/3สร๎างแบบจ าลองที่
อธิบายการขยายตัวหรือหดตัวของ
สสารเนื่องจากได๎รับหรือสูญเสียความ
ร๎อน 

- ความร๎อนท าให๎สสารขยายตัวหรือหดตัว
ได๎ เนื่องจากเม่ือสสารได๎รับความร๎อนจะท า
ให๎อนุภาคเคลื่อนที่เร็วขึ้น ท าให๎เกิดการ
ขยายตัวแตํเมื่อสสารคายความร๎อนจะท าให๎
อนุภาคเคลื่อนที่ช๎าลง ท าให๎เกิดการหดตัว 

- 

 ว 2.3 ม.1/4 ตระหนักถึงประโยชน์
ของความรู๎ของการหดและขยายตัว
ของสสารเนื่องจากความร๎อน โดย
วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา และ
เสนอแนะวิธีการน าความรู๎มาแก๎ปัญหา
ในชีวิตประจ าวัน 

- ความรู๎เรื่องการหดและขยายตัวของ 
สสารเนื่องจากความร๎อนน าไปใช๎ประโยชน์
ได๎ด๎านตําง ๆ เชํน การสร๎างถนน การสร๎าง
รางรถไฟ การท าเทอร์มอมิเตอร์ 
 

 

 ว 2.3 ม.1/5 วิเคราะห์สถานการณ์
การถํายโอนความร๎อนและค านวณ
ปริมาณความร๎อนที่ถํายโอนระหวําง
สสารจนเกิดสมดุลความร๎อนโดยใช๎
สมการ  Q สูญเสีย = Q ได๎รับ 

- ความร๎อนถํายโอนจากสสารที่มีอุณหภูมิสูง
กวํา ไปยังสสารที่มีอุณหภูมิต่ ากวํา
จนกระท่ังอุณหภูมิของสสารทั้งสองเทํากัน
สภาพที่สสารทั้งสองมีอุณหภูมิเทํากัน 
เรียกวํา สมดุลความร๎อน 
 - เมื่อมีการถํายโอนความร๎อนจากสสารที่มี
อุณหภูมิตํางกันจนเกิดสมดุลความร๎อน 
ความร๎อนท่ีเพ่ิมขึ้นของสสารหนึ่งจะเทํากับ
ความร๎อนท่ีลดลงของอีกสสารหนึ่ง ซ่ึง
เป็นไปตามกฎการอนุรักษ์พลังงาน 

 



 

๖๘ 
 

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 2.3 ม.1/6 สร๎างแบบจ าลองที่

อธิบายการถํายโอนความร๎อนโดย
การน าความร๎อน การพาความร๎อน 
การแผํรังสีความร๎อน 

-การถํายโอนความร๎อนมี 3 แบบ คือ การ
น าความร๎อน การพาความร๎อน และการแผํ
รังสีความร๎อน การน าความร๎อนเป็นการถําย
โอนความร๎อนที่อาศัยตัวกลาง โดยที่
ตัวกลางไมํเคลื่อนที่ การพาความร๎อนเป็น
การถํายโอนความร๎อนที่อาศัยตัวกลาง โดย 
ที่ตัวกลางเคลื่อนที่ไปด๎วย สํวนการแผํรังสี
ความร๎อนเป็นการถํายโอนความร๎อนที่ไมํ
ต๎องอาศัยตัวกลาง 
- ความรู๎เกี่ยวกับการถํายโอนความร๎อน
สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน
ได๎ เชํน การเลือกใช๎วัสดุเพื่อน ามาท า
ภาชนะบรรจุอาหาร เพ่ือเก็บความร๎อน 
หรือการออกแบบระบบระบายความร๎อนใน
อาคาร 
 

 

ว 2.3 ม.1/7 ออกแบบ เลือกใช๎ 
และสร๎างอุปกรณ์ เพ่ือแก๎ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันโดยใช๎ความรู๎เกี่ยวกับ
การถํายโอนความร๎อน 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1 เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี  

ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 

 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2  เข๎าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายใน  
                      โลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 3.2 ม.1/1  สร๎าง

แบบจ าลองที่อธิบายการ
แบํงชั้นบรรยากาศ และ
เปรียบเทียบประโยชน์ของ
บรรยากาศแตํละชั้น 
 

- โลกมีบรรยากาศหํอหุ๎ม นักวิทยาศาสตร์ใช๎
สมบัติและองค์ประกอบของบรรยากาศในการ
แบํงบรรยากาศของโลกออกเป็นชั้น ซึ่งแบํงได๎
หลายรูปแบบตามเกณฑ์ที่แตกตํางกัน 
โดยทั่วไปนักวิทยาศาสตร์ใช๎เกณฑ์การ
เปลี่ยนแปลงอุณหภูมิตามความสูงแบํง
บรรยากาศได๎เป็น 5 ชั้น ได๎แก ํชั้นโทรโพส

- 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 



 

๖๙ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
เฟียร์ ชั้นสตราโตสเฟียร์ ชั้นมีโซสเฟียร์ ชั้น
เทอร์โมสเฟียร์ และชั้นเอกโซสเฟียร์ 
- บรรยากาศแตํละชั้นมีประโยชน์ตํอสิ่งมีชีวิต
แตกตํางกัน โดยชั้นโทรโพสเฟียร์มี
ปรากฏการณ์ ลมฟูาอากาศท่ีส าคัญตํอการ
ด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต ชั้นสตราโตสเฟียร์ชํวย
ดูดกลืนรังสีอัลตราไวโอเลตจากดวงอาทิตย์
ไมํให๎มายังโลกมากเกินไป ชั้นมีโซสเฟียร์ชํวย
ชะลอวัตถุนอกโลกท่ีผํานเข๎ามา ให๎เกิดการเผา
ไหม๎กลายเป็นวัตถุขนาดเล็ก ลดโอกาสที่จะท า
ความเสียหายแกํสิ่งมีชีวิตบนโลก ชั้นเทอร์โมส
เฟียร์สามารถสะท๎อนคลื่นวิทยุ และชั้นเอกโซส
เฟียร์เหมาะส าหรับการโคจรของดาวเทียมรอบ
โลกในระดับต่ า 

ว 3.2 ม.1/2 อธิบายปัจจัย
ที่มีผลตํอการเปลี่ยนแปลง
องค์ประกอบของลมฟูา
อากาศ จากข๎อมูล ที่
รวบรวมได๎ 
 

  - ลมฟูาอากาศ เป็นสภาวะของอากาศในเวลา
หนึ่งของพ้ืนที่หนึ่งที่มีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาขึ้นอยูํกับองค์ประกอบลมฟูาอากาศ 
ได๎แกํ อุณหภูมิอากาศ ความกดอากาศ ลม 
ความชื้น เมฆ และหยาดน้ าฟูา โดยหยาดน้ าฟูา
ที่พบบํอยในประเทศไทยได๎แกํ ฝน 
องค์ประกอบลมฟูาอากาศเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาขึ้นอยูํกับปัจจัยตําง ๆ เชํน ปริมาณ
รังสีจากดวงอาทิตย์และลักษณะพื้นผิวโลก
สํงผลตํออุณหภูมิอากาศ อุณหภูมิอากาศและ
ปริมาณไอน้ าสํงผลตํอความชื้น ความกดอากาศ
สํงผลตํอลม ความชื้นและลมสํงผลตํอเมฆ 

 

ม.1 ว 3.2 ม.1/3 เปรียบเทียบ
กระบวนการเกิดพายุ ฝนฟูา
คะนองและพายุหมุนเขต
ร๎อน และผลที่มีตํอสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล๎อม รวมทั้ง
น าเสนอแนวทางการปฏิบัติ
ตนให๎เหมาะสมและ
ปลอดภัย 
  
 

- พายุหมุนเขตร๎อนเกิดเหนือมหาสมุทรหรือ
ทะเล ที่น้ ามีอุณหภูมิสูงตั้งแตํ 26-27 องศา
เซลเซียส ขึ้นไป ท าให๎อากาศที่มีอุณหภูมิและ
ความชื้นสูงบริเวณนั้นเคลื่อนที่สูงขึ้นอยําง
รวดเร็วเป็นบริเวณกว๎าง อากาศจากบริเวณอ่ืน
เคลื่อนเข๎ามาแทนที่และพัดเวียนเข๎าหา
ศูนย์กลางของพายุ ยิ่งใกล๎ศูนย์กลาง อากาศจะ
เคลื่อนที่พัดเวียนเกือบเป็นวงกลมและมี
อัตราเร็วสูงที่สุด พายุหมุนเขตร๎อนท าให๎เกิด
คลื่นพายุซัดฝั่ง ฝนตกหนัก ซึ่งอาจกํอให๎เกิด
อันตรายตํอชีวิตและทรัพย์สิน จึงควรปฏิบัติตน

 



 

๗๐ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ให๎ปลอดภัยโดยติดตามขําวสาร การพยากรณ์
อากาศ และไมํเข๎าไปอยูํในพ้ืนที่ที่เสี่ยงภัย 

ว 3.2 ม.1/4 อธิบายการ
พยากรณ์อากาศ และ
พยากรณ์อากาศอยํางงําย
จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 
 

- การพยากรณ์อากาศเป็นการคาดการณ์ลมฟูา
อากาศ ที่จะเกิดข้ึนในอนาคต โดยมีการ
ตรวจวัดองค์ประกอบลมฟูาอากาศ การสื่อสาร
แลกเปลี่ยนข๎อมูลองค์ประกอบลมฟูาอากาศ
ระหวํางพื้นที่ การวิเคราะห์ข๎อมูลและสร๎างค า
พยากรณ์อากาศ 

ข๎อมูลการ
พยากรณ์อากาศ
ของท๎องถิ่นตนเอง 

ว 3.2 ม.1/5 ตระหนักถึง
คุณคําของการพยากรณ์
อากาศ โดยน าเสนอแนว
ทางการปฏิบัติตนและการ
ใช๎ประโยชน์จากค า
พยากรณ์อากาศ 

- การพยากรณ์อากาศสามารถน ามาใช๎
ประโยชน์ด๎านตําง ๆ เชํน การใช๎ชีวิตประจ าวัน 
การคมนาคม การเกษตร การปูองกัน และเฝูา
ระวังภัยพิบัติ ทางธรรมชาติ 

 

ว 3.2 ม.1/6 อธิบาย
สถานการณ์และผลกระทบ
การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ
โลกจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 
 

- ภูมิอากาศโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอยําง
ตํอเนื่องโดยปัจจัยทางธรรมชาติ แตํปัจจุบันการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศเกิดข้ึนอยํางรวดเร็ว
เนื่องจากกิจกรรมของมนุษย์ในการปลดปลํอย
แก๏สเรือนกระจกสูํบรรยากาศ แก๏สเรือนกระจก
ที่ถูกปลดปลํอยมากท่ีสุด ได๎แก ํแก๏ส
คาร์บอนไดออกไซด์ซึ่งหมุนเวียนอยูํในวัฏจักร
คาร์บอน  

 

ม.1 ว 3.2 ม.1/7 ตระหนักถึง
ผลกระทบของการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 
โดยน าเสนอแนวทางการ
ปฏิบัติตนภายใต๎การ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 
 
 

- การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกกํอให๎เกิด
ผลกระทบตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม เชํน การ
หลอมเหลวของน้ าแข็งขั้วโลก การเพ่ิมขึ้นของ
ระดับทะเล การเปลี่ยนแปลงวัฏจักรน้ า การ
เกิดโรคอุบัติใหมํและอุบัติซ้ า และการเกิดภัย
พิบัติทางธรรมชาติที่รุนแรงขึ้น มนุษย์จึงควร
เรียนรู๎แนวทางการปฏิบัติตนภายใต๎สถานการณ์
ดังกลําว ทั้งแนวทางการปฏิบัติตนให๎เหมาะสม
และแนวทางการลดกิจกรรมที่สํงผลตํอการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 

 

     
 
 
 
 



 

๗๑ 
 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยําง 
                     รวดเร็ว ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ 
                     แก๎ปัญหาหรือพัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิง 
                     วิศวกรรม เลือกใช๎เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และ 

สิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการ

เรียนรู้ท้องถิ่น 
ม.1 ว 4.1 ม.1/1 อธิบาย

แนวคิดหลักของ
เทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวันและ
วิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที่สํงผลตํอการ
เปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

- เทคโนโลย ีเป็นสิ่งที่มนุษย์สร๎างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจ
เป็นได๎ท้ังชิ้นงานหรือวิธีการ เพ่ือใช๎แก๎ปัญหา สนอง
ความต๎องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของ
มนุษย์ 
- ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุํมของสํวนตําง ๆ ต้ังแตํ
สองสํวนขึ้นไปประกอบเข๎าด๎วยกันและท างานรํวมกัน
เพ่ือให๎บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบ
ทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด๎วยตัวปูอน (input) 
กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่
สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข๎อมูล
ย๎อนกลับ (feedback) เพ่ือใช๎ปรับปรุงการท างาน 
ได๎ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีชํวยให๎เข๎าใจองค์ประกอบและการท างานของ
เทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให๎เทคโนโลยีท างาน
ได๎ตามต๎องการ 

  - เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแตํอดีต
จนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด๎าน 
เชํน ปัญหา ความต๎องการ ความก๎าวหน๎าของศาสตร์
ตําง ๆ เศรษฐกิจ สังคม 

 

- 

ว 4.1 ม.1/2 ระบุ
ปัญหาหรือความต๎องการ
ในชีวิตประจ าวัน 
รวบรวม วิเคราะห์ข๎อมูล
และแนวคิดท่ีเกี่ยวข๎อง
กับปัญหา  

  - ปัญหาหรือความต๎องการในชีวิตประจ าวันพบได๎จาก
หลายบริบทข้ึนกับสถานการณ์ท่ีประสบ เชํน การเกษตร 
การอาหาร  
- การแก๎ปัญหาจ าเป็นต๎องสืบค๎น รวบรวมข๎อมูล ความรู๎
จากศาสตร์ตําง ๆ ที่เก่ียวข๎อง เพ่ือน าไปสูํ การออกแบบ
แนวทางการแก๎ปัญหา 

- 

ว 4.1 ม.1/3 ออกแบบ
วิธีการแก๎ปัญหา โดย
วิเคราะห์เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลือกข๎อมูล

- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่
จ าเป็น โดยค านึงถึงเงื่อนไข และทรัพยากรที่มีอยูํ ชํวย
ให๎ได๎แนวทางการแก๎ปัญหาที่เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก๎ปัญหาท าได๎หลากหลาย

- 



 

๗๒ 
 

                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

ที่จ าเป็น น าเสนอ
แนวทางการแก๎ปัญหาให๎
ผู๎อื่นเข๎าใจ วางแผนและ
ด าเนินการแก๎ปัญหา  
 

วิธ ีเชํน การรํางภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผัง
งาน 
- การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานกํอน
ด าเนินการแก๎ปัญหาจะชํวยให๎ท างานส าเร็จได๎ตาม
เปูาหมายและลดข๎อผิดพลาดของการท างานที่อาจ
เกิดข้ึน 
 

ว 4.1 ม.1/4 ทดสอบ 
ประเมินผล และระบุ
ข๎อบกพรํองที่เกิดข้ึน 
พร๎อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก๎ไขและ
น าเสนอผลการแก๎ปัญหา 
 

- การทดสอบ และประเมินผลเป็นการตรวจสอบชิ้นงาน
หรือวิธีการวําสามารถแก๎ปัญหาได๎ตามวัตถุประสงค์
ภายใต๎กรอบของปัญหา เพ่ือหาข๎อบกพรํอง และ
ด าเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบซ้ าเพ่ือให๎สามารถ
แก๎ปัญหาได๎ 
-การน าเสนอผลงานเป็นการถํายทอดแนวคิดเพ่ือให๎ผู๎อ่ืน
เข๎าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและชิ้นงานหรือ
วิธีการที่ได๎ ซึ่งสามารถท าได๎หลายวิธ ีเชํน การเขียน
รายงาน การท าแผํนน าเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ 
การน าเสนอผํานสื่อออนไลน์ 
 

- 

ม.1 ว 4.1 ม.1/5 ใช๎ความรู๎
และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก 
ไฟฟูา หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
แก๎ปัญหาได๎อยํางถูกต๎อง 
เหมาะสมและปลอดภัย 
 

- วัสดุแตํละประเภทมีสมบัติแตกตํางกัน เชํน ไม๎ โลหะ 
พลาสติก จึงต๎องมีการวิเคราะห์สมบัติ เพ่ือเลือกใช๎ให๎
เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
- การสร๎างชิ้นงานอาจใช๎ความรู๎ เรื่องกลไก ไฟฟูา 
อิเล็กทรอนิกส์ เชํน LED   บัซเซอร์ มอเตอร์วงจรไฟฟูา 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร๎างชิ้นงานหรือพัฒนา
วิธีการมีหลายประเภท ต๎องเลือกใช๎ให๎ถูกต๎อง เหมาะสม 
และปลอดภัย รวมทั้งรู๎จักเก็บรักษา 
 

- 



 

๗๓ 
 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและ 
                     เป็นระบบ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการ 
                     แก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 4.2 ม.1/1 ออกแบบ 

อัลกอริทึมท่ีใช๎แนวคิดเชิง
นามธรรมเพ่ือแก๎ปัญหาหรือ
อธิบายการท างานที่พบใน 
ชีวิตจริง 

- แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการประเมิน
ความส าคัญของรายละเอียดของปัญหา 
แยกแยะสํวนที่เป็นสาระส าคัญออกจากสํวนที่
ไมํใชํสาระส าคัญ 
- ตัวอยํางปัญหา เชํน ต๎องการปูหญ๎าในสนาม 
ตามพ้ืนที่ที่ก าหนด โดยหญ๎าหนึ่งผืนมีความ
กว๎าง 50 เซนติเมตร ยาว 50 เซนติเมตร จะ
ใช๎หญ๎าทั้งหมดกี่ผืน 
 

- 

ว 4.2 ม.1/2ออกแบบและ
เขียนโปรแกรมอยํางงําย 
เพ่ือแก๎ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หรือ
วิทยาศาสตร์ 

- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช๎ตัว
แปร เงื่อนไข วนซ้ า 
- การออกแบบอัลกอริทึม เพ่ือแก๎ปัญหา ทาง 
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์อยํางงําย อาจใช๎
แนวคิดเชิงนามธรรมในการออกแบบ เพ่ือให๎
การแก๎ปัญหามีประสิทธิภาพ 
- การแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอนจะชํวยให๎
แก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
• ซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการเขียนโปรแกรม เชํน 
Scratch, python, java, c 
• ตัวอยํางโปรแกรม เชํน โปรแกรมสมการ การ
เคลื่อนที่ โปรแกรมค านวณหาพ้ืนที่ โปรแกรม
ค านวณดัชนีมวลกาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๗๔ 
 

 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.1 ว 4.2 ม.1/3 รวบรวม

ข๎อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข๎อมูล 
และสารสนเทศ ตาม
วัตถุประสงค์โดยใช๎
ซอฟต์แวร์ หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
 

• การรวบรวมข๎อมูลจากแหลํงข๎อมูลปฐมภูมิ 
ประมวลผล สร๎างทางเลือก ประเมินผล จะท า
ให๎ได๎สารสนเทศเพ่ือใช๎ในการแก๎ปัญหาหรือการ
ตัดสินใจได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
• การประมวลผลเป็นการกระท ากับข๎อมูล 
เพ่ือให๎ได๎ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมีประโยชน์
ตํอการน าไปใช๎งาน สามารถท าได๎หลายวิธี เชํน 
ค านวณอัตราสํวน ค านวณคําเฉลี่ย 
• การใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต 
ที่หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร๎าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะชํวยให๎
แก๎ปัญหาได๎อยํางรวดเร็ว ถูกต๎อง และแมํนย า 
• ตัวอยํางปัญหา เน๎นการบูรณาการกับวิชาอ่ืน 
เชํน ต๎มไขํให๎ตรงกับพฤติกรรมการบริโภค คํา
ดัชนีมวลกายของคนในท๎องถิ่น การสร๎างกราฟ
ผลการทดลองและวิเคราะห์แนวโน๎ม 
 

 

ว 4.2 ม.1/4ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศอยํางปลอดภัย 
ใช๎สื่อและแหลํงข๎อมูลตาม
ข๎อก าหนดและข๎อตกลง  
 

• ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย เชํน 
การปกปูองความเป็นสํวนตัวและอัตลักษณ์ 
• การจัดการอัตลักษณ์ เชํน การตั้งรหัสผําน 
การปกปูองข๎อมูลสํวนตัว 
• การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา เชํน 
ละเมิดความเป็นสํวนตัวผู๎อ่ืน อนาจาร วิจารณ์
ผู๎อื่นอยํางหยาบคาย 
• ข๎อตกลง ข๎อก าหนดในการใช๎สื่อหรือ
แหลํงข๎อมูลตําง ๆ เชํน Creative commons 
 

 



 

๗๕ 
 

 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และ

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อม รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2 เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข๎าและออกจาก 

เซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างาน
สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์
กัน รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 1.2 ม.2/1  ระบุอวัยวะและ

บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะที่
เกี่ยวข๎องในระบบหายใจ 
 

- ระบบหายใจมีอวัยวะตําง ๆ ที่เก่ียวข๎อง 
ได๎แกํ จมูก ทํอลม ปอด กะบังลม และกระดูก
ซี่โครง 

- มนุษย์หายใจเข๎า เพ่ือน าแก๏สออกซิเจนเข๎า
สูํรํางกายเพื่อน าไปใช๎ในเซลล์ และหายใจออก 
เพ่ือก าจัดแก๏สคาร์บอนไดออกไซด์ออกจาก
รํางกาย  

- อากาศเคลื่อนที่เข๎าและออกจากปอดได๎ 
เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงปริมาตรและ 
ความดันของอากาศภายในชํองอกซ่ึงเก่ียวข๎อง
กับการท างานของกะบังลม และกระดูกซ่ีโครง 

- การแลกเปลี่ยนแก๏สออกซิเจนกับแก๏ส
คาร์บอนไดออกไซด์ใน 

 
 

 
 

 

 

ว 1.2 ม.2/2 อธิบายกลไกการ
หายใจเข๎าและออก โดยใช๎
แบบจ าลอง รวมทั้งอธิบาย
กระบวนการแลกเปลี่ยนแก๏ส 
 



 

๗๖ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 1.2 ม.2/3  ตระหนักถึง

ความส าคัญของระบบหายใจ โดย
การบอกแนวทางในการดูแลรักษา
อวัยวะในระบบหายใจให๎ท างาน
เป็นปกติ 

รํางกาย เกิดข้ึนบริเวณถุงลมในปอดกับหลอด
เลือดฝอยที่ถุงลม และระหวํางหลอดเลือดฝอย
กับเนื้อเยื่อ 
- การสูบบุหรี่ การสูดอากาศที่มีสารปนเปื้อน 
และการเป็นโรคเกี่ยวกับระบบหายใจบางโรค 
อาจท าให๎เกิดโรคถุงลมโปุงพอง ซึ่งมีผลให๎
ความจุอากาศของปอดลดลง ดังนั้นจึงควรดูแล
รักษาระบบหายใจ ให๎ท าหน๎าที่เป็นปกติ 

 

 

ว 1.2 ม.2/4  ระบุอวัยวะและ
บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะ ใน
ระบบขับถํายในการก าจัดของเสีย
ทางไต 
 

- ระบบขับถํายมีอวัยวะที่เก่ียวข๎อง คือ ไต  
ทํอไต กระเพาะปัสสาวะ และทํอปัสสาวะ โดย
มีไตท าหน๎าที่ก าจัดของเสีย เชํน ยูเรีย 
แอมโมเนีย กรดยูริก รวมทั้งสารที่รํางกายไมํ
ต๎องการออกจากเลือด และควบคุมสารที่มีมาก
หรือน๎อยเกินไป เชํน น้ า โดยขับออกมาในรูป
ของปัสสาวะ 
- การเลือกรับประทานอาหารที่เหมาะสม  
เชํน รับประทานอาหารที่ไมํมีรสเค็มจัด การ
ดื่มน้ าสะอาดให๎เพียงพอ เป็นแนวทางหนึ่งที่
ชํวยให๎ระบบขับถํายท าหน๎าที่ได๎อยํางปกติ 
 

- 

ว 1.2 ม.2/5  ตระหนักถึง
ความส าคัญของระบบขับถําย ใน
การก าจัดของเสียทางไต โดยการ
บอกแนวทางในการปฏิบัติตนที่
ชํวยให๎ระบบขับถํายท าหน๎าที่ได๎
อยํางปกติ 

ว 1.2 ม.2/6บรรยายโครงสร๎าง
และหน๎าที่ของหัวใจ หลอดเลือด 
และเลือด  

 

-ระบบหมุนเวียนเลือดประกอบด๎วย หัวใจ 
หลอดเลือด และเลือด 
- หัวใจของมนุษย์แบํงเป็น 4 ห๎อง ได๎แกํ หัวใจ 
ห๎องบน 2 ห๎อง และห๎องลําง 2 ห๎อง ระหวําง
หัวใจห๎องบนและหัวใจห๎องลํางมีลิ้นหัวใจกั้น 
- หลอดเลือด แบํงเป็น หลอดเลือดอาร์เตอรี 
หลอดเลือดเวน หลอดเลือดฝอย ซึ่งมี
โครงสร๎างตํางกัน 
- เลือด ประกอบด๎วย เซลล์เม็ดเลือด เพลตเลต 
และพลาสมา 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 1.2 ม.2/7  อธิบายการท างาน

ของระบบหมุนเวียนเลือด โดยใช๎
แบบจ าลอง 

 

- การบีบและคลายตัวของหัวใจท าให๎เลือด
หมุนเวียนและล าเลียงสารอาหารแก๏ส ของเสีย 
และสารอื่น ๆ ไปยังอวัยวะและเซลล์ตําง ๆ ทั่ว
รํางกาย 

 



 

๗๗ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- เลือดที่มีปริมาณแก๏สออกซิเจนสูงจะออกจาก
หัวใจไปยังเซลล์ตําง ๆ ทั่วรํางกาย 
ขณะเดียวกันแก๏สคาร์บอนไดออกไซด์จากเซลล์
จะแพรํเข๎าสูํเลือดและล าเลียงกลับเข๎าสูํหัวใจ
และถูกสํงไปแลกเปลี่ยนแก๏สที่ปอด 
 

ว 1.2 ม.2/8 ออกแบบการ
ทดลองและทดลอง ในการ
เปรียบเทียบอัตราการเต๎นของ
หัวใจ ขณะปกติและหลังท า
กิจกรรม 
 

ชีพจรบอกถึงจังหวะการเต๎นของหัวใจ ซึ่งอัตรา
การเต๎นของหัวใจในขณะปกติและหลังจากท า
กิจกรรมตําง ๆ จะแตกตํางกัน สํวนความดัน
เลือด ระบบหมุนเวียนเลือดเกิดจากการท างาน
ของหัวใจและหลอดเลือด 
- อัตราการเต๎นของหัวใจมีความแตกตํางกันใน
แตํละบุคคล คนที่เป็นโรคหัวใจและหลอดเลือด
จะสํงผลท าให๎หัวใจสูบฉีดเลือดไมํเป็นปกติ 
- การออกก าลังกาย การเลือกรับประทาน
อาหาร การพักผํอน และการรักษาภาวะ
อารมณ์ให๎เป็นปกติ จึงเป็นทางเลือกหนึ่งในการ
ดูแลรักษาระบบหมุนเวียนเลือดให๎เป็นปกติ 
 

- 

ว 1.2 ม. 2/9  ตระหนักถึง
ความส าคัญของระบบหมุนเวียน
เลือด โดยการบอกแนวทางในการ
ดูแลรักษาอวัยวะในระบบ
หมุนเวียนเลือดให๎ท างานเป็นปกติ 

ว 1.2 ม 2/10 ระบุอวัยวะและ
บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะใน
ระบบประสาทสํวนกลางในการ
ควบคุม การท างานตําง ๆ ของ
รํางกาย 

 

- ระบบประสาทสํวนกลาง ประกอบด๎วยสมอง
และไขสันหลัง จะท าหน๎าที่รํวมกับเส๎นประสาท  
ซึ่งเป็นระบบประสาทรอบนอก ในการควบคุม
การท างานของอวัยวะตําง ๆ รวมถึงการแสดง
พฤติกรรม เพ่ือการตอบสนองตํอสิ่งเร๎า 

 



 

๗๘ 
 

 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 1.2 ม.2/11  ตระหนักถึง

ความส าคัญของระบบประสาท 
โดยการบอกแนวทางในการดูแล
รักษา รวมถึงการปูองกันการ
กระทบกระเทือนและอันตรายตํอ
สมองและไขสันหลัง 
 

- เมื่อมีสิ่งเร๎ามากระตุ๎นหนํวยรับความรู๎สึก 
จะเกิดกระแสประสาทสํงไปตามเซลล์
ประสาทรับความรู๎สึก ไปยังระบบประสาท
สํวนกลาง แล๎วสํงกระแสประสาทมาตามเซลล์
ประสาทสั่งการ ไปยังหนํวยปฏิบัติงาน เชํน 
กล๎ามเนื้อ 

    - ระบบประสาทเป็นระบบที่มีความซับซ๎อน
และมีความสัมพันธ์กับทุกระบบในรํางกาย 
ดังนั้น จึงควรปูองกันการเกิดอุบัติเหตุที่
กระทบกระเทือนตํอสมอง หลีกเลี่ยงการใช๎
สารเสพติด หลีกเลี่ยงภาวะเครียด และ
รับประทานอาหารที่มีประโยชน์เพื่อดูแล
รักษาระบบประสาทให๎ท างานเป็นปกติ 

 

 

ว 1.2 ม.2/12  ระบุอวัยวะและ
บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะในระบบ
สืบพันธุ์ของเพศชายและเพศหญิง 
โดยใช๎แบบจ าลอง 

- มนุษย์มีระบบสืบพันธุ์ที่ประกอบด๎วย 
อวัยวะตําง ๆ ที่ท าหน๎าที่เฉพาะ โดยรังไขํใน
เพศหญิงจะท าหน๎าที่ผลิตเซลล์ไขํ สํวนอัณฑะ
ในเพศชายจะท าหน๎าที่สร๎างเซลล์อสุจิ 
 

 

ว 1.2 ม.2/13   อธิบายผลของ
ฮอร์โมนเพศชายและเพศหญิงที่
ควบคุมการเปลี่ยนแปลงของ
รํางกาย เมื่อเข๎าสูํวัยหนุํมสาว 

- ฮอร์โมนเพศท าหน๎าที่ควบคุมการ 
แสดงออกของลักษณะทางเพศที่แตกตํางกัน 
เมื่อเข๎าสูํวัยหนุํมสาว จะมีการสร๎างเซลล์ไขํ
และเซลล์อสุจิ การตกไขํ การมีรอบเดือน 
และถ๎ามีการปฏิสนธิของเซลล์ไขํและเซลล์
อสุจิจะท าให๎เกิดการตั้งครรภ์ 
 

 

ว 1.2 ม.2/14ตระหนักถึงการ
เปลี่ยนแปลงของรํางกายเมื่อเข๎าสูํ
วัยหนุํมสาว โดยการดูแลรักษา
รํางกายและจิตใจของตนเองในชํวง
ที่มีการเปลี่ยนแปลง 

- การมีประจ าเดือน มีความสัมพันธ์กับการ 
ตกไขํ โดยเป็นผลจากการเปลี่ยนแปลงของ
ระดับฮอร์โมนเพศหญิง 

 



 

๗๙ 
 

 
 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3  เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสาร  

พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ
และวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 1.2 ม.2/15อธิบายการตกไขํ 

การมีประจ าเดือน การปฏิสนธิ 
และการพัฒนาของไซโกต จน
คลอดเป็นทารก 
 
 
 

- เมื่อเพศหญิงมีการตกไขํและเซลล์ไขํ 
ได๎รับการปฏิสนธิกับเซลล์อสุจิจะท าให๎ได๎ไซ
โกต ไซโกตจะเจริญเป็นเอ็มบริโอและฟีตัส 
จนกระท่ังคลอดเป็นทารก แตํถ๎าไมํมีการ
ปฏิสนธ ิเซลล์ไขํจะสลายตัว ผนังด๎านใน
มดลูกรวมทั้งหลอดเลือดจะสลายตัวและหลุด
ลอกออก เรียกวํา ประจ าเดือน 
 

 

ว 1.2 ม.2/16 เลือกวิธีการ
คุมก าเนิดที่เหมาะสมกับ
สถานการณ์ที่ก าหนด 

 

- การคุมก าเนิดเป็นวิธีปูองกันไมํให๎เกิดการ 
ตั้งครรภ์ โดยปูองกันไมํให๎เกิดการปฏิสนธิ
หรือไมํให๎มีการฝังตัวของเอ็มบริโอ ซึ่งมีหลาย
วิธ ีเชํน การใช๎ถุงยางอนามัย การกินยา
คุมก าเนิด  ว 1.2 ม.2/17ตระหนักถึง

ผลกระทบของการตั้งครรภ์ กํอนวัย
อันควร โดยการประพฤติตนให๎
เหมาะสม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 



 

๘๐ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.1 ม.2/1 อธิบายการแยกสาร

ผสมโดยการระเหยแห๎ง การตก
ผลึก การกลั่นอยํางงําย โครมาโทก
ราฟีแบบกระดาษ การสกัดด๎วยตัว
ท าละลาย โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
 

- ตัวละลายและตัวท าละลายที่เป็น 
ของเหลวที่มีจุดเดือดตํางกันมาก วิธีนี้จะแยก
ของเหลวบริสุทธิ์ออกจากสารละลายโดยให๎
ความร๎อนกับสารละลาย ของเหลวจะเดือด
และกลายเป็นไอแยกจากสารละลายแล๎ว
ควบแนํนกลับเป็นของเหลวอีกครั้ง ขณะที่
ของเหลวเดือด อุณหภูมิของไอจะคงท่ี  
โครมาโทกราฟีแบบกระดาษเป็นวิธีการแยก
สารผสมที่มีปริมาณน๎อยโดยใช๎แยกสารที่มี
สมบัติการละลายในตัวท าละลายและการถูก
ดูดซับด๎วยตัวดูดซับแตกตํางกัน ท าให๎สารแตํ
ละชนิดเคลื่อนที่ไปบนตัวดูดซับได๎ตํางกัน 
สารจึงแยกออกจากกันได๎ อัตราสํวนระหวําง
ระยะทางที่สารองค์ประกอบแตํละชนิด
เคลื่อนที่ได๎บนตัวดูดซับ กับระยะทางท่ีตัวท า
ละลายเคลื่อนที่ได๎ เป็นคําเฉพาะตัวของสาร
แตํละชนิดในตัวท าละลายและตัวดูดซับหนึ่ง 
ๆ การสกัดด๎วยตัวท าละลาย เป็นวิธีการแยก
สารผสมที่มีสมบัติการละลายใน ตัวท าละลาย
ที่ตํางกันโดยชนิดของตัวท าละลายมีผลตํอ
ชนิดและปริมาณของสารที่สกัดได๎ การสกัด
โดยการกลั่นด๎วยไอน้ าใช๎แยกสารที่ระเหยงําย 
ไมํละลายน้ า และไมํท าปฏิกิริยากับน้ าออก
จากสารที่ระเหยยาก โดยใช๎ไอน้ าเป็นตัวพา 
 
 
 
 
 
 
 
 

- 

ว 2.1 ม.2/2  แยกสารโดยการ
ระเหยแห๎ง การตกผลึก การกลั่น
อยํางงําย โครมาโทกราฟีแบบ
กระดาษ การสกัดด๎วยตัวท าละลาย 
 



 

๘๑ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
 ว 2.1 ม.2/3 น าวิธีการแยกสารไป

ใช๎แกป๎ัญหาในชีวิตประจ าวันโดย
บูรณาการวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ
วิศวกรรมศาสตร์ 

-  ความรู๎ด๎านวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับการแยก
สาร บูรณาการกับคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
โดยใช๎กระบวนการทางวิศวกรรม สามารถ
น าไปใช๎แก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือปัญหา
ที่พบในชุมชนหรือสร๎างนวัตกรรม โดยมี
ขั้นตอน ดังนี้ 

  -  ระบุปัญหาในชีวิตประจ าวันที่เกี่ยวกับการ
แยกสารโดยใช๎สมบัติทางกายภาพ หรือ
นวัตกรรมที่ต๎องการพัฒนา โดยใช๎หลักการ
ดังกลําว 

  - รวบรวมข๎อมูลและแนวคิดเกี่ยวกับการแยก
สาร โดยใช๎สมบัติทางกายภาพที่สอดคล๎องกับ
ปัญหาที่ระบุ หรือน าไปสูํการพัฒนานวัตกรรม
นั้น 

  - ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา หรือพัฒนา
นวัตกรรมที่เก่ียวกับการแยกสารในสารผสม 
โดยใช๎สมบัติทางกายภาพ โดยเชื่อมโยง
ความรู๎ด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยี และกระบวนการทางวิศวกรรม 
รวมทั้งก าหนดและควบคุมตัวแปรอยําง
เหมาะสม ครอบคลุม 

  - วางแผนและด าเนินการแก๎ปัญหา หรือ
พัฒนานวัตกรรม รวบรวมข๎อมูล จัดกระท า
ข๎อมูลและเลือกวิธีการสื่อความหมายที่
เหมาะสมในการน าเสนอผล 

  - ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุงวิธีการ
แก๎ปัญหา หรือนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น โดยใช๎
หลักฐานเชิงประจักษ์ที่รวบรวมได๎ 
- น าเสนอวิธีการแก๎ปัญหา หรือผลของ
นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น และผลที่ได๎ โดยใช๎
วิธีการสื่อสารที่เหมาะสมและนําสนใจ 
 
 
 
 
 
 

- 



 

๘๒ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.1 ม.2/4 ออกแบบการ

ทดลองและทดลองในการอธิบาย
ผลของชนิดตัวละลาย ชนิดตัวท า
ละลาย อุณหภูมิที่มีตํอสภาพ
ละลายได๎ของสาร รวมทั้งอธิบาย
ผลของความดันที่มีตํอสภาพละลาย
ได๎ของสาร โดยใช๎สารสนเทศ 
 

- สารละลายอาจมีสถานะเป็นของแข็ง 
ของเหลว และแก๏ส สารละลายประกอบด๎วย
ตัวท าละลาย และตัวละลาย กรณีสารละลาย
เกิดจากสารที่มีสถานะเดียวกัน สารที่มี
ปริมาณมากท่ีสุดจัดเป็นตัวท าละลาย กรณี
สารละลายเกิดจากสารที่มีสถานะตํางกัน สาร
ที่มีสถานะเดียวกันกับสารละลายจัดเป็นตัวท า
ละลาย  
 - สารละลายที่ตัวละลายไมํสามารถละลายใน
ตัวท าละลายได๎อีกที่อุณหภูมิหนึ่ง ๆ เรียกวํา
สารละลายอิ่มตัว 
 - สภาพละลายได๎ของสารในตัวท าละลาย 
เป็นคําที่บอกปริมาณของสารที่ละลายได๎ใน
ตัวท าละลาย 100 กรัม จนได๎สารละลาย
อ่ิมตัว ณ อุณหภูมิและความดันหนึ่ง ๆ สภาพ
ละลายได๎ของสารบํงบอกความสามารถในการ
ละลายได๎ของตัวละลาย ในตัวท าละลาย ซ่ึง
ความสามารถในการละลายของสารขึ้นอยูํกับ
ชนิดของตัวท าละลายและตัวละลาย อุณหภูมิ 
และความดัน 
 - สารชนิดหนึ่ง ๆ มีสภาพละลายได๎แตกตําง
กันในตัวท าละลายที่แตกตํางกัน และสารตําง
ชนิดกัน มีสภาพละลายได๎ในตัวท าละลายหนึ่ง 
ๆ ไมํเทํากัน 
- เมื่ออุณหภูมิสูงขึ้น สารสํวนมาก สภาพ
ละลายได๎ของสารจะเพ่ิมข้ึน ยกเว๎นแก๏สเมื่อ
อุณหภูมิสูงขึ้นสภาพการละลายได๎จะลดลง 
สํวนความดันมีผลตํอแก๏ส โดยเมื่อความดัน
เพ่ิมข้ึน สภาพละลายได๎จะสูงขึ้น 
 - ความรู๎เกี่ยวกับสภาพละลายได๎ของสาร 
เมื่อเปลี่ยนแปลงชนิดตัวละลาย ตัวท าละลาย 
และอุณหภูมิ สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวัน เชํน การท าน้ าเชื่อมเข๎มข๎น 
การสกัดสารออกจากสมุนไพรให๎ได๎ปริมาณ
มากที่สุด 
 
 

- 



 

๘๓ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.1 ม.2/5  ระบุปริมาณตัว

ละลายในสารละลาย ในหนํวย
ความเข๎มข๎นเป็นร๎อยละ ปริมาตร
ตํอปริมาตร มวลตํอมวล และมวล
ตํอปริมาตร  
 

- ความเข๎มข๎นของสารละลาย เป็นการระบุ
ปริมาณ ตัวละลายในสารละลาย หนํวยความ
เข๎มข๎นมีหลายหนํวย ที่นิยมระบุเป็นหนํวย
เป็นร๎อยละ ปริมาตรตํอปริมาตร มวลตํอมวล 
และมวลตํอปริมาตร 
 - ร๎อยละโดยปริมาตรตํอปริมาตร เป็นการ
ระบุปริมาตรตัวละลายในสารละลาย 100 
หนํวยปริมาตรเดียวกัน นิยมใช๎กับสารละลาย
ที่เป็นของเหลวหรือแก๏ส 
 - ร๎อยละโดยมวลตํอมวล เป็นการระบุมวลตัว
ละลายในสารละลาย 100 หนํวยมวล
เดียวกัน นิยมใช๎กับสารละลายที่มีสถานะเป็น
ของแข็ง 
 - ร๎อยละโดยมวลตํอปริมาตร เป็นการระบุ
มวล ตัวละลายในสารละลาย 100 หนํวย
ปริมาตร นิยมใช๎กับสารละลายที่มีตัวละลาย
เป็นของแข็ง ในตัวท าละลายที่เป็นของเหลว  
 - การใช๎สารละลาย ในชีวิตประจ าวัน ควร
พิจารณาจากความเข๎มข๎นของสารละลาย 
ขึ้นอยูํกับจุดประสงค์ของการใช๎งาน และ
ผลกระทบตํอสิ่งชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
 

- 

ว 2.1 ม.2/6 ตระหนักถึง
ความส าคัญของการน าความรู๎เรื่อง
ความเข๎มข๎นของสารไปใช๎ โดย
ยกตัวอยํางการใช๎สารละลายใน
ชีวิตประจ าวันอยํางถูกต๎องและ
ปลอดภัย 
 



 

๘๔ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2 เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่

แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 
 

 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 

 
 
 
 
 
 
 

ว 2.2 ม.2/1พยากรณ์การเคลื่อนที่
ของวัตถุที่เป็นผลของแรงลัพธ์ที่เกิด
จากแรงหลายแรงที่กระท าตํอวัตถุใน
แนวเดียวกันจากหลักฐานเชิงประจักษ์   

- แรงเป็นปริมาณเวกเตอร์ เมื่อมีแรง 
หลาย ๆ แรงกระท าตํอวัตถุ แล๎วแรง
ลัพธ์ที่กระท าตํอวัตถุมีคําเป็นศูนย์  
วัตถุจะไมํเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที ่ 
แตํถ๎าแรงลัพธ์ที่กระท าตํอวัตถุมีคําไมํ
เป็นศูนย์ วัตถุจะเปลี่ยนแปลง 
การเคลื่อนที ่

- 
- 

ว 2.2 ม.2/2   เขียนแผนภาพแสดง
แรงและแรงลัพธ์ที่เกิดจากแรงหลาย
แรงที่กระท าตํอวัตถุในแนวเดียวกัน 
ว 2.2 ม.2/3  ออกแบบการทดลอง
และทดลองด๎วยวิธี ที่เหมาะสมในการ
อธิบายปัจจัยที่มีผลตํอความดันของ
ของเหลว 

 - เมื่อวัตถุอยูํในของเหลวจะมีแรงท่ี
ของเหลวกระท าตํอวัตถุในทุกทิศทาง 
โดยแรงที่ของเหลวกระท าตั้งฉากกับผิว
วัตถุตํอหนึ่งหนํวยพื้นที่ เรียกวําความดัน
ของของเหลว 

 - ความดันของของเหลวมีความสัมพันธ์
กับความลึกจากระดับผิวหน๎าของ
ของเหลว โดยบริเวณท่ีลึกลงไปจาก
ระดับผิวหน๎าของของเหลวมากข้ึน 
ความดันของของเหลวจะเพ่ิมขึ้น 
เนื่องจากของเหลวที่อยูํลึกกวํา จะมี
น้ าหนักของของเหลวด๎านบนกระท า
มากกวํา 

 

- 

ว 2.2 ม.2/4  วิเคราะห์แรงพยุงและ
การจม การลอยของวัตถุในของเหลว
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

   

 - เมื่อวัตถุอยูํในของเหลว จะมีแรงพยุง
เนื่องจากของเหลวกระท าตํอวัตถุ โดยมี
ทิศขึ้นในแนวดิ่ง การจมหรือการลอย
ของวัตถุขึ้นกับน้ าหนักของวัตถุและ 

 

- 

 



 

๘๕ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.2 ม.2/5  เขียนแผนภาพ

แสดงแรงที่กระท าตํอวัตถุ ใน
ของเหลว 

 แรงพยุง ถ๎าน้ าหนักของวัตถุและแรงพยุงของ
ของเหลวมีคําเทํากัน วัตถุจะลอยนิ่งอยูํใน
ของเหลว แตํถ๎าน้ าหนักของวัตถุมีคํา
มากกวําแรงพยุงของของเหลววัตถุจะจม 

 

 

ว 2.2 ม.2/6  อธิบายแรงเสียด
ทานสถิตและแรงเสียดทานจลน์
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 

 - แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหวําง
ผิวสัมผัสของวัตถุ เพ่ือต๎านการเคลื่อนที่ของ
วัตถุนั้น โดยถ๎าออกแรงกระท าตํอวัตถุที่อยูํ
นิ่งบนพ้ืนผิวให๎เคลื่อนที่ แรงเสียดทานก็จะ
ต๎านการเคลื่อนที่ของวัตถุ แรงเสียดทานที่
เกิดข้ึนในขณะที่วัตถุยังไมํเคลื่อนที่เรียก แรง
เสียดทานสถิต แตํถ๎าวัตถกุ าลังเคลื่อนที่ แรง
เสียดทานก็จะท าให๎วัตถุนั้นเคลื่อนที่ช๎าลง
หรือหยุดนิ่ง เรียก แรงเสียดทานจลน์ 
 

- 

ว 2.2 ม. 2/7  ออกแบบการ
ทดลองและทดลองด๎วยวิธีที่
เหมาะสมในการอธิบายปัจจัยที่มี
ผลตํอขนาดของแรงเสียดทาน  

   
 

- ขนาดของแรงเสียดทานระหวํางผิวสัมผัส
ของวัตถุขึ้นกับลักษณะผิวสัมผัสและขนาด
ของแรงปฏิกิริยาตั้งฉากระหวํางผิวสัมผัส  

 - กิจกรรมในชีวิตประจ าวันบางกิจกรรม
ต๎องการ แรงเสียดทาน เชํน การเปิดฝา
เกลียวขวดน้ า การใช๎แผํนกันลื่นในห๎องน้ า 
บางกิจกรรมไมํต๎องการแรงเสียดทาน เชํน 
การลากวัตถุบนพ้ืน การใช๎น้ ามันหลํอลื่นใน
เครื่องยนต์ 
 - ความรู๎เรื่องแรงเสียดทานสามารถน าไปใช๎
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 
 

- 

ว 2.2 ม. 2/8 เขียนแผนภาพ
แสดงแรงเสียดทานและแรงอ่ืน ๆ 
ที่กระท าตํอวัตถุ 

ว 2.2 ม. 2/9  ตระหนักถึง
ประโยชน์ของความรู๎เรื่องแรง
เสียดทานโดยวิเคราะห์
สถานการณ์ปัญหาและเสนอแนะ
วิธีการลดหรือเพ่ิมแรงเสียดทานที่
เป็นประโยชน์ตํอการท ากิจกรรม
ในชีวิตประจ าวัน 
 



 

๘๖ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.2 ม.2/10 ออกแบบการ

ทดลองและทดลองด๎วยวิธี ที่
เหมาะสมในการอธิบายโมเมนต์
ของแรง เมื่อวัตถุอยูํในสภาพสมดุล
ตํอการหมุน และค านวณโดยใช๎
สมการ 
 M = Fl 
 

- เมื่อมีแรงที่กระท าตํอวัตถุโดยไมํผํานศูนย์กลางมวล
ของวัตถุ จะเกิดโมเมนต์ของแรง ท าให๎วัตถุหมุนรอบ
ศูนย์กลางมวลของวัตถุนั้น 

 - โมเมนต์ของแรงเป็นผลคูณของแรงที่กระท าตํอวัตถุ
กับระยะทางจากจุดหมุนไปตั้งฉากกับแนวแรง เมื่อ
ผลรวมของโมเมนต์ของแรงมีคําเป็นศูนย์ วัตถุจะอยูํใน
สภาพสมดุลตํอการหมุน โดยโมเมนต์ของแรงในทิศ
ทวนเข็มนาฬิกาจะมีขนาดเทํากับโมเมนต์ของแรงใน
ทิศตามเข็มนาฬิกา 
 - ของเลํนหลายชนิดประกอบด๎วยอุปกรณ์หลายสํวน
ที่ใช๎หลักการโมเมนต์ของแรง ความรู๎เรื่องโมเมนต์ของ
แรงสามารถน าไปใช๎ออกแบบและประดิษฐ์ของเลํนได๎ 
 

 

ว 2.2 ม.2/11  เปรียบเทียบ
แหลํงของสนามแมํเหล็ก 
สนามไฟฟูา และสนามโน๎มถํวง 
และทิศทางของแรงที่กระท าตํอ
วัตถุท่ีอยูํในแตํละสนามจากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎  
 

- วัตถุท่ีมีมวลจะมีสนามโน๎มถํวงอยูํโดยรอบ แรงโน๎ม
ถํวงที่กระท าตํอวัตถุท่ีอยูํในสนามโน๎มถํวงจะมีทิศพํุง
เข๎าหาวัตถุที่เป็นแหลํงของสนามโน๎มถํวง 

 - วัตถุท่ีมีประจุไฟฟูาจะมีสนามไฟฟูาอยูํโดยรอบ แรง
ไฟฟูาที่กระท าตํอวัตถุท่ีมีประจุจะมีทิศพํุงเข๎าหาหรือ
ออกจากวัตถุที่มีประจุที่เป็นแหลํงของสนามไฟฟูา 
 - วัตถุท่ีเป็นแมํเหล็กจะมีสนามแมํเหล็กอยูํโดยรอบ 
แรงแมํเหล็กที่กระท าตํอขั้วแมํเหล็กจะมีทิศพํุงเข๎าหา
หรือออกจากข้ัวแมํเหล็กท่ีเป็นแหลํงของ
สนามแมํเหล็ก 

- 

ว 2.2 ม.2/12  เขียนแผนภาพ
แสดงแรงแมํเหล็ก แรงไฟฟูาและ
แรงโน๎มถํวงที่กระท าตํอวัตถุ 

ว 2.2 ม.2/13  วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ระหวํางขนาดของแรง
แมํเหล็ก แรงไฟฟูา และแรงโน๎ม
ถํวงที่กระท าตํอวัตถุท่ีอยูํในสนาม
นั้น ๆ กับระยะหําง 
จากแหลํงของสนามถึงวัตถุจาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 
 
 
 
 

- ขนาดของแรงโน๎มถํวง แรงไฟฟูา และแรงแมํเหล็กที่
กระท าตํอวัตถุที่อยูํในสนามนั้น ๆ จะมีคําลดลง เมื่อ
วัตถุอยูํหํางจากแหลํงของสนามนั้น ๆ มากขึ้น 
 
 
 
 
 
 
 
 

- 



 

๘๗ 
 

 

ชัน้ ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.2 ม.2/14 อธิบายและ

ค านวณอัตราเร็วและความเร็วของ
การเคลื่อนที่ของวัตถุ โดยใช๎สมการ 
จากหลักฐานเชิงประจักษ์    

   - การเคลื่อนที่ของวัตถุเป็นการเปลี่ยนต าแหนํงของ
วัตถุเทียบกับต าแหนํงอ๎างอิง โดยมีปริมาณท่ีเกี่ยวข๎อง
กับการเคลื่อนที่ซึ่งมีท้ังปริมาณสเกลาร์และปริมาณ
เวกเตอร์ เชํน ระยะทาง อัตราเร็ว การกระจัด 
ความเร็ว ปริมาณสเกลาร์ เป็นปริมาณที่มีขนาด เชํน 
ระยะทาง อัตราเร็ว ปริมาณเวกเตอร์เป็นปริมาณท่ีมี
ทั้งขนาดและทิศทาง เชํน การกระจัด ความเร็ว 

    - เขียนแผนภาพแทนปริมาณเวกเตอร์ได๎ด๎วยลูกศร 
โดยความยาวของลูกศรแสดง 

 

- 

ว 2.2 ม.2/15  เขียนแผนภาพ
แสดงการกระจัดและความเร็ว 

ขนาดและหัวลูกศรแสดงทิศทางของเวกเตอร์นั้น ๆ 
 - ระยะทางเป็นปริมาณสเกลาร์ โดยระยะทาง เป็น

ความยาวของเส๎นทางที่เคลื่อนที่ได๎ 
 - การกระจัดเป็นปริมาณเวกเตอร์ โดยการกระจัดมีทิศ

ชี้จากต าแหนํงเริ่มต๎นไปยังต าแหนํงสุดท๎าย และมี
ขนาดเทํากับระยะที่สั้นที่สุดระหวํางสองต าแหนํงนั้น 

 - อัตราเร็วเป็นปริมาณสเกลาร์ โดยอัตราเร็วเป็น
อัตราสํวนของระยะทางตํอเวลา 

 - ความเร็วปริมาณเวกเตอร์มีทิศเดียวกับทิศของการ
กระจัด โดยความเร็วเป็นอัตราสํวนของการกระจัดตํอ
เวลา 

 

 



 

๘๘ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3 เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ 

ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่
เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูารวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.3 ม.2/1  วิเคราะห์สถานการณ์และ

ค านวณเกี่ยวกับงานและก าลังที่เกิดจาก
แรงที่กระท าตํอวัตถุ  
โดยใช๎สมการ  

 และ    

จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 

- เมื่อออกแรงกระท าตํอวัตถุ แล๎วท าให๎วัตถุ
เคลื่อนที่ โดยแรงอยูํในแนวเดียวกับการ
เคลื่อนที่จะเกิดงาน งานจะมีคํามากหรือ
น๎อยข้ึนกับขนาดของแรงและ 
ระยะทางในแนวเดียวกับแรง 
 - งานที่ท าในหนึ่งหนํวยเวลาเรียกวํา ก าลัง 
หลักการของงานน าไปอธิบายการ 
ท างานของ 
 

- 

ว 2.3 ม.2/2 วิเคราะห์หลักการท างาน
ของเครื่องกลอยํางงํายจากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ 

ว 2.3 ม.2/3  ตระหนักถึงประโยชน์ของ
ความรู๎ของเครื่องกลอยํางงําย โดยบอก
ประโยชน์และการประยุกต์ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 

- เครื่องกลอยํางงําย ได๎แกํ คาน พ้ืนเอียง 
รอกเดี่ยว ลิ่ม สกรู ล๎อและเพลา ซึ่งน าไปใช๎
ประโยชน์ด๎านตําง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

 

ว 2.3 ม.2/4  ออกแบบและทดลองด๎วย
วิธีที่เหมาะสมในการอธิบายปัจจัยที่มีผล
ตํอพลังงานจลน์ และพลังงานศักย์โน๎มถํวง 
 

- พลังงานจลน์เป็นพลังงานของวัตถุที่
เคลื่อนที่ พลังงานจลน์จะมีคํามากหรือน๎อย
ขึ้นกับมวลและอัตราเร็ว สํวนพลังงานศักย์
โน๎มถํวงเกี่ยวข๎องกับต าแหนํงของวัตถุ จะมี
คํามากหรือน๎อยขึ้นกับมวลและต าแหนํงของ
วัตถุ เมื่อวัตถุอยูํในสนามโน๎มถํวง วัตถุจะมี
พลังงานศักย์โน๎มถํวง พลังงานจลน์และ
พลังงานศักย์โน๎มถํวงเป็นพลังงานกล 

 

ว 2.3 ม.2/5  แปลความหมายข๎อมูลและ
อธิบายการเปลี่ยนพลังงานระหวําง
พลังงานศักย์โน๎มถํวงและพลังงานจลน์
ของวัตถุโดยพลังงานกลของวัตถุ มีคําคง
ตัวจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 

- ผลรวมของพลังงานศักย์โน๎มถํวงและ
พลังงานจลน์เป็นพลังงานกล พลังงานศักย์
โน๎มถํวงและพลังงานจลน์ของวัตถุหนึ่ง ๆ 
สามารถเปลี่ยนกลับไปมาได๎ โดยผลรวมของ
พลังงานศักย์โน๎มถํวงและ 
พลังงานจลน์มีคําคงตัว นั่นคือพลังงานกล
ของวัตถุมีคําคงตัว 
 
 
 

 



 

๘๙ 
 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1  เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาว  
                      ฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิต และการ 
                      ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ  

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 2.3 ม. 2/6 วิเคราะห์สถานการณ์และ

อธิบายการเปลี่ยนและการถํายโอน
พลังงานโดยใช๎กฎการอนุรักษ์พลังงาน 

 

- พลังงานรวมของระบบมีคําคงตัวซึ่งอาจ
เปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งเป็นอีกพลังงานหนึ่ง 
เชํน พลังงานกลเปลี่ยนเป็นพลังงานไฟฟูา 
พลังงานจลน์เปลี่ยนเป็นพลังงานความร๎อน 
พลังงานเสียง พลังงานแสง เนื่องมาจากแรง
เสียดทาน พลังงานเคมีในอาหารเปลี่ยนเป็น
พลังงานที่ไปใช๎ในการท างานของสิ่งมีชีวิต  
 - นอกจากนี้พลังงานยังสามารถถํายโอนไป
ยังอีกระบบหนึ่งหรือได๎รับพลังงานจาก
ระบบอ่ืนได๎ เชํน การถํายโอนความร๎อน
ระหวํางสสาร การถํายโอนพลังงานของการ
สั่นของแหลํงก าเนิดเสียงไปยังผู๎ฟัง ทั้งการ
เปลี่ยนพลังงานและการถําย 
โอนพลังงาน พลังงานรวมทั้งหมดมีคําเทํา
เดิมตามกฎการอนุรักษ์พลังงาน 

- 

รหัสตัวชี้วัด ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู๎แกนกลาง สาระการเรียนรู๎ท๎องถิ่น 
- - - - 



 

๙๐ 
 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2 เข๎าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายในโลก

และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศ โลก 
รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 3.2 ม.2/1  เปรียบเทียบ

กระบวนการเกิด สมบัติ 
และการใช๎ประโยชน์ รวมทั้ง
อธิบายผลกระทบจากการใช๎
เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ 
จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 
 

- เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ เกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงสภาพของซากสิ่งมีชีวิตในอดีต โดย
กระบวนการ ทางเคมีและธรณีวิทยา เชื้อเพลิง
ซากดึกด าบรรพ์ ได๎แกํ ถํานหิน หินน้ ามัน และ
ปิโตรเลียม ซึ่งเกิดจากวัตถุต๎นก าเนิด และสภาพ 
แวดล๎อมการเกิดท่ีแตกตํางกัน ท าให๎ได๎ชนิดของ
เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ที่มีลักษณะ สมบัติ และ
การน าไปใช๎ประโยชน์แตกตํางกัน ส าหรับ
ปิโตรเลียมจะต๎องมีการผํานการกลั่นล าดับสํวน
กํอนการใช๎งานเพ่ือให๎ได๎ผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมตํอ
การใช๎ประโยชน์ เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์เป็น
ทรัพยากรที่ใช๎แล๎วหมดไป เนื่องจากต๎องใช๎
เวลานานหลายล๎านปีจึงจะเกิดขึ้นใหมํได๎ 
 

- แหลํงเรียนรู๎ 
เรื่องซากดึกด าบรรพ์
ในชุมชน 

ว 3.2 ม.2/2 แสดงความ
ตระหนักถึงผลจากการใช๎
เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ 
โดยน าเสนอแนวทางการใช๎
เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ 

- การเผาไหม๎เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ในกิจกรรม 
ตําง ๆ ของมนุษย์จะท าให๎เกิดมลพิษทางอากาศ 
ซึ่งสํงผลกระทบตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม
นอกจากนี้แก๏ส 
บางชนิดที่เกิดจากการเผาไหม๎เชื้อเพลิงซากดึกด า
บรรพ์ เชํน แก๏สคาร์บอนไดออกไซด์ และไนตรัส
ออกไซด์ ยังเป็นแก๏สเรือนกระจกซึ่งสํงผลให๎เกิด
การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศของโลกรุนแรงขึ้น 
ดังนั้นจึงควรใช๎เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ โดย
ค านึงถึงผลที่เกิดข้ึนตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 
เชํน เลือกใช๎พลังงานทดแทน หรือเลือกใช๎
เทคโนโลยีที่ลดการใช๎เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ 
 
 
 
 
 
 

 



 

๙๑ 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 3.2 ม.2/3  เปรียบเทียบ

ข๎อดีและข๎อจ ากัดของ
พลังงานทดแทนแตํละ
ประเภทจากการรวบรวม
ข๎อมูลและน าเสนอแนว
ทางการใช๎พลังงานทดแทน 
ที่เหมาะสมในท๎องถิ่น 
 
 

- เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์เป็นแหลํงพลังงาน 
ที่ส าคัญในกิจกรรมตําง ๆ ของมนุษย์ เนื่องจาก
เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์มีปริมาณจ ากัดและมัก
เพ่ิมมลภาวะในบรรยากาศมากข้ึน จึงมีการใช๎
พลังงานทดแทนมากข้ึน เชํน พลังงาน
แสงอาทิตย์ พลังงานลม พลังงานน้ า พลังงานชีว
มวล พลังงานคลื่น พลังงานความร๎อนใต๎พิภพ 
พลังงานไฮโดรเจน ซึ่งพลังงานทดแทนแตํละชนิด
จะมีข๎อดีและข๎อจ ากัดที่แตกตํางกัน 
 

 

ว 3.2 ม.2/4  สร๎าง
แบบจ าลองที่อธิบาย
โครงสร๎างภายในโลกตาม
องค์ประกอบทางเคมีจาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 
 

- โครงสร๎างภายในโลกแบํงออกเป็นชั้นตาม 
องค์ประกอบทางเคมี ได๎แกํ เปลือกโลก ซึ่งอยูํ
นอกสุด ประกอบด๎วยสารประกอบของซิลิกอน 
และอะลูมิเนียมเป็นหลัก เนื้อโลกคือสํวนที่อยูํใต๎
เปลือกโลกลงไปจนถึงแกํนโลก มีองค์ประกอบ
หลักเป็นสารประกอบของซิลิกอน แมกนีเซียม 
และเหล็ก และแกํนโลกคือสํวนที่อยูํใจกลางของ
โลก มีองค์ประกอบหลักเป็นเหล็กและนิกเกิล ซ่ึง
แตํละชั้นมีลักษณะแตกตํางกัน 
 

 

ว 3.2 ม.2/5  อธิบาย
กระบวนการผุพังอยูํกับที่ 
การกรํอน และการสะสมตัว
ของตะกอนจากแบบจ าลอง 
รวมทั้งยกตัวอยํางผลของ
กระบวนการดังกลําวที่ท าให๎
ผิวโลกเกิดการเปลี่ยนแปลง 
 

- การผุพังอยูํกับที่ การกรํอน และการสะสม 
ตัวของตะกอน เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงทาง
ธรณีวิทยา ที่ท าให๎ผิวโลกเกิดการเปลี่ยนแปลง
เป็นภูมิลักษณ์แบบตําง ๆ โดยมีปัจจัยส าคัญ คือ
น้ า ลม ธารน้ าแข็ง แรงโน๎มถํวงของโลก สิ่งมีชีวิต 
สภาพอากาศ และปฏิกิริยาเคมี 
- การผุพังอยูํกับท่ี คือ การที่หินผุพังท าลายลง
ด๎วยกระบวนการตําง ๆ ได๎แกํ ลมฟูาอากาศกับ
น้ าฝน และรวมทั้งการกระท าของต๎นไม๎กับ
แบคทีเรีย ตลอดจนการแตกตัวทางกลศาสตร์ซึ่งมี
การเพ่ิมและลดอุณหภูมิสลับกัน  เป็นต๎น 
- การกรํอน คือ กระบวนการหนึ่งหรือหลาย
กระบวนการที่ท าให๎สารเปลือกโลกหลุดไป 
ละลายไปหรือกรํอนไปโดยมีตัวน าพาธรรมชาติ 
คือ ลม น้ า และธารน้ าแข็ง รํวมกับปัจจัยอื่น ๆ 
  
 

 



 

๙๒ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2  ได๎แกํ ลมฟูาอากาศ สารละลาย การครูดถู การ

น าพา ทั้งนี้ไมํรวมถึงการพังทลายเป็นกลุํมก๎อน 
เชํน แผํนดินถลํม ภูเขาไฟระเบิด 
- การสะสมตัวของตะกอน คือ การสะสมตัวของวัตถุ
จากการน าพาของน้ า ลม หรือธารน้ าแข็ง 
 

 

 ว 3.2 ม.2/6  อธิบาย
ลักษณะของชั้นหน๎าตัดดิน
และกระบวนการเกิดดิน 
จากแบบจ าลอง รวมทั้งระบุ
ปัจจัยที่ท าให๎ดินมีลักษณะ
และสมบัติแตกตํางกัน 
 
 
 

  - ดินเกิดจากหินที่ผุพังตามธรรมชาติผสม
คลุกเคล๎ากับอินทรียวัตถุท่ีได๎จากการเนําเปื่อย
ของซากพืช ซากสัตว์ทับถมเป็นชั้น ๆ บนผิวโลก 
ชั้นดินแบํงออกเป็นหลายชั้น ขนานหรือเกือบ
ขนานไปกับ ผิวหน๎าดิน แตํละชั้นมีลักษณะ
แตกตํางกันเนื่องจากสมบัติทางกายภาพ เคมี 
ชีวภาพ และลักษณะอ่ืน ๆ เชํน สี โครงสร๎าง เนื้อ
ดิน การยึดตัว ความเป็นกรด-เบส สามารถสังเกต
ได๎จากการส ารวจภาคสนาม การเรียกชื่อชั้นดิน
หลักจะใช๎อักษรภาษาอังกฤษตัวใหญํ ได๎แกํ O, A, 
E, B, C, R 

     - ชั้นหน๎าตัดดิน เป็นชั้นดินที่มีลักษณะปรากฏให๎
เห็นเรียงล าดับเป็นชั้นจากชั้นบนสุดถึงชั้นลํางสุด 
 - ปัจจัยที่ท าให๎ดินแตํละท๎องถิ่นมีลักษณะและ

สมบัติแตกตํางกัน ได๎แกํ วัตถุต๎นก าเนิดดิน 
ภูมิอากาศ สิ่งมีชีวิตในดิน สภาพภูมิประเทศ และ
ระยะเวลา ในการเกิดดิน 
 

- ตัวอยํางดินใน
ท๎องถิ่น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 3.2 ม.2/7  ตรวจวัด
สมบัติบางประการของดิน 
โดยใช๎เครื่องมือที่เหมาะสม
และน าเสนอแนวทางการใช๎
ประโยชน์ดินจากข๎อมูล
สมบัติของดิน 
 

- สมบัติบางประการของดิน เชํน เนื้อดิน 
ความชื้นดิน คําความเป็นกรด-เบส ธาตุอาหารใน
ดิน สามารถน าไปใช๎ในการตัดสินใจถึงแนว
ทางการใช๎ประโยชน์ที่ดิน โดยอาจน าไปใช๎
ประโยชน์ ทางการเกษตรหรืออ่ืน ๆ ซึ่งดินที่ไมํ
เหมาะสมตํอการท าการเกษตร เชํน ดินจืด ดิน
เปรี้ยว ดินเค็ม และดินดาน อาจเกิดจากสภาพดิน
ตามธรรมชาติหรือการใช๎ประโยชน์จะต๎อง
ปรับปรุงให๎มีสภาพเหมาะสม เพ่ือน าไปใช๎
ประโยชน์ 
 
 

 



 

๙๓ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 

 
 

ว 3.2 ม.2/8  อธิบาย
ปัจจัยและกระบวนการเกิด
แหลํงน้ าผิวดินและแหลํงน้ า
ใต๎ดิน จากแบบจ าลอง 
 
 

- แหลํงน้ าผิวดินเกิดจากน้ าฝนที่ตกลงบนพ้ืนโลก 
ไหลจากที่สูงลงสูํที่ต่ าด๎วยแรงโน๎มถํวง การไหล
ของน้ าท าให๎พ้ืนโลกเกิดการกัดเซาะเป็นรํองน้ า 
เชํน ล าธาร คลอง และแมํน้ า ซึ่งรํองน้ าจะมีขนาด
และรูปรํางแตกตํางกัน ขึ้นอยูํกับปริมาณน้ าฝน 
ระยะเวลาในการกัดเซาะ ชนิดดินและหิน และ
ลักษณะภูมิประเทศ เชํน ความลาดชัน ความสูง
ต่ าของพ้ืนที่ เมื่อน้ าไหลไปยังบริเวณท่ีเป็นแอํงจะ
เกิดการสะสมตัวเป็นแหลํงน้ า เชํน บึง ทะเลสาบ 
ทะเล และมหาสมุทร 
- แหลํงน้ าใต๎ดินเกิดจากการซึมของน้ าผิวดินลงไป
สะสมตัวใต๎พ้ืนโลก ซึ่งแบํงเป็นน้ าในดินและน้ า
บาดาล น้ าในดินเป็นน้ าที่อยูํรํวมกับอากาศตาม
ชํองวํางระหวํางเม็ดดิน สํวนน้ าบาดาลเป็นน้ าที่
ไหลซึมลึกลงไปและถูกกักเก็บไว๎ในชั้นหินหรือชั้น
ดิน จนอิ่มตัวไปด๎วยน้ า 
 

 

ว 3.2 ม.2/9  สร๎าง
แบบจ าลองที่อธิบายการใช๎
น้ า และน าเสนอแนว
ทางการใช๎น้ าอยํางยั่งยืนใน
ท๎องถิ่นของตนเอง 
 
 

  - แหลํงน้ าผิวดินและแหลํงน้ าใต๎ดินถูกน ามาใช๎ใน
กิจกรรมตําง ๆ ของมนุษย์ สํงผลตํอการจัดการ
การใช๎ประโยชน์น้ าและคุณภาพของแหลํงน้ า 
เนื่องจากการเพ่ิมข้ึนของจ านวนประชากร การใช๎
ประโยชน์พื้นที่ในด๎านตําง ๆ เชํน ภาค
เกษตรกรรม ภาคอุตสาหกรรม และการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ท าให๎เกิดการ
เปลี่ยนแปลงปริมาณน้ าฝนในพ้ืนที่ลุํมน้ า และ
แหลํงน้ าผิวดินไมํเพียงพอส าหรับกิจกรรมของ
มนุษย์ น้ าจากแหลํงน้ าใต๎ดินจึงถูกน ามาใช๎มากข้ึน 
สํงผลให๎ปริมาณน้ าใต๎ดินลดลงมากจึงต๎องมีการ
จัดการใช๎น้ าอยํางเหมาะสมและยั่งยืน ซึ่งอาจท า
ได๎โดยการจัดหาแหลํงน้ าเพ่ือให๎มีแหลํงน้ า
เพียงพอส าหรับการด ารงชีวิต การจัดสรรและการ
ใช๎น้ าอยํางมีประสิทธิภาพ การอนุรักษ์และฟ้ืนฟู
แหลํงน้ า การปูองกันและแก๎ไขปัญหาคุณภาพน้ า 
 
 
 
 

- การใช๎ประโยชน์ 
จากแหลํงน้ าใต๎ดิน
และแหลํงน้ าผิวดิน
ภายในชุมชน 



 

๙๔ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 3.2 ม.2/10  สร๎าง

แบบจ าลองที่อธิบาย
กระบวนการเกิดและ
ผลกระทบของน้ าทํวม การ
กัดเซาะชายฝั่ง ดินถลํม 
หลุมยุบ แผํนดินทรุด 
 

- น้ าทํวม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถลํม หลุมยุบ 
แผํนดินทรุด มีกระบวนการเกิดและผลกระทบ ที่
แตกตํางกัน ซึ่งอาจสร๎างความเสียหายร๎ายแรง 
แกํชีวิต และทรัพย์สิน 
- น้ าทํวม เกิดจากพ้ืนที่หนึ่งได๎รับปริมาณน้ าเกิน
กวําที่จะกักเก็บได๎ ท าให๎แผํนดินจมอยูํใต๎น้ า โดย
ขึ้นอยูํกับปริมาณน้ าและสภาพทางธรณีวิทยาของ
พ้ืนที่ 
- การกัดเซาะชายฝั่ง เป็นกระบวนการ
เปลี่ยนแปลงของชายฝั่งทะเลที่เกิดขึ้นตลอดเวลา
จากการกัดเซาะของคลื่นหรือลม ท าให๎ตะกอน
จากที่หนึ่งไปตกทบัถมในอีกบริเวณหนึ่ง แนวของ
ชายฝั่งเดิมจึงเปลี่ยนแปลงไป บริเวณท่ีมีตะกอน
เคลื่อนเข๎ามาน๎อยกวําปริมาณที่ตะกอนเคลื่อน
ออกไป ถือวําเป็นบริเวณที่มีการกัดเซาะชายฝั่ง 
- ดินถลํม เป็นการเคลื่อนที่ของมวลดินหรือหิน
จ านวนมากลงตามลาดเขา เนื่องจากแรงโน๎มถํวง
ของโลกเป็นหลัก ซ่ึงเกิดจากปัจจัยส าคัญ ได๎แกํ 
ความลาดชันของพื้นที่ สภาพธรณีวิทยา ปริมาณ
น้ าฝน พืชปกคลุมดิน และการใช๎ประโยชน์พื้นที่ 
- หลุมยุบ คือ แอํงหรือหลุมบนแผํนดินขนาดตําง 
ๆ ที่อาจเกิดจากการถลํมของโพรงถ้ าหินปูนเกลือ
หินใต๎ดิน หรือเกิดจากน้ าพัดพาตะกอนลงไปใน
โพรงถ้ าหรือธารน้ าใต๎ดิน แผํนดินทรุดเกิดจากการ
ยุบตัวของชั้นดิน หรือ หินรํวน เมื่อมวลของแข็ง
หรือของเหลวปริมาณมาก ที่รองรับอยูํใต๎ชั้นดิน
บริเวณนั้นถูกเคลื่อนย๎ายออกไปโดยธรรมชาติหรือ
โดยการกระท าของมนุษย์ 
 

- ภัยพิบัติท่ีเกิดข้ึนใน
ท๎องถิ่น/จังหวัด 



 

๙๕ 
 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก๎ปัญหาหรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 4.1 ม.2/1 คาดการณ์แนวโน๎ม

เทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดยพิจารณา
จากสาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอ
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
ตัดสินใจเลือกใช๎เทคโนโลยี โดย
ค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

- สาเหตุหรือปัจจัยตําง ๆ เชํน ความก๎าวหน๎า
ของศาสตร์ตําง ๆ การเปลี่ยนแปลงทางด๎าน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ท าให๎เทคโนโลยีมี
การเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา  
- เทคโนโลยีแตํละประเภทมีผลกระทบตํอชีวิต 
สังคม และสิ่งแวดล๎อมที่แตกตํางกัน จึงต๎อง
วิเคราะห์เปรียบเทียบข๎อดี ข๎อเสีย และตัดสินใจ
เลือกใช๎ให๎เหมาะสม 
 

- 

ว 4.1 ม.2/2 ระบุปัญหาหรือ
ความต๎องการในชุมชนหรือท๎องถิ่น 
สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม 
วิเคราะห์ข๎อมูลและแนวคิดท่ี
เกี่ยวข๎องกับปัญหา  

- ปัญหาหรือความต๎องการในชุมชนหรือท๎องถิ่น 
มีหลายอยําง ขึ้นกับบริบทหรือสถานการณ์ที่
ประสบ เชํน ด๎านพลังงาน สิ่งแวดล๎อม 
การเกษตร การอาหาร 
- การระบุปัญหาจ าเป็นต๎องมีการวิเคราะห์
สถานการณ์ของปัญหาเพ่ือสรุปกรอบของ
ปัญหา แล๎วด าเนินการสืบค๎น รวบรวมข๎อมูล 
ความรู๎จากศาสตร์ตําง ๆ ที่เก่ียวข๎อง เพ่ือ
น าไปสูํการออกแบบแนวทางการแก๎ปัญหา 
 

ว 4.1 ม. 2/3 ออกแบบวิธีการ
แก๎ปัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข๎อมูลที่จ าเป็นภายใต๎เงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยูํ น าเสนอแนวทาง
การแก๎ปัญหาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ 
วางแผนขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก๎ปัญหาอยํางเป็น
ขั้นตอน  

- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข๎อมูลที่จ าเป็น โดยค านึงถึงเงื่อนไขและ
ทรัพยากร เชํน งบประมาณ เวลา ข๎อมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ ชํวยให๎
ได๎แนวทางการแก๎ปัญหาที่เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก๎ปัญหาท าได๎
หลากหลายวิธี เชํน การรํางภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
- การก าหนดขั้นตอนระยะเวลาในการท างาน
กํอน 
 
 

 



 

๙๖ 
 

            
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น

ระบบ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 4.1 ม.2/4  ทดสอบประเมินผล 

และอธิบายปัญหาหรือข๎อบกพรํอง
ที่เกิดขึ้น ภายใต๎กรอบเงื่อนไข 
พร๎อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุง
แก๎ไข และน าเสนอผลการ
แก๎ปัญหา 
 

- การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ชิ้นงาน หรือวิธีการวําสามารถแก๎ปัญหาได๎ตาม
วัตถุประสงค์ภายใต๎กรอบของปัญหา เพ่ือหา
ข๎อบกพรํอง และด าเนินการปรับปรุงให๎สามารถ
แก๎ไขปัญหาได๎ 
- การน าเสนอผลงานเป็นการถํายทอดแนวคิด
เพ่ือให๎ผู๎อื่นเข๎าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างาน
และชิ้นงานหรือวิธีการที่ได๎ ซึ่งสามารถท าได๎
หลายวิธ ีเชํน การเขียนรายงาน การท าแผํน
น าเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการการน าเสนอ
ผํานสื่อออนไลน์ 
 

 

ว 4.1ม 2/5  ใช๎ความรู๎ และ
ทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เครือ่งมือ กลไก ไฟฟูา และ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก๎ปัญหาหรือ
พัฒนางานได๎อยํางถูกต๎อง 
เหมาะสม และปลอดภัย 
 

- วัสดุแตํละประเภทมีสมบัติแตกตํางกัน เชํน 
ไม๎ โลหะ พลาสติก จึงต๎องมีการวิเคราะห์สมบัติ 
เพ่ือเลือกใช๎ให๎เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
- การสร๎างชิ้นงานอาจใช๎ความรู๎ เรื่องกลไก 
ไฟฟูา อิเล็กทรอนิกส์ เชํน LED มอเตอร์ บัซ
เซอร์ เฟือง รอก ล๎อ เพลา 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร๎างชิ้นงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต๎องเลือกใช๎ให๎
ถูกต๎อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู๎จัก
เก็บรักษา 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 4.2 ม.2/1  ออกแบบ

อัลกอริทึมท่ีใช๎แนวคิดเชิงค านวณ
ในการแก๎ปัญหา หรือการท างานที่
พบในชีวิตจริง 

- แนวคิดเชิงค านวณ 
- การแก๎ปัญหาโดยใช๎แนวคิดเชิงค านวณ 
- ตัวอยํางปัญหา เชํน การเข๎าแถวตามล าดับ 
ความสูงให๎เร็วที่สุด จัดเรียงเสื้อให๎หาได๎งํายที่สุด 
- ตัวด าเนินการบูลีน 
 

 



 

๙๗ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.2 ว 4.2 ม.2/2 ออกแบบและเขียน

โปรแกรมท่ีใช๎ตรรกะและฟังก์ชันใน
การแก๎ปัญหา 
 

- ฟังก์ชัน 
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช๎
ตรรกะ และฟังก์ชัน 
- การออกแบบอัลกอริทึม เพ่ือแก๎ปัญหาอาจใช๎
แนวคิดเชิงค านวณในการออกแบบ เพ่ือให๎ การ
แก๎ปัญหามีประสิทธิภาพ 
- การแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอนจะชํวยให๎
แก๎ปัญหาได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
- ซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการเขียนโปรแกรม เชํน 
Scratch, python, java, c 
- ตัวอยํางโปรแกรม เชํน โปรแกรมตัดเกรดหา
ค าตอบทั้งหมดของอสมการหลายตัวแปร 

 

ว 4.2 ม.2/3 อภิปราย
องค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ และ
เทคโนโลยีการสื่อสาร เพ่ือ
ประยุกต์ใช๎งานหรือแก๎ปัญหา
เบื้องต๎น 

- ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย โดย
เลือกแนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไมํเหมาะสม 
เชํน แจ๎งรายงานผู๎เกี่ยวข๎อง ปูองกันการเข๎ามา
ของข๎อมูลที่ไมํเหมาะสม ไมํตอบโต๎ ไมํเผยแพรํ 
- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางมีความ
รับผิดชอบ เชํน ตระหนักถึงผลกระทบในการ
เผยแพรํข๎อมูล 
- การสร๎างและแสดงสิทธิความเป็นเจ๎าของ
ผลงาน 
- การก าหนดสิทธิการใช๎ข๎อมูล 

 



 

๙๘ 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1 เข๎าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งไมํมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และ

ความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตําง ๆ ในระบบนิเวศ การถํายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีตํอ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล๎อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการ
แก๎ไขปัญหาสิ่งแวดล๎อม รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 1.1 ม.3/1 อธิบาย

ปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
ของระบบนิเวศท่ีได๎จากการ
ส ารวจ 

 

  - ระบบนิเวศประกอบด๎วยองค์ประกอบที่มีชีวิต เชํน 
พืช สัตว์ จุลินทรีย์ และองค์ประกอบที่ไมํมีชีวิต เชํน 
แสง น้ า อุณหภูมิ แรํธาตุ แก๏ส องค์ประกอบเหลํานี้มี
ปฏิสัมพันธ์กัน เชํน พืชต๎องการแสง น้ า และแก๏ส
คาร์บอนไดออกไซด์ ในการสร๎างอาหาร สัตว์ต๎องการ
อาหาร และสภาพแวดล๎อมที่เหมาะสมในการ
ด ารงชีวิต เชํน อุณหภูมิ ความชื้น องค์ประกอบทั้งสอง
สํวนนี้จะต๎องมีความสัมพันธ์กันอยํางเหมาะสม ระบบ
นิเวศจึงจะสามารถคงอยูํตํอไปได๎ 

- สวน
พฤกษศาสตร์  
สวนปุา ใน
โรงเรียนและ
ชุมชน 

ว 1.1 ม.3/2  อธิบาย
รูปแบบความ สัมพันธ์ระหวําง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตรูปแบบ
ตําง ๆ ในแหลํงที่อยูํเดียวกัน 
ที่ได๎จากการส ารวจ 

 - สิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตมีความสัมพันธ์กันในรูปแบบ 
  ตําง ๆ เชํน ภาวะพ่ึงพากัน ภาวะอิงอาศัย ภาวะเหยื่อ

กับผู๎ลํา ภาวะปรสิต 
 - สิ่งมีชีวิตชนิดเดียวกันที่อาศัยอยูํรํวมกันในแหลํงที่อยูํ

เดียวกัน ในชํวงเวลาเดียวกัน เรียกวําประชากร 
- กลุํมสิ่งมีชีวิตประกอบด๎วยประชากรของสิ่งมีชีวิต
หลาย ๆ ชนิด อาศัยอยูํรํวมกันในแหลํงที่อยูํเดียวกัน 

ว 1.1 ม.3/3  สร๎าง
แบบจ าลองในการอธิบายการ
ถํายทอดพลังงานในสายใย
อาหาร 
 
 
 
 
 
 
 

 - กลุํมสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศแบํงตามหน๎าที่ได๎เป็น 3 
กลุํม ได๎แกํ ผู๎ผลิต ผู๎บริโภค และผู๎ยํอยสลาย
สารอินทรีย์ สิ่งมีชีวิตทั้ง 3 กลุํมนี้ มีความสัมพันธ์กัน 
ผู๎ผลิตเป็นสิ่งมีชีวิตที่สร๎างอาหารได๎เอง โดย
กระบวนการสังเคราะห์ด๎วยแสง ผู๎บริโภคเป็นสิ่งมีชีวิต
ที่ไมํสามารถสร๎างอาหารได๎เอง และต๎องกินผู๎ผลิตหรือ
สิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็นอาหาร เมื่อผู๎ผลิตและผู๎บริโภคตายลง 

 
 
 



 

๙๙ 
 

 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.2 เข๎าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนํวยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข๎าและออกจากเซลล์ 

ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของระบบตําง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์
กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร๎างและหน๎าที่ของอวัยวะตําง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน 
รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 1.1 ม.3/4  อธิบาย

ความสัมพันธ์ของผู๎ผลิต 
ผู๎บริโภค และผู๎ยํอยสลาย
สารอินทรีย์ในระบบนิเวศ  
 

จะถูกยํอยโดยผู๎ยํอยสลายสารอินทรีย์ซึ่งจะเปลี่ยน
สารอินทรีย์เป็นสารอนินทรีย์กลับคืนสูํสิ่งแวดล๎อม ท า
ให๎เกิดการหมุนเวียนสารเป็นวัฏจักร จ านวนผู๎ผลิต 
ผู๎บริโภค และผู๎ยํอยสลายสารอินทรีย์ จะต๎องมีความ
เหมาะสม จึงท าให๎กลุํมสิ่งมีชีวิตอยูํได๎อยํางสมดุล 

 - พลังงานถูกถํายทอดจากผู๎ผลิตไปยังผู๎บริโภคล าดับ
ตําง ๆ รวมทั้งผู๎ยํอยสลายสารอินทรีย์ ในรูปแบบ
สายใยอาหาร ที่ประกอบด๎วย โซํอาหารหลายโซํที่
สัมพันธ์กัน ในการถํายทอดพลังงานในโซํอาหาร 
พลังงานที่ถูกถํายทอดไปจะลดลงเรื่อย ๆ ตามล าดับ
ของการบริโภค 

 - การถํายทอดพลังงานในระบบนิเวศ อาจท าให๎ มี
สารพิษสะสมอยูํในสิ่งมีชีวิตได๎ จนอาจกํอให๎เกิด
อันตรายตํอสิ่งมีชีวิต และท าลายสมดุลในระบบนิเวศ 
ดังนั้นการดูแลรักษาระบบนิเวศให๎เกิดความสมดุล 
และคงอยูํตลอดไปจึงเป็นสิ่งส าคัญ 

 

ว 1.1 ม.3/5 อธิบายการ
สะสมสารพิษในสิ่งมีชีวิตในโซํ
อาหาร 
 

- 

ว 1.1 ม.3/6  ตระหนักถึง
ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล๎อมในระบบนิเวศ โดย
ไมํท าลายสมดุลของระบบ
นิเวศ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 



 

๑๐๐ 
 

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.3 เข๎าใจกระบวนการและความส าคัญของการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรมสารพันธุกรรม 

การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลตํอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 1.3 ม.3/1 อธิบาย

ความสัมพันธ์ระหวําง 
ยีน ดีเอ็นเอ และ
โครโมโซม โดยใช๎
แบบจ าลอง 

 - ลักษณะทางพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิตสามารถถํายทอด
จากรุํนหนึ่งไปยังอีกรุํนหนึ่งได๎ โดยมียีนเป็นหนํวย
ควบคุมลักษณะทางพันธุกรรม 

 - โครโมโซมประกอบด๎วย ดีเอ็นเอ และโปรตีน ขดอยูํ
ในนิวเคลียส ยีน ดีเอ็นเอ และโครโมโซมมี
ความสัมพันธ์กัน โดยบางสํวนของดีเอ็นเอท าหน๎าที่
เป็นยีนที่ก าหนดลักษณะของสิ่งมีชีวิต  

 - สิ่งมีชีวิตที่มีโครโมโซม 2 ชุด โครโมโซมท่ีเป็นคูํกันมี
การเรียงล าดับของยีนบนโครโมโซมเหมือนกัน เรียกวํา 
ฮอมอโลกัสโครโมโซม ยีนหนึ่งที่อยูํบนคูํฮอมอโลกัส
โครโมโซม อาจมีรูปแบบแตกตํางกัน เรียกแตํละ
รูปแบบของยีนที่ตํางกันนี้วําแอลลีล ซึ่งการเข๎าคูํกัน
ของแอลลีลตําง ๆ อาจสํงผลท าให๎สิ่งมีชีวิตมีลักษณะที่
แตกตํางกันได๎ 

 - สิ่งมีชีวิตแตํละชนิดมีจ านวนโครโมโซมคงที่ มนุษย์มี
จ านวนโครโมโซม 23 คูํ เป็นออโตโซม 22 คูํ และ
โครโมโซมเพศ 1 คู ํเพศหญิงมีโครโมโซมเพศเป็น XX 
เพศชายมีโครโมโซมเพศเป็น XY 
 

- 

 ว 1.3 ม.3/2  อธิบาย
การถํายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมจากการ
ผสมโดยพิจารณา
ลักษณะเดียวที่ 
แอลลีลเดํนขํม 
แอลลีลด๎อยอยําง
สมบูรณ์ 

- เมนเดลได๎ศึกษาการถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรม
ของต๎นถั่วชนิดหนึ่ง และน ามาสูํหลักการพ้ืนฐานของ
การถํายทอดลักษณะทางพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต 
 - สิ่งมีชีวิตที่มีโครโมโซมเป็น 2 ชุด ยีนแตํละต าแหนํง
บนฮอมอโลกัสโครโมโซมมี 2 แอลลีล โดยแอลลีลหนึ่ง
มาจากพํอ และอีกแอลลีลมาจากแมํ ซึ่งอาจมีรูปแบบ
เดียวกัน หรือแตกตํางกัน แอลลีลที่แตกตํางกันนี้  
แอลลีลหนึ่งอาจมีการแสดงออกขํมอีกแอลลีลหนึ่งได๎ 
เรียกแอลลีลนั้นวํา เป็นแอลลีลเดํน สํวนแอลลีลที่ถูก
ขํมอยํางสมบูรณ์เรียกวําเป็นแอลลีลด๎อย 

 
 
 

 



 

๑๐๑ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 1.3 ม.3/3  อธิบาย

การเกิดจีโนไทป์และฟีโน
ไทป์ของลูก และค านวณ
อัตราสํวนการเกิดจีโน
ไทป์ และฟีโนไทป์ของ
รุํนลูก 

- เมื่อมีการสร๎างเซลล์สืบพันธุ์ แอลลีลที่เป็นคูํกัน ใน
แตํละฮอมอโลกัสโครโมโซมจะแยกจากกันไปสูํเซลล์
สืบพันธุ์แตํละเซลล์ โดยแตํละเซลล์สืบพันธุ์จะได๎รับ
เพียง 1 แอลลีล และจะมาเข๎าคูํกับแอลลีลที่ต าแหนํง
เดียวกันของอีกเซลล์สืบพันธุ์หนึ่งเมื่อเกิดการปฏิสนธิ 
จนเกิดเป็นจีโนไทป์และแสดงฟีโนไทป์ในรุํนลูก 
 

- 

ว 1.3 ม.3/4  อธิบาย
ความแตกตํางของการ
แบํงเซลล์แบบไมโทซิส
และไมโอซิส 
 
 
 

 - กระบวนการแบํงเซลล์ของสิ่งมีชีวิตมี 2 แบบ คือ  
  ไมโทซิส และไมโอซิส 
 - ไมโทซิส เป็นการแบํงเซลล์เพ่ือเพ่ิมจ านวนเซลล์

รํางกาย ผลจากการแบํงจะได๎เซลล์ใหมํ 2 เซลล์ ที่มี
ลักษณะและจ านวนโครโมโซมเหมือนเซลล์ตั้งต๎น 

 - ไมโอซิส เป็นการแบํงเซลล์เพ่ือสร๎างเซลล์สืบพันธุ์ ผล
จากการแบํงจะได๎เซลล์ใหมํ 4 เซลล์ ที่มีจ านวน
โครโมโซมเป็นครึ่งหนึ่งของเซลล์ตั้งต๎น เมื่อเกิดการ
ปฏิสนธิของเซลล์สืบพันธุ์ ลูกจะได๎รับการถํายทอด
โครโมโซมชุดหนึ่งจากพํอและอีกชุดหนึ่งจากแมํ จึง
เป็นผลให๎รุํนลูกมีจ านวนโครโมโซมเทํากับรุํนพํอแมํ
และจะคงท่ีในทุกๆ รุํน 

 
ม.3 ว 1.3 ม.3/5  บอกได๎วํา

การเปลี่ยน แปลงของยีน
หรือโครโมโซมอาจท าให๎
เกิดโรคทางพันธุกรรม 
พร๎อมทั้งยกตัวอยํางโรค
ทางพันธุกรรม 
 

 - การเปลี่ยนแปลงของยีนหรือโครโมโซม สํงผลให๎เกิด
การเปลี่ยนแปลงลักษณะทางพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต 
เชํน โรคธาลัสซีเมียเกิดจากการเปลี่ยนแปลงของยีน 
กลุํมอาการดาวน์เกิดจากการเปลี่ยนแปลงจ านวน
โครโมโซม  
- โรคทางพันธุกรรมสามารถถํายทอดจากพํอแมํไปสูํ
ลูกได๎ ดังนั้นกํอนแตํงงานและมีบุตรจึงควรปูองกันโดย
การตรวจและวินิจฉัยภาวะเสี่ยงจากการถํายทอดโรค
ทางพันธุกรรม 
 

 ว 1.3 ม3/6  ตระหนัก
ถึงประโยชน์ของความรู๎
เรื่องโรคทางพันธุกรรม 
โดยรู๎วํากํอนแตํงงานควร
ปรึกษาแพทย์ เพ่ือตรวจ
และวินิจฉัยภาวะเสี่ยง
ของลูกที่อาจเกิดโรคทาง
พันธุกรรม 
 



 

๑๐๒ 
 

 
 
 

ว 1.3 ม3/7  อธิบาย
การใช๎ประโยชน์จาก
สิ่งมีชีวิตดัดแปร
พันธุกรรม และ
ผลกระทบที่อาจมีตํอ
มนุษย์และสิ่งแวดล๎อม 
โดยใช๎ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 

- มนุษย์เปลี่ยนแปลงพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิตตาม
ธรรมชาติ เพ่ือให๎ได๎สิ่งมีชีวิตที่มีลักษณะตามต๎องการ 
เรียกสิ่งมีชีวิตนี้วํา สิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม 
- ในปัจจุบันมนุษย์มีการใช๎ประโยชน์จากสิ่งมีชีวิตดัด
แปรพันธุกรรมเป็นจ านวนมาก เชํน การผลิตอาหาร 
การผลิตยารักษาโรค การเกษตร อยํางไรก็ดี สังคมยัง
มีความกังวลเกี่ยวกับผลกระทบของสิ่งมีชีวิตดัดแปร
พันธุกรรมที่มีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม ซึ่งยังท าการ
ติดตามศึกษาผลกระทบดังกลําว 
- ความหลากหลายทางชีวภาพ มี 3 ระดับ ได๎แกํ 
ความหลากหลายของระบบนิเวศ 
 
 

- 

ว 1.3 ม3/8  ตระหนัก
ถึงประโยชน์และ
ผลกระทบของสิ่งมีชีวิต
ดัดแปรพันธุกรรมที่อาจ
มีตํอมนุษย์และ
สิ่งแวดล๎อม โดยการ
เผยแพรํความรู๎ที่ได๎จาก
การโต๎แย๎งทาง
วิทยาศาสตร์ ซึ่งมีข๎อมูล
สนับสนุน 

 ว 1.3 ม.3/9  
เปรียบเทียบความ
หลากหลายทางชีวภาพ 
ในระดับชนิดสิ่งมีชีวิตใน
ระบบนิเวศตําง ๆ 

- ความหลากหลายของชนิดสิ่งมีชีวิต และ 
ความหลากหลายทางพันธุกรรม ความหลากหลายทาง
ชีวภาพนี้มีความส าคัญตํอการรักษาสมดุลของระบบ
นิเวศ ระบบนิเวศท่ีมีความหลากหลายทางชีวภาพสูง 
จะรักษาสมดุลได๎ดีกวําระบบนิเวศท่ีมีความ
หลากหลายทางชีวภาพต่ ากวํา นอกจากนี้ความ
หลากหลายทางชีวภาพยังมีความส าคัญตํอมนุษย์ใน
ด๎านตําง ๆ เชํน ใช๎เป็นอาหาร ยารักษาโรค วัตถุดิบใน
อุตสาหกรรมตําง ๆ ดังนั้น จึงเป็นหน๎าที่ของทุกคนใน
การดูแลรักษา ความหลากหลายทางชีวภาพให๎คงอยูํ 

 

ว 1.3 ม.3/10  อธิบาย
ความส าคัญของความ
หลากหลายทางชีวภาพที่
มีตํอการรักษาสมดุลของ
ระบบนิเวศ และตอํ
มนุษย์ 
ว 1.3 ม.3/11  แสดง
ความตระหนักในคุณคํา
และความส าคัญของ
ความหลากหลายทาง
ชีวภาพ โดยมีสํวนรํวมใน
การดูแลรักษาความ
หลากหลายทางชีวภาพ 



 

๑๐๓ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เข๎าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหวํางสมบัติของสสารกับ

โครงสร๎างและแรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 2.1 ม.3/1 ระบุสมบัติ

ทางกายภาพและการใช๎
ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิ
เมอร์ เซรามิกส์ และวัสดุ
ผสม โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ และสารสนเทศ 
 

- พอลิเมอร์ เซรามิกส์ และวัสดุผสม เป็นวัสดุที่ใช๎มาก
ในชีวิตประจ าวัน  
- พอลิเมอร์เป็นสารประกอบโมเลกุลใหญํที่เกิดจาก
โมเลกุลจ านวนมากรวมตัวกันทางเคมี เชํน พลาสติก 
ยาง เส๎นใย ซึ่งเป็นพอลิเมอร์ทีม่ีสมบัติแตกตํางกัน โดย
พลาสติกเป็นพอลิเมอร์ที่ขึ้นรูปเป็นรูปทรงตําง ๆ ได๎ 
ยางยืดหยุํนได๎ สํวนเส๎นใยเป็นพอลิเมอร์ที่สามารถดึง
เป็นเส๎นยาวได๎ พอลิเมอร์จึงใช๎ประโยชน์ได๎แตกตํางกัน 
- เซรามิกส์เป็นวัสดุที่ผลิตจาก ดิน หิน ทราย และแรํ
ธาตุตําง ๆ จากธรรมชาติ และสํวนมากจะผํานการเผา
ที่อุณหภูมิสูง เพ่ือให๎เครื่องปั้นดินเผา 
 

 

ม.3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 2.1 ม.3/2  ตระหนักถึง
คุณคําของการใช๎วัสดุ
ประเภทพอลิเมอร์ เซรา
มิกส์ และวัสดุผสม โดย
เสนอ แนะแนวทางการใช๎
วัสดุอยํางประหยัดและ
คุ๎มคํา 

ชิ้นสํวนอิเล็กทรอนิกส์ได๎เนื้อสารที่แข็งแรงเซรามิกส์
สามารถท าเป็นรูปทรงตําง ๆ ได๎ สมบัติทั่วไปของ 
เซรามิกส์จะแข็ง ทนตํอการสึกกรํอน และเปราะ 
สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ได๎ เชํน ภาชนะท่ีเป็น 
- วัสดุผสมเป็นวัสดุที่เกิดจากวัสดุตั้งแตํ 2 ประเภท  
ที่มีสมบัติแตกตํางกันมารวมตัวกัน เพ่ือน าไปใช๎
ประโยชน์ได๎มากข้ึน เชํน เสื้อกันฝนบางชนิด เป็นวัสดุ
ผสมระหวํางผ๎ากับยาง คอนกรีตเสริมเหล็ก เป็นวัสดุ
ผสมระหวํางคอนกรีตกับเหล็ก  
 - วัสดุบางชนิดสลายตัวยาก เชํน พลาสติก การใช๎
วัสดุอยํางฟุุมเฟือยและไมํระมัดระวังอาจกํอปัญหาตํอ
สิ่งแวดล๎อม 
 

วัสดุที่ใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ว 2.1 ม.3/3  อธิบายการ
เกิดปฏิกิริยาเคมี รวมถึงการ
จัดเรียงตัวใหมํของอะตอม
เมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี โดยใช ๎
แบบจ าลองและสมการ
ข๎อความ 

- การเกิดปฏิกิริยาเคมีหรือการเปลี่ยนแปลงทางเคมี
ของสาร เป็นการเปลี่ยนแปลงที่ท าให๎เกิดสารใหมํ 
โดยสารที่เข๎าท าปฏิกิริยา เรียกวํา สารตั้งต๎น สารใหมํ
ที่เกิดขึ้นจากปฏิกิริยา เรียกวํา ผลิตภัณฑ์ การ
เกิดปฏิกิริยาเคมีสามารถเขียนแทนได๎ด๎วยสมการ
ข๎อความ  

 
 
 
 
 
 



 

๑๐๔ 
 

 
 

 - การเกิดปฏิกิริยาเคมี อะตอมของสารตั้งต๎นจะมีการ
จัดเรียงตัวใหมํ ได๎เป็นผลิตภัณฑ์ ซึ่งมีสมบัติแตกตําง
จากสารตั้งต๎น โดยอะตอมแตํละชนิดกํอนและหลัง
เกิดปฏิกิริยาเคมีมีจ านวนเทํากัน 

 

ว 2.1 ม.3/4  อธิบายกฎ
ทรงมวล โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

- เมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี มวลรวมของสารตั้งต๎นเทํากับ
มวลรวมของผลิตภัณฑ์ ซึ่งเป็นไปตามกฎทรงมวล 

 

 ว 2.1 ม.3/5  วิเคราะห์
ปฏิกิริยาดูดความร๎อน และ
ปฏิกิริยาคายความร๎อน จาก
การเปลี่ยนแปลงพลังงาน
ความร๎อนของปฏิกิริยา 
 

• เมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี มีการถํายโอนความร๎อนควบคูํ
ไปกับการจัดเรียงตัวใหมํของอะตอมของสาร ปฏิกิริยา
ที่มีการถํายโอนความร๎อนจากสิ่งแวดล๎อมเข๎าสูํระบบ
เป็นปฏิกิริยาดูดความร๎อน ปฏิกิริยาที่มีการถํายโอน
ความร๎อนจากระบบออกสูํสิ่งแวดล๎อมเป็นปฏิกิริยา
คายความร๎อน โดยใช๎เครื่องมือที่เหมาะสมในการวัด
อุณหภูมิ เชํน เทอร์มอมิเตอร์ หัววัดที่สามารถ
ตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิได๎อยําง
ตํอเนื่อง 

 

ม.3 ว 2.1 ม.3/6  อธิบาย
ปฏิกิริยาการเกิดสนิมของ
เหล็ก ปฏิกิริยาของกรดกับ
โลหะ ปฏิกิริยาของกรดกับ
เบส และปฏิกิริยาของเบส
กับโลหะ โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ และอธิบาย
ปฏิกิริยาการเผาไหม๎ การ
เกิดฝนกรด การสังเคราะห์
ด๎วยแสง โดยใช๎สารสนเทศ 
รวมทั้งเขียนสมการข๎อความ
แสดงปฏิกิริยาดังกลําว 

 

- ปฏิกิริยาเคมีที่พบในชีวิตประจ าวันมีหลายชนิด เชํน 
ปฏิกิริยาการเผาไหม๎ การเกิดสนิมของเหล็ก ปฏิกิริยา
ของกรดกับโลหะ ปฏิกิริยาของกรดกับเบส ปฏิกิริยา
ของเบสกับโลหะ การเกิดฝนกรด การสังเคราะห์ด๎วย
แสง ปฏิกิริยาเคมีสามารถเขียนแทนได๎ด๎วยสมการ
ข๎อความ ซึ่งแสดงชื่อของสารตั้งต๎นและผลิตภัณฑ์ เชํน  
 เชื้อเพลิง + ออกซิเจน → คาร์บอนไดออกไซด์ + น้ า  
ปฏิกิริยาการเผาไหม๎เป็นปฏิกิริยาระหวํางสารกับ
ออกซิเจน สารที่เกิดปฏิกิริยาการเผาไหม๎สํวนใหญํเป็น
สารประกอบที่มีคาร์บอนและไฮโดรเจนเป็น
องค์ประกอบ ซึ่งถ๎าเกิดการเผาไหม๎อยํางสมบูรณ์ จะ
ได๎ผลิตภัณฑ์เป็นคาร์บอนไดออกไซด์และน้ า 
 - การเกิดสนิมของเหล็ก เกิดจากปฏิกิริยาเคมีระหวําง
เหล็ก น้ า และออกซิเจน ได๎ผลิตภัณฑ์ เป็นสนิมของ
เหล็ก   
- ปฏิกิริยาการเผาไหม๎และการเกิดสนิมของเหล็ก เป็น
ปฏิกิริยาระหวํางสารตําง ๆ กับออกซิเจน 
- ปฏิกิริยาของกรดกับโลหะ กรดท าปฏิกิริยากับโลหะ
ได๎หลายชนิด ได๎ผลิตภัณฑ์เป็นเกลือของโลหะและแก๏ส
ไฮโดรเจน 
- ปฏิกิริยาของกรดกับสารประกอบคาร์บอเนต ได๎

- ตัวอยําง
ปฏิกิริยาใน
ชีวิตประจ าวัน 



 

๑๐๕ 
 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.2 เข๎าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าตํอวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่

แบบตําง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

 
 

ผลิตภัณฑ์เป็นแก๏สคาร์บอนไดออกไซด์ เกลือของโลหะ 
และน้ า 
- ปฏิกิริยาของกรดกับเบส ได๎ผลิตภัณฑ์เป็นเกลือของ
โลหะและน้ า หรืออาจได๎เพียงเกลือของโลหะ 
 - ปฏิกิริยาของเบสกับโลหะบางชนิด ได๎ผลิตภัณฑ์เป็น
เกลือของเบสและแก๏สไฮโดรเจน 
- การเกิดฝนกรด เป็นผลจากปฏิกิริยาระหวํางน้ าฝน
กับออกไซด์ของไนโตรเจน หรือออกไซด์ของซัลเฟอร์ 
ท าให๎น้ าฝนมีสมบัติเป็นกรด 
- การสังเคราะห์ด๎วยแสงของพืช เป็นปฏิกิริยาระหวําง
แก๏สคาร์บอนไดออกไซด์กับน้ า โดยมีแสงชํวยในการ
เกิดปฏิกิริยา ได๎ผลิตภัณฑ์เป็นน้ าตาลกลูโคสและ
ออกซิเจน 

ม.3 ว 2.1 ม.3/7  ระบุ
ประโยชน์และโทษของ
ปฏิกิริยาเคมีที่มีตํอสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล๎อม และ
ยกตัวอยํางวิธีการปูองกัน
และแก๎ปัญหาที่เกิดจาก
ปฏิกิริยาเคมีที่พบใน
ชีวิตประจ าวัน จากการ
สืบค๎นข๎อมูล 

- ปฏิกิริยาเคมีที่พบในชีวิตประจ าวันมีทั้งประโยชน์
และโทษตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม  จึงต๎อง
ระมัดระวังผลจากปฏิกิริยาเคมี ตลอดจนรู๎จักวิธี
ปูองกันและแก๎ปัญหาที่เกิดจากปฏิกิริยาเคมีที่พบ ใน
ชีวิตประจ าวัน 
 - ความรู๎เกี่ยวกับปฏิกิริยาเคมี สามารถน าไปใช๎
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน และ 

 

ว 2.1 ม.3/8  ออกแบบวิธี
แก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
โดยใช๎ความรู๎ เกี่ยวกับ
ปฏิกิริยาเคมี โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยีและ
วิศวกรรมศาสตร์ 

- สามารถบูรณาการกับคณิตศาสตร์ เทคโนโลย ี 
และวิศวกรรมศาสตร์ เพ่ือใช๎ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ให๎มี
คุณภาพตามต๎องการหรืออาจสร๎างนวัตกรรมเพื่อ
ปูองกันและแก๎ปัญหาที่เกิดขึ้นจากปฏิกิริยาเคมี โดย
ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับปฏิกิริยาเคมี เชํน การเปลี่ยนแปลง
พลังงานความร๎อนอันเนื่องมาจากปฏิกิริยาเคมี การ
เพ่ิมปริมาณผลผลิต 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
- - - - 



 

๑๐๖ 
 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.3 เข๎าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถํายโอนพลังงาน ปฏิสัมพันธ์

ระหวํางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที
เกี่ยวข๎องกับเสียง แสง และคลื่นแมํเหล็กไฟฟูารวมทั้งน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 2.3 ม.3/1  วิเคราะห์

ความสัมพันธ์ระหวํางความ
ตํางศักย์ กระแสไฟฟูา และ
ความต๎านทาน และค านวณ
ปริมาณที่เกี่ยวข๎องโดยใช๎
สมการ V = IR  
จากหลักฐานเชิงประจักษ์  

  

เมื่อตํอวงจรไฟฟูาครบวงจรจะมีกระแสไฟฟูา ออกจาก
ขั้วบวกผํานวงจรไฟฟูาไปยังขั้วลบของแหลํงก าเนิดไฟฟูา 
ซึ่งวัดคําได๎จากแอมมิเตอร์ 
 - คําท่ีบอกความแตกตํางของพลังงานไฟฟูาตํอหนํวย
ประจุระหวํางจุด 2 จุด เรียกวํา ความตํางศักย์ ซึ่งวัดคํา
ได๎จากโวลต์มิเตอร์ 

- 

ว 2.3 ม.3/2  เขียนกราฟ
ความ สัมพันธ์ระหวําง
กระแส ไฟฟูาและความตําง
ศักย์ ไฟฟูา  

- ขนาดของกระแสไฟฟูามีคําแปรผันตรงกับความตําง 
ศักย์ระหวํางปลายทั้งสองของตัวน า โดยอัตราสํวน
ระหวํางความตํางศักย์และกระแสไฟฟูา มีคําคงท่ี เรียก
คําคงที่นี้วํา ความต๎านทาน 

 
 

 
ว 2.3 ม.3/3  ใช๎โวลต์
มิเตอร์ แอมมิเตอร์ในการวัด
ปริมาณทางไฟฟูา 
ว 2.3 ม.3/4 วิเคราะห์
ความตํางศักย์ไฟฟูาและ
กระแสไฟฟูาในวงจรไฟฟูา
เมื่อตํอตัวต๎านทานหลายตัว 
แบบอนุกรมและแบบขนาน
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
   
 

- ในวงจรไฟฟูาประกอบด๎วยแหลํงก าเนิดไฟฟูา 
สายไฟฟูา และอุปกรณ์ไฟฟูา โดยอุปกรณ์ไฟฟูา แตํละ
ชิ้นมีความต๎านทาน ในการตํอตัวต๎านทาน หลายตัว มี
ทั้งตํอแบบอนุกรมและแบบขนาน 
- การตํอตัวต๎านทานหลายตัวแบบอนุกรมในวงจรไฟฟูา 
ความตํางศักย์ท่ีครํอมตัวต๎านทานแตํละตัวมีคําเทํากับ
ผลรวมของความตํางศักย์ท่ีครํอมตัวต๎านทานแตํละตัว 
โดยกระแสไฟฟูาที่ผํานตัวต๎านทานแตํละตัวมีคําเทํากัน 
- การตํอตัวต๎านทานหลายตัวแบบขนานในวงจรไฟฟูา 
กระแสไฟฟูาที่ผํานวงจรมีคํา  
 
 
 
 
 
 
 

 
  ว 2.3 ม.3/5 เขียน

แผนภาพวงจรไฟฟูาแสดง
การตํอตัวต๎านทานแบบ
อนุกรมและขนาน 
 
 
 
 



 

๑๐๗ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 2.3 ม.3/6  บรรยายการ

ท างานของชิ้นสํวน
อิเล็กทรอนิกส์อยํางงํายใน
วงจรจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 

เทํากับผลรวมของกระแสไฟฟูาที่ผํานตัวต๎านทานแตํละ
ตัวโดยความตํางศักย์ที่ครํอมตัวต๎านทานแตํละตัวมีคํา
เทํากัน 
- ชิ้นสํวนอิเล็กทรอนิกส์มีหลายชนิด เชํน ตัวต๎านทาน 
ไดโอด ทรานซิสเตอร์ ตัวเก็บประจุ โดยชิ้นสํวนแตํละ
ชนิดท าหน๎าที่แตกตํางกันเพ่ือให๎วงจรท างานได๎ตาม
ต๎องการ 
- ตัวต๎านทานท าหน๎าที่ควบคุมปริมาณกระแสไฟฟูาใน
วงจรไฟฟูา ไดโอดท าหน๎าที่ให๎กระแสไฟฟูาผํานทางเดียว 
ทรานซิสเตอร์ท าหน๎าที่เป็นสวิตช์ปิดหรือเปิดวงจรไฟฟูา
และควบคุมปริมาณกระแสไฟฟูา ตัวเก็บประจุท า 
หน๎าที่เก็บและคายประจุไฟฟูา 

 - เครื่องใช๎ไฟฟูาอยํางงํายประกอบด๎วย 
ชิ้นสํวนอิเล็กทรอนิกส์หลายชนิดที่ท างานรํวมกัน การ
ตํอวงจรอิเล็กทรอนิกส์โดยเลือกใช๎ชิ้นสํวนอิเล็กทรอนิกส์
ที่เหมาะสมตามหน๎าที่ของชิ้นสํวนนั้น ๆ จะสามารถท า
ให๎วงจรไฟฟูาท างานได๎ตามต๎องการ 
 

 

ว 2.3 ม.3/7  เขียน
แผนภาพและตํอชิ้นสํวน
อิเล็กทรอนิกส์อยํางงํายใน
วงจรไฟฟูา 
 

ว 2.3 ม.3/8  อธิบายและ
ค านวณพลังงานไฟฟูาโดยใช๎
สมการ W = Pt รวมทั้ง
ค านวณคําไฟฟูาของ
เครื่องใช๎ไฟฟูาในบ๎าน  
 
 

- เครื่องใช๎ไฟฟูาจะมีคําก าลังไฟฟูาและความตํางศักย์
ก ากับไว๎ ก าลังไฟฟูามีหนํวยเป็นวัตต์ ความตํางศักย์ มี
หนํวยเป็นโวลต์ คําไฟฟูาสํวนใหญํคิดจากพลังงานไฟฟูา
ที่ใช๎ทั้งหมด ซึ่งหาได๎จากผลคูณของก าลังไฟฟูา ในหนํวย
กิโลวัตต์ กับเวลาในหนํวยชั่วโมง พลังงานไฟฟูามีหนํวย
เป็น กิโลวัตต์ ชั่วโมง หรือหนํวย 

- การค านวณ
การใช๎พลังงาน
ไฟฟูาบ๎านของ
ตนเอง 

ว 2.3 ม.3/9  ตระหนักใน
คุณคําของการเลือกใช๎
เครื่องใช๎ไฟฟูาโดยน าเสนอ
วิธีการใช๎เครื่องใช๎ไฟฟูา
อยํางประหยัดและปลอดภัย 

- วงจรไฟฟูาในบ๎านมีการตํอเครื่องใช๎ไฟฟูาแบบขนาน
เพ่ือให๎ความตํางศักย์เทํากัน การใช๎เครื่องใช๎ไฟฟูาใน
ชีวิตประจ าวันต๎องเลือกใช๎เครื่องใช๎ไฟฟูาที่มีความตําง
ศักย์และก าลังไฟฟูาให๎เหมาะกับการใช๎งาน และการใช๎
เครื่องใช๎ไฟฟูาและอุปกรณ์ไฟฟูาต๎องใช๎อยํางถูกต๎อง 
ปลอดภัย และประหยัด 
 
 
 
 
 
 

 



 

๑๐๘ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 2.3 ม.3/10 สร๎าง

แบบจ าลองที่อธิบายการเกิด
คลื่นและบรรยาย
สํวนประกอบของคลื่น 
 

- คลื่นเกิดจากการสํงผํานพลังงานโดยอาศัยตัวกลางและ
ไมํอาศัยตัวกลาง ในคลื่นกล พลังงานจะถูกถํายโอนผําน
ตัวกลางโดยอนุภาคของตัวกลางไมํเคลื่อนที่ไปกับคลื่น 
คลื่นที่แผํออกมาจากแหลํงก าเนิดคลื่นอยํางตํอเนื่องและ
มีรูปแบบที่ซ้ ากัน บรรยายได๎ด๎วยความยาวคลื่น ความถี่
แอมพลิจูด 
 

 

ว 2.3 ม.3/11  อธิบาย
คลื่นแมํเหล็กไฟฟูาและ
สเปกตรัมคลื่นแมํเหล็ก 
ไฟฟูาจากขอ๎มูลที่รวบรวมได๎  
 

- คลื่นแมํเหล็กไฟฟูาเป็นคลื่นที่ไมํอาศัย 
ตัวกลาง ในการเคลื่อนที่ มีความถ่ีตํอเนื่องเป็นชํวงกว๎าง
มาก เคลื่อนที่ในสุญญากาศด๎วยอัตราเร็วเทํากัน แตํจะ
เคลื่อนที่ด๎วยอัตราเร็วตํางกันในตัวกลางอ่ืน คลื่น
แมํเหล็กไฟฟูาแบํงออกเป็นชํวงความถ่ีตําง ๆ เรียกวํา 
สเปกตรัมของคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา แตํละชํวงความถ่ีมีชื่อ
เรียกตํางกัน ได๎แกํ คลื่นวิทยุ ไมโครเวฟ อินฟราเรด แสง
ที่มองเห็น อัลตราไวโอเลต รังสีเอกซ์และรังสีแกมมา ซ่ึง
สามารถน าไปใช๎ประโยชน์ได๎ 
 

 

ว 2.3 ม.3/12  ตระหนัก
ถึงประโยชน์และอันตราย
จากคลื่นแมํเหล็กไฟฟูาโดย
น าเสนอการใช๎ประโยชน์ใน
ด๎านตําง ๆ และอันตราย
จากคลื่นแมํเหล็กไฟฟูาใน
ชีวิต ประจ าวัน 

- เลเซอร์เป็นคลื่นแมํเหล็กไฟฟูาที่มีความยาวคลื่นเดียว 
เป็นล าแสงขนานและมีความเข๎มสูง น าไปใช๎ประโยชน์ใน
ด๎านตําง ๆ เชํน ด๎านการสื่อสารมีการใช๎เลเซอร์ส าหรับ
สํงสารสนเทศผํานเส๎นใยน าแสง โดยอาศัยหลักการการ
สะท๎อนกลับหมดของแสง ด๎านการแพทย์ใช๎ในการผําตัด  
 - คลื่นแมํเหล็กไฟฟูานอกจากจะสามารถน าไปใช๎
ประโยชน์แล๎ว ยังมีโทษตํอมนุษย์ด๎วย  
เชํน ถ๎ามนุษย์ได๎รับรังสีอัลตราไวโอเลตมากเกินไป 
อาจจะท าให๎เกิดมะเร็งผิวหนัง หรือถ๎าได๎รังสีแกมมาซึ่ง
เป็นคลื่นแมํเหล็กไฟฟูาที่มีพลังงานสูงและสามารถทะลุ
ผํานเซลล์และอวัยวะได๎ อาจท าลายเนื้อเยื่อหรืออาจท า
ให๎เสียชีวิตได๎เมื่อได๎รับรังสีแกมมาในปริมาณสูง 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

๑๐๙ 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 2.3 ม.3/13 ออกแบบ

การทดลองและด าเนินการ
ทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสมใน
การอธิบายกฎการสะท๎อน
ของแสง 

 - เมื่อแสงตกกระทบวัตถุจะเกิดการสะท๎อนซึ่งเป็นไปตาม
กฎการสะท๎อนของแสง โดยรังสีตกกระทบ เส๎นแนวฉาก 
รังสีสะท๎อนอยูํในระนาบเดียวกัน และมุมตกกระทบ
เทํากับมุมสะท๎อน ภาพจากกระจกเงาเกิดจากรังสี
สะท๎อนตัดกันหรือตํอแนวรังสีสะท๎อนให๎ตัดกัน โดยถ๎า
รังสีสะท๎อนตัดกันจริง จะเกิดภาพจริง แตํถ๎าตํอแนวรังสี
สะท๎อนให๎ไปตัดกัน จะเกิดภาพเสมือน 

 

 

ว 2.3 ม.3/14 เขียน
แผนภาพการเคลื่อนที่ของ
แสง แสดงการเกิดภาพจาก
กระจกเงา 
 

- เมื่อแสงเดินทางผํานตัวกลางโปรํงใสที่แตกตํางกัน เชํน 
อากาศและน้ า อากาศและแก๎ว จะเกิดการหักเห หรือ
อาจเกิดการสะท๎อนกลับหมดในตัวกลางที่แสงตก
กระทบ การหักเหของแสงผํานเลนส์ท าให๎เกิดภาพที่มี
ชนิดและขนาดตําง ๆ  
 

- 

ว 2.3 ม.3/15  อธิบาย
การหักเหของแสงเมื่อผําน
ตัวกลางโปรํงใสที่แตกตําง
กัน และอธิบายการกระจาย
แสงของแสงขาวเมื่อผําน
ปริซึมจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์  
 
ว 2.3 ม.3/16 .เขียน
แผนภาพการเคลื่อนที่ของ
แสง แสดงการเกิดภาพจาก
เลนส์บาง 
 

- แสงขาวประกอบด๎วยแสงสีตําง ๆ เมื่อแสงขาวผําน
ปริซึมจะเกิดการกระจายแสงเป็นแสงสีตําง ๆ เรียกวํา 
สเปกตรัมของแสงขาว เมื่อเคลื่อนที่ในตัวกลางใด ๆ ที่
ไมใํชํอากาศ จะมีอัตราเร็วตํางกัน จึงมีการหักเหตํางกัน 

ว 2.3 ม.3/17   อธิบาย
ปรากฏการณ์ที่เก่ียวกับแสง 
และการท างานของทัศน
อุปกรณ์จากข๎อมูลที่รวบ 
รวมได๎ 
 
 
 

 - การสะท๎อนและการหักเหของแสงน าไปใช๎ 
อธิบายปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวกับแสง เชํน  

  รุ๎ง มิราจ และอธิบายการท างานของทัศนอุปกรณ์ เชํน 
แวํนขยาย กระจกโค๎งจราจร กล๎องโทรทรรศน์ กล๎อง
จุลทรรศน์ และแวํนสายตา 

 
 
 
 
 
 

- 



 

๑๑๐ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 2.3 ม.3/18 เขียน

แผนภาพการเคลื่อนที่ของ
แสง แสดงการเกิดภาพของ
ทัศนอุปกรณ์และเลนส์ตา 
 

- ในการมองวัตถุ เลนส์ตาจะถูกปรับโฟกัส เพ่ือให๎เกิด
ภาพชัดที่จอตา ความบกพรํองทางสายตา เชํน สายตา
สั้น และสายตายาว เป็นเพราะต าแหนํงที่เกิดภาพไมํได๎
อยูํที่จอตาพอดี จึงต๎องใช๎เลนส์ในการแก๎ไขเพ่ือชํวยให๎
มองเห็นเหมือนคนสายตาปกติ โดยคนสายตาสั้นใช๎เลนส์
เว๎า สํวนคนสายตายาวใช๎เลนส์นูน 
 

 

 ว 2.3 ม.3/19  อธิบายผล
ของความสวํางที่มีตํอดวงตา
จากข๎อมูลที่ได๎จากการ
สืบค๎น 

2    
 

- ความสวํางของแสงมีผลตํอดวงตามนุษย์ การใช๎สายตา
ในสภาพแวดล๎อมที่มีความสวํางไมํเหมาะสมจะเป็น
อันตรายตํอดวงตา เชํน การดูวัตถุในที่มี ความสวํางมาก
หรือน๎อยเกินไป การจ๎องดูหน๎าจอภาพเป็นเวลานาน 
ความสวํางบนพ้ืนที่รับแสงมีหนํวยเป็นลักซ์ ความรู๎
เกี่ยวกับความสวํางสามารถน ามาใช๎จัดความ 
สวํางให๎เหมาะสมกับการท ากิจกรรมตําง ๆ เชํน การจัด
ความสวํางที่เหมาะสมส าหรับการอํานหนังสือ 
 
 

 

ว 2.3 ม.3/20  วัดความ
สวํางของแสงโดยใช๎อุปกรณ์
วัดความสวํางของแสง 

- 

ว 2.3 ม.3/21  ตระหนัก
ในคุณคําของความรู๎ เรื่อง 
ความสวํางของแสงที่มีตํอ
ดวงตา โดยวิเคราะห์
สถานการณ์ปัญหาและ
เสนอแนะ การจัดความสวําง
ให๎เหมาะสมในการท า
กิจกรรมตําง ๆ 

 



 

๑๑๑ 
 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1 เข๎าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี ดาว

ฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่สํงผลตํอสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช๎เทคโนโลยีอวกาศ 

 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 3.1 ม.3/1  อธิบายการโคจร

ของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์
ด๎วยแรงโน๎มถํวงจากสมการ  
F = (Gm1m2)/r

2 

 

 - ในระบบสุริยะมีดวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลาง
โดยมีดาวเคราะห์และบริวาร ดาวเคราะห์แคระ 
ดาวเคราะห์น๎อย ดาวหาง และอ่ืน ๆ เชํน วัตถุ
คอยเปอร์ โคจรอยูํโดยรอบ ซึ่งดาวเคราะห์ 
และวัตถุเหลํานี้โคจรรอบดวงอาทิตย์ด๎วยแรง
โน๎มถํวง แรงโน๎มถํวงเป็นแรงดึงดูดระหวํางวัตถุ
สองวัตถุ โดยเป็นสัดสํวนกับผลคูณของมวลทั้ง
สอง และเป็นสัดสํวนผกผันกับก าลังสองของ
ระยะทางระหวํางวัตถุท้ังสอง แสดงได๎โดย
สมการ F = (Gm1m2)/r

2 เมื่อ F แทนความ
โน๎มถํวงระหวํางมวลทั้งสอง G แทนคํานิจโน๎ม
ถํวงสากล m1  แทนมวลของวัตถุแรก m2  
แทนมวลของวัตถุที่สอง และ r แทนระยะหําง
ระหวํางวัตถุท้ังสอง 
 

- 

 ว 3.1 ม.3/2  สร๎างแบบจ าลอง
ที่อธิบายการเกิดฤดู และการ
เคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์ 

- การที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ในลักษณะที่
แกนโลกเอียงกับแนวตั้งฉากของระนาบทาง
โคจร ท าให๎สํวนตํางๆบนโลกได๎รับปริมาณแสง
จากดวงอาทิตย์แตกตํางกันในรอบปีเกิดเป็นฤดู 
กลางวัน กลางคืนยาวไมํเทํากัน และต าแหนํง
การข้ึนและตกของดวงอาทิตย์ที่ขอบฟูาและ
เส๎นทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย์
เปลี่ยนไปในรอบปี ซึ่งสํงผลตํอการด ารงชีวิต 
 
 

 



 

๑๑๒ 
 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
- ว 3.1 ม.3/3  สร๎างแบบจ าลอง

ที่อธิบายการเกิดข๎างข้ึนข๎างแรม 
การเปลี่ยนแปลงเวลาการขึ้นและ
ตกของดวงจันทร์ และการเกิดน้ า
ขึ้นน้ าลง 
 
 

  - ดวงจันทร์โคจรรอบโลก โลกและดวงจันทร์
โคจรรอบดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์รับแสงจากดวง
อาทิตย์ครึ่งดวงตลอดเวลา เมื่อดวงจันทร์โคจร
รอบโลกได๎หันสํวนสวํางมายังโลกแตกตํางกัน 
จึงท าให๎คนบนโลกสังเกตสํวนสวํางของดวง
จันทร์แตกตํางไปในแตํละวันเกิดเป็นข๎างขึ้น
ข๎างแรม 
- ดวงจันทร์โคจรรอบโลกในทิศทางเดียวกันกับ
ที่โลกหมุนรอบตัวเอง จึงท าให๎เห็นดวงจันทร์ขึ้น
ช๎าไปประมาณวันละ 50 นาท ี
- แรงโน๎มถํวงที่ดวงจันทร์ ดวงอาทิตย์กระท า
ตํอโลกท าให๎เกิดปรากฏการณ์น้ าขึ้นน้ าลง ซ่ึง
สํงผลตํอสิ่งแวดล๎อมและสิ่งมีชีวิตบนโลก วันที่
น้ ามีระดับการข้ึนสูงสุดและลงต่ าสุดเรียก วันน้ า
เกิด สํวนวันที่ระดับน้ ามีการข้ึนและลงน๎อย
เรียก วันน้ าตาย โดยวันน้ าเกิด น้ าตาย มี
ความสัมพันธ์กับข๎างขึ้นข๎างแรม 
 

 

ว 3.1  ม.3/4 อธิบายการใช๎
ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ 
และยกตัวอยํางความก๎าวหน๎า
ของโครงการส ารวจอวกาศ จาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
- 

  - เทคโนโลยีอวกาศได๎มีบทบาทตํอการ
ด ารงชีวิตของมนุษย์ในปัจจุบันมากมาย มนุษย์
ได๎ใช๎ประโยชน์จากเทคโนโลยีอวกาศ เชํน 
ระบบน าทางด๎วยดาวเทียม (GNSS) การติดตาม
พายุ สถานการณ์ไฟปุา ดาวเทียมชํวยภัยแล๎ง 
การตรวจคราบน้ ามันในทะเล  
- โครงการส ารวจอวกาศตําง ๆ ได๎พัฒนา
เพ่ิมพูนความรู๎ความเข๎าใจตํอโลก ระบบสุริยะ
และเอกภพมากข้ึนเป็นล าดับ ตัวอยํางโครงการ
ส ารวจอวกาศ เชํน การส ารวจสิ่งมีชีวิตนอกโลก 
การส ารวจดาวเคราะห์นอกระบบสุริยะ การ
ส ารวจดาวอังคาร และบริวารอื่นของดวง
อาทิตย์ 

- 



 

๑๑๓ 
 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.2 เข๎าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลงภายใน โลก 
                     และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟูาอากาศและภูมิอากาศ โลก  
                     รวมทั้งผลตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม 

 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เข๎าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอยํางรวดเร็ว 

ใช๎ความรู๎และทักษะทางด๎านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ เพ่ือแก๎ปัญหาหรือ
พัฒนางานอยํางมีความคิดสร๎างสรรค์ด๎วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช๎
เทคโนโลยีอยํางเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
- - - - 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 4.1 ม.3/1 วิเคราะห์

สาเหตุ หรือปัจจัยที่สํงผลตํอ
การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี และ
ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยี
กับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์ หรือ
คณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนว
ทางการแกป๎ัญหาหรือ
พัฒนางาน 

- เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแตํ
อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจาก
หลายด๎าน เชํน ปัญหาหรือความต๎องการของ
มนุษย์ ความก๎าวหน๎าของศาสตร์ตําง ๆ การ
เปลี่ยนแปลงทางด๎านเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล๎อม 
- เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ โดยวทิยาศาสตร์เป็นพ้ืน
ฐานความรู๎ ที่น าไปสูํการพัฒนาเทคโนโลยี และ
เทคโนโลยีที่ได๎สามารถเป็นเครื่องมือที่ใช๎ใน
การศึกษา ค๎นคว๎า เพ่ือให๎ได๎มาซึ่งองค์ความรู๎ใหมํ 

- 

ว 4.1 ม.3/2 ระบุปัญหา
หรือความต๎องการของ
ชุมชนหรือท๎องถิ่น เพ่ือ
พัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบ
ของปัญหา รวบรวม 
วิเคราะห์ข๎อมูลและแนวคิด
ที่เก่ียวข๎องกับปัญหา โดย
ค านึงถึงความถูกต๎องด๎าน
ทรัพย์สินทางปัญญา  

- ปัญหาหรือความต๎องการอาจพบได๎ในงานอาชีพ
ของชุมชนหรือท๎องถิ่น ซึ่งอาจมีหลายด๎าน เชํน 
ด๎านการเกษตร อาหาร พลังงาน การขนสํง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาชํวยให๎เข๎าใจ
เงื่อนไขและกรอบของปัญหาได๎ชัดเจน จากนั้น
ด าเนินการสืบค๎น รวบรวมข๎อมูล ความรู๎จาก
ศาสตร์ตําง ๆ ที่เก่ียวข๎อง เพ่ือน าไปสูํการ
ออกแบบแนวทางการแก๎ปัญหา 

- 



 

๑๑๔ 
 

 
 
 
 
 
 
 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 4.1 ม.3/3  ออกแบบ

วิธีการแก๎ปัญหา โดย
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็น
ภายใต๎เงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยูํ น าเสนอ
แนวทางการแก๎ปัญหาให๎
ผู๎อื่นเข๎าใจด๎วยเทคนิคหรือ
วิธีการที่หลากหลาย 
วางแผนขั้นตอน การท างาน
และด าเนินการแก๎ปัญหา
อยํางเป็นขั้นตอน 

- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข๎อมูลที่จ าเป็น โดยค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 
เงื่อนไขและทรัพยากร เชํน งบประมาณ เวลา 
ข๎อมูลและสารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ 
ชํวยให๎ได๎แนวทางการแก๎ปัญหาที่เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก๎ปัญหาท าได๎
หลากหลายวิธี เชํน การรํางภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
- เทคนิคหรือวิธีการในการน าเสนอแนวทาง การ
แก๎ปัญหามีหลากหลาย เชํน การใช๎แผนภูมิ 
ตาราง ภาพเคลื่อนไหว 
- การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างาน
กํอนด าเนินการแก๎ปัญหาจะชํวยให๎การท างาน
ส าเร็จได๎ตามเปูาหมาย และลดข๎อผิดพลาดของ
การท างานที่อาจเกิดข้ึน 
 

- 

ว 4.1 ม.3/4 ทดสอบ 
ประเมินผล วิเคราะห์ และ
ให๎เหตุผลของปัญหาหรือ
ข๎อบกพรํองที่เกิดข้ึนภายใต๎ 
กรอบเงื่อนไข พร๎อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุงแก๎ไข 
และน าเสนอผลการ
แก๎ปัญหา 

- การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ชิ้นงานหรือวิธีการวํา สามารถแก๎ปัญหาได๎ตาม
วัตถุประสงค์ภายใต๎กรอบของปัญหา เพ่ือหา
ข๎อบกพรํอง และด าเนินการปรับปรุง โดยอาจ
ทดสอบซ้ าเพ่ือให๎สามารถแก๎ไขปัญหาได๎ 
- การน าเสนอผลงานเป็นการถํายทอดแนวคิด
เพ่ือให๎ผู๎อื่นเข๎าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างาน
และชิ้นงานหรือวิธีการที่ได๎ ซึ่งสามารถท าได๎
หลายวิธ ีเชํน การเขียนรายงาน การท าแผํน
น าเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ การน าเสนอ
ผํานสื่อออนไลน์ 
 



 

๑๑๕ 
 

 
 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.2 เข๎าใจและใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอยํางเป็นขั้นตอนและเป็น

ระบบ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู๎ การท างาน และการแก๎ปัญหาได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ รู๎เทําทัน และมีจริยธรรม 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
 ว 4.1 ม.3/5  ใช๎ความรู๎ 

และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก 
ไฟฟูาและอิเล็กทรอนิกส์ให๎
ถูกต๎องกับลักษณะของงาน 
และปลอดภัย เพ่ือแก๎ปัญหา
หรือพัฒนางาน 
 

- วัสดุแตํละประเภทมีสมบัติแตกตํางกัน เชํน ไม๎ 
โลหะ พลาสติก เซรามิก จึงต๎องมีการวิเคราะห์
สมบัติเพื่อเลือกใช๎ให๎เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน 
- การสร๎างชิ้นงานอาจใช๎ความรู๎ เรื่องกลไก ไฟฟูา 
อิเล็กทรอนิกส์ เชํน LED LDR มอเตอร์ เฟือง 
คาน รอก ล๎อ เพลา 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร๎างชิ้นงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต๎องเลือกใช๎ให๎
ถูกต๎อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู๎จักเก็บ
รักษา 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 ว 4.2 ม.3/1  พัฒนาแอป

พลิเคชันที่มีการบูรณาการ
กับวิชาอ่ืนอยํางสร๎างสรรค์ 

- ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
- Internet of Things (IoT) 
- ซอฟต์แวร์ที่ใช๎ในการพัฒนาแอปพลิเคชัน เชํน 
Scratch, python, java, c, AppInventor 
- ตัวอยํางแอปพลิเคชัน เชํน โปรแกรมแปลง สกุล
เงิน โปรแกรมผันเสียงวรรณยุกต์ โปรแกรมจ าลอง
การแบํงเซลล์ ระบบรดน้ าอัตโนมัติ 
 

- 

ว 4.2 ม.3/2  รวบรวม
ข๎อมูล ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข๎อมูล
และสารสนเทศตาม
วัตถุประสงค์ โดยใช๎
ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

- การรวบรวมข๎อมูลจากแหลํงข๎อมูลปฐมภูมิและ
ทุติยภูม ิประมวลผล สร๎างทางเลือก ประเมินผล จะ
ท าให๎ได๎สารสนเทศเพ่ือใช๎ในการแก๎ปัญหาหรือการ
ตัดสินใจได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 



 

๑๑๖ 
 

 

 

 

ชั้น ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 สาระการเรียนรู้

ท้องถิ่น 
ม.3 

 

- การประมวลผลเป็นการกระท ากับข๎อมูล เพ่ือให๎ได๎
ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมีประโยชน์ตํอการ
น าไปใช๎งาน 
- การใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต ที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผล สร๎าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะชํวยให๎แก๎ปัญหา
ได๎อยํางรวดเร็ว ถูกต๎อง และแมํนย า 

  - ตัวอยํางปัญหา เชํน การเลือกโปรโมชันโทรศัพท์ให๎
เหมาะกับพฤติกรรมการใช๎งาน สินค๎าเกษตร ที่
ต๎องการและสามารถปลูกได๎ในสภาพดินของท๎องถิ่น 

 

 

ว 4.2 ม.3/3   ประเมิน
ความนําเชื่อถือของข๎อมูล 
วิเคราะห์สื่อและผลกระทบ
จากการให๎ขําวสารที่ผิด เพ่ือ
การใช๎งานอยํางรู๎เทําทัน 
 

- การประเมินความนําเชื่อถือของข๎อมูล เชํน 
ตรวจสอบและยืนยันข๎อมูล โดยเทียบเคียงจากข๎อมูล
หลายแหลํง แยกแยะข๎อมูลที่เป็นข๎อเท็จจริงและ
ข๎อคิดเห็น หรือใช๎ PROMPT 
- การสืบค๎น หาแหลํงต๎นตอของข๎อมูล 
- เหตุผลวิบัต ิ(logical fallacy) 
- ผลกระทบจากขําวสารที่ผิดพลาด 
- การรู๎เทําทันสื่อ เชํน การวิเคราะห์ถึงจุดประสงค์
ของข๎อมูลและผู๎ให๎ข๎อมูล ตีความ แยกแยะเนื้อหา
สาระของสื่อ เลือกแนวปฏิบัติได๎อยํางเหมาะสม เมื่อ
พบข๎อมูลตําง ๆ 
 

 

ว 4.2 ม.3/4  ใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศอยํางปลอดภัย 
และมีความรับผิดชอบตํอ
สังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช๎
ลิขสิทธิ์ของผู๎อ่ืนโดยชอบ

ธรรม 
 

- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย เชํน 
การท าธุรกรรมออนไลน์ การซื้อสินค๎า ซื้อซอฟต์แวร์ 
คําบริการสมาชิก ซื้อไอเท็ม 
- การใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางมีความ
รับผิดชอบ เชํน ไมํสร๎างขําวลวง ไมํแชร์ข๎อมูลโดยไมํ
ตรวจสอบข๎อเท็จจริง 
- กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
- การใช๎ลิขสิทธิ์ของผู๎อ่ืนโดยชอบธรรม (fair use) 
 

 



 

๑๑๗ 
 

ส่วนที่ 2 

โครงสร้างหลักสตูรสถานศึกษา 

โครงสร้างเวลาเรียน 
หลักสูตรโรงเรียนบ๎านเขาปูน พ.ศ. ๒๕๖3  (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560)   

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช ๒๕๕๑  ก าหนดกรอบโครงสร๎างเวลาเรียนไว๎ ดังนี้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้/ กิจกรรม 
 

เวลาเรียน (ชั่งโมง/ปี) 

 ป. ๑ ป. ๒ ป. ๓ ป. ๔ ป. ๕ ป. ๖ ม.๑ ม.๒ ม.๓ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้          

ภาษาไทย ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 
คณิตศาสตร์ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๖๐ ๑๖๐ ๑๖๐ 
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 ประวัติศาสตร ์
 ศาสนาศีลธรรม  จริยธรรม         
 หน๎าท่ีพลเมือง  วัฒนธรรมและ

การด าเนินชีวิตในสังคม                                    
   เศรษฐศาสตร ์
 ภูมิศาสตร ์

   ๘๐ 
๔๐ 

 
๔๐ 

 

๘๐ 
๔๐ 

 
๔๐ 

๘๐ 
๔๐ 

 
๔๐ 

 

  ๑๒๐ 
๔๐ 

 
๘๐ 

 

๑๒๐ 
๔๐ 

 
๘๐ 

 

๑๒๐ 
๔๐ 

 
๘๐ 

 

  ๑๖๐ 

    ๔๐ 
 

๑๒๐ 

 ๑๖๐ 
  ๔๐ 
 
๑๒๐ 

 ๑๖๐ 
  ๔๐ 
 
๑๒๐ 

สุขศึกษาและพลศึกษา ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 
ศิลปะ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ 
การงานอาชีพ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
ภาษาต่างประเทศ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 

รวมเวลาเรียน (พื้นฐาน) ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๔๐ ๘๘๐ ๘๘๐ ๘๘๐ 

 สาระการเรียนรู้เพิ่มเติม ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๘๐ ๘๐ ๘๐ ๒๐๐ ๒๐๐ ๒๐๐ 
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน          
กิจกรรมแนะแนว ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ ๔๐ 
กิจกรรมนักเรียน 
 –  กิจกรรมลูกเสือ - เนตรนารี 
 -  กิจกรรมชุมนุม 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

 
๔๐ 
๓๐ 

กิจกรรมเพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ ๑๐ 

กิจกรรมลดเวลาเรียนเพิม่เวลารู ๎ บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

บูรณา
การ 

รวมเวลากิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ๑๒๐ ๑๒๐ 
รวมเวลาเรียนตามโครงสร้าง
หลักสูตรสถานศึกษา  

๑,๐๐๐ 
 

๑,๒๐๐ 

 
 



 

๑๑๘ 
 

หมายเหตุ  กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  ปีละ ๑๒๐ ชั่วโมง  แบํงเป็น ๓ ลักษณะ ดังนี้ 

 ๑. กิจกรรมแนะแนว   ปีละ  ๔๐ ชั่วโมง 
 ๒.  กิจกรรมนักเรียน 

     ๒.๑  กิจกรรมลูกเสือ เนตรนารี   ปีละ  ๔๐ ชั่วโมง 
     ๒.๒ กิจกรรมชุมนุม ชมรม        ปีละ  ๓๐ ชั่วโมง 

           ๓. กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณะประโยชน์จัดโดยใช๎เวลานอกชั้นเรียน  หรือบูรณาการกับ
กิจกรรมชมรม/ชุมนุมในชั้นประถมศึกษาปีที่  ๑- ๖  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ – ๓  ปีละ ๑๐ ชั่วโมง   
(ครูที่รับผิดชอบชมรม/ชุมนุมน านักเรียนไปท ากิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณะประโยชน์) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 
 



 

๑๑๙ 
 

โครงสร้างรายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับประถมศึกษา 

รายวิชาพื้นฐาน 
 ว๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    จ านวน   40    ชัว่โมง 
 ว๑๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    จ านวน   40    ชัว่โมง 
 ว๑๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    จ านวน   40    ชัว่โมง 
 ว๑๔๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    จ านวน  12๐   ชั่วโมง 
 ว๑๕๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    จ านวน  12๐   ชั่วโมง 
 ว๑๖๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี    จ านวน  12๐    ชั่วโมง 
 

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
รายวิชาพื้นฐาน 

ว๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  ๑.5   หนํวยกิต 
ว๒๑๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  ๑.5   หนํวยกิต 
ว21103 วิทยาการค านวณ 1  จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว21104 การออกแบบเทคโนโลยี 1 จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  ๑.5   หนํวยกิต 
ว๒๒๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  ๑.5   หนํวยกิต 
ว22103 วิทยาการค านวณ 2  จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว22104 การออกแบบเทคโนโลยี 2 จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 1 จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  ๑.5   หนํวยกิต 
ว๒๓๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2 จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  ๑.5   หนํวยกิต 
ว23103 วิทยาการค านวณ 3  จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว23104 การออกแบบเทคโนโลยี 3 จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 

 
รายวิชาเพิ่มเติม 

ว๒๑๒๐๑ วิทยาศาสตร์กับการแก๎ปัญหา จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๑๒๐๒ ทักษะการใช๎และดูแลรักษา 
           อุปกรณ์วิทยาศาสตร์   จ านวน  2๐   ชั่วโมง     จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๒๒๐๑ สิ่งมีชวีิตกับกระบวนการฯ    จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๒๒๐๒ โครงงานวิทยาศาสตร์        จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๓๒๐๑ ของเลํนเชิงวิทยาศาสตร์  จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว๒๓๒๐๓ วิทยาศาสตร์กับพืชสมุนไพร      จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว20207 โปรแกรมประมวลค า 1  จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว20208 โปรแกรมประมวลค า 2  จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว20209 คอมพิวเตอร์ส านักงาน 1 จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว20210 คอมพิวเตอร์ส านักงาน 2 จ านวน  2๐   ชั่วโมง จ านวน  ๐.๕   หนํวยกิต 
ว20211 การเขียนเว็บเบื้องต๎น 1  จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  1.0   หนํวยกิต 
ว20212 การเขียนเว็บเบื้องต๎น 2  จ านวน  4๐   ชั่วโมง จ านวน  1.0   หนํวยกิต 



 

๑๒๐ 
 

ส่วนที่3 

ค าอธิบายรายวิชา 

       ในสํวนของการจัดท าค าอธิบายรายวิชาของหลักสูตรสถานศึกษากลุํมสาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ นั้น โรงเรียนได๎ด าเนินการกลุํม
สาระการเรียนรู๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ของชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ ถึง มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยเขียนใน
ลักษณะความเรียงระบุองค์ความรู๎ ทักษะ/กระบวนการ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามธรรมชาติของวิชาเป็น
การเขียนในภาพรวมที่ต๎องการให๎เกิดกับผู๎เรียนและสะท๎อนตัวชี้วัดในรายวิชาพ้ืนฐานหรือผลการเรียนรู๎ใ น
รายวิชาเพ่ิมเติม ค าอธิบายรายวิชาจึงประกอบด๎วยสํวนประกอบดังตํอไปนี้ 

-รหัสวิชา 
-ชื่อรายวิชา 
-กลุํมสาระการเรียนรู๎ 
-ชั้นปี 
- จ านวนเวลาเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 



 

๑๒๑ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑    เวลา  4๐ ชั่วโมง 

 
 ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยูํบริเวณตํางๆ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ บอกสภาพแวดล๎อมที่เหมาะสมกับ
การด ารงชีวิตของสัตว์ในบริเวณท่ีอาศัยอยูํ 
 ระบุชื่อ บรรยายลักษณะ บอกหน๎าที่ของสํวนตํางๆ ของรํางกายมนุษย์ สัตว์ และพืช บรรยายการท า
หน๎าที่รํวมกันของสํวนตํางๆ ของรํางกายมนุษย์ ในการท ากิจกรรมตํางๆ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ ตระหนักถึง
ความส าคัญของสํวนตํางๆ ของรํางกายตนเอง ดูแลสํวนตํางๆ อยํางถูกต๎อง ให๎ปลอดภัย และรักษาความ
สะอาดอยูํเสมอ 
 อธิบายสมบัติที่สังเกตได๎ของวัสดุที่ใช๎ท าวัตถุ ซึ่งท าจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิดประกอบกัน โดย
ใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุชนิดของวัสดุและจัดกลุํมวัสดุตามสมบัติที่สังเกตได๎ 
 บรรยายการเกิดเสียงและทิศทางการเคลื่อนที่ของเสียงจากหลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุดาวที่ปรากฏ
บนท๎องฟูาในเวลากลางวันและกลางคืนจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ อธิบายสาเหตุที่มองไมํเห็นดาวสํวนใหญํในเวลา
กลางวันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ อธิบายลักษณะภายนอกของหิน จากลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได๎  

แก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎การลองผิดลองถูกการเปรียบเทียบ แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการ
แก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎ภาพ สัญลักษณ์ ข๎อความ เขียนโปรแกรมอยํางงําย โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือสื่อ ใช๎
เทคโนโลยีในการสร๎าง จัดเก็บ เรียกใช๎ข๎อมูลตามวัตถุประสงค์ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย ปฏิบัติ
ตามข๎อตกลงในการใช๎คอมพิวเตอร์รํวมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต๎น ใช๎งานอยํางเหมาะสม 
  
รหัสตัวช้ีวัด 
ว ๑.๑ ป.๑/๑,ป.๑/๒ 
ว ๑.๒ ป.๑/๑,ป.๑/๒ 
ว ๒.๑ ป.๑/๑,ป.๑/๒ 
ว ๒.๓ ป.๑/๑ 
ว ๓.๑ ป.๑/๑,ป.๑/๒ 
ว ๓.๒ ป๑/๑ 
ว ๔.๒ ป๑/๑,ป.๑/๒,ป.๑/๓,ป.๑/๔,ป.๑/๕ 
 
รวมทั้งหมด  ๑๕  ตัวชี้วัด  



 

๑๒๒ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๑๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒    เวลา  4๐ ชั่วโมง 

 
 ระบุวําพืชต๎องการแสงและน้ า เพ่ือการเจริญเติบโต โดยใช๎ข๎อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ ตระหนัก
ถึงความจ าเป็นที่พืชต๎องได๎รับน้ าและแสงเพ่ือการเจริญเติบโต โดยดูแลพืชให๎ได๎รับสิ่งดังกลํ าวอยํางเหมาะสม 
สร๎างแบบจ าลองที่บรรยายวัฎจักรชีวิตของพืชดอก เปรียบเทียบลักษณะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไมํมีชีวิต จาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับน้ าของวัสดุโดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุการน าสมบัติการดูดซับน้ า
ของวัสดุไปประยุกต์ใช๎ในการท าวัตถุในชีวิตประจ าวัน อธิบายสมบัติที่สังเกตได๎ของวัสดุที่เกิดจากการน าวัสดุมา
ผสมกันโดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ เปรียบเทียบสมบัติที่สังเกตได๎ของวัสดุ เพ่ือน ามาท าเป็นวัตถุในการใช๎งาน
ตามวัตถุประสงค์ อธิบายการน าวัสดุที่ใช๎แล๎วกลับมาใช๎ใหมํ 
 บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจากแหลํงก าเนิดแสง อธิบายการมองเห็นวัตถุจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ ตระหนักในคุณคําของความรู๎ของการมองเห็นโดยเสนอแนะแนวทางการปูองกันอันตรายจากการ
มองวัตถุที่อยูํในบริเวณท่ีมีแสงสวํางไมํเหมาะสม 
 ระบุสํวนประกอบของดิน และจ าแนกชนิดของดินโดยใช๎ลักษณะเนื้อดินและการจับตั วเป็นเกณฑ์ 
อธิบายการใช๎ประโยชน์จากดิน จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือการแก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎ภาพ สัญลักษณ์ หรือข๎อความ เขียน
โปรแกรมอยํางงําย โดยใช๎ซอฟต์แวร์ หรือสื่อ และตรวจหาข๎อผิดพลาดของโปรแกรม ใช๎เทคโนโลยีในการสร๎าง 
จัดหมวดหมูํ ค๎นหา จัดเก็บ เรียกใช๎ข๎อมูลตามวัตถุประสงค์ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย ปฏิบัติตาม
ข๎อตกลงในการใช๎คอมพิวเตอร์รํวมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต๎น ใช๎งานอยํางเหมาะสม  

 

รหัสตัวช้ีวัด 
ว ๑.๒ ป.๒/๑,ป.๒/๒,ป.๒/๓ 
ว ๑.๓ ป.๒/๑ 
ว ๒.๑ ป.๒/๑,ป.๒/๒,ป.๒/๓,ป.๒/๔ 
ว ๒.๓ ป.๒/๑,ป.๒/๒ 
ว ๓.๒ ป.๒/๑,ป.๒/๒ 
ว ๔.๒ ป.๒/๑,ป.๒/๒,ป.๒/๓,ป.๒/๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๑๖  ตัวชี้วัด 



 

๑๒๓ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๑๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓    เวลา  4๐ ชั่วโมง 
 
 บรรยายสิ่งที่จ าเป็นตํอการด ารงชีวิต และการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ โดยใช๎ข๎อมูลที่รวบรวม
ได๎ ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ า และอากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว์ให๎ได๎รับสิ่งเหลํานี้อยําง
เหมาะสม สร๎างแบบจ าลองที่บรรยายวัฎจักรชีวิตของสัตว์ เปรียบเทียบวัฎจักรของสัตว์บางชนิด ต ระหนักถึง
คุณคําของชีวิตสัตว์ โดยไมํท าให๎วัฎจักรชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 
 อธิบายวําวัตถุประกอบขึ้นจากชิ้นสํวนยํอยๆ ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได๎และประกอบกันเป็นวัตถุ
ชิ้นใหมํได๎ อธิบายการเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อท าให๎ร๎อนขึ้นหรือท าให๎เย็นลง โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ 
 ระบุผลของแรงที่มีตํอการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เรียบเทียบ 
ยกตัวอยํางแรงสัมผัสและแรงไมํสัมผัสที่มีผลตํอการเคลื่อนที่ของวัตถุ โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ จ าแนกวัตถุ
โดยใช๎การดึงดูดกับแมํเหล็กเป็นเกณฑ์ ระบุขั้วแมํเหล็กและพยากรณ์ผลที่เกิดขึ้นระหวํางขั้วแมํเหล็กเมื่อน ามา
เข๎าใกล๎กันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
 ยกตัวอยํางการเปลี่ยนพลังงานหนึ่งไปเป็นอีกพลังงานหนึ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ บรรยายการ
ท างานของเครื่องก าเนิดไฟฟูา ระบุแหลํงพลังงานในการผลิตไฟฟูา จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ ตระหนักใน
ประโยชน์และโทษของไฟฟูา น าเสนอวิธีการใช๎ไฟฟูาอยํางประหยัดและปลอดภัย 
 อธิบายแบบรูปเส๎นทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย์โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ อธิบายสาเหตุการ
เกิดปรากฎการณ์การขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวัน กลางคืน และการก าหนดทิศ โดยใช๎
แบบจ าลอง ตระหนักถึงความส าคัญของดวงอาทิตย์ บรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ตํอสิ่งมีชีวิต 
 ระบุสํวนประกอบของอากาศ บรรยายความส าคัญของอากาศ และผลกระทบของมลพิษทางอากาศ
ตํอสิ่งมีชีวิต จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ ตระหนักถึงความส าคัญของอากาศ น าเสนอแนวทางการปฏิบัติตนในการ
ลดการเกิดมลพิษทางอากาศ อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิงประจักษ์ บรรยายประโยชน์และโทษของลม 
จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 แสดงอัลกอริทึมในการท างาน การแก๎ปัญหาอยํางงํายโดยใช๎ภาพ สัญลักษณ์ หรือข๎อความ เขียน
โปรแกรมอยํางงําย โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือสื่อ ตรวจหาข๎อผิดพลาดของโปรแกรม ใช๎อินเทอร์เน็ตค๎นหาความรู๎ 
รวบรวม ประมวลผล น าเสนอข๎อมูล โดยใช๎ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยําง
ปลอดภัย ปฏิบัติตามข๎อตกลงในการใช๎อินเทอร์เน็ต 
 
รหัสตัวช้ีวัด  
ว ๑.๒ ป.๓/๑,ป.๓/๒,ป.๓/๓,ป.๓/๔ 
ว ๒.๑ ป.๓/๑,ป.๓/๒ 
ว ๒.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓,ป.๓/๔ 
ว ๒.๓ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓ 
ว ๓.๑ ป.๓/๑, ป.๓/๒, ป.๓/๓ 
ว ๓.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒,ป.๓/๓,ป.๓/๔ 
ว ๔.๒ ป.๓/๑, ป.๓/๒,ป.๓/๓,ป.๓/๔,ป.๓/๕ 
 
รวมทั้งหมด  ๒๕  ตัวช้ีวัด 



 

๑๒๔ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๑๔๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี     
รายวิชาพื้นฐาน     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔    เวลา  12๐ ชั่วโมง 

 
 บรรยายหน๎าที่ของราก ล าต๎น ใบ และดอกของพืชดอก โดยใช๎ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ จ าแนกสิ่งมีชีวิตโดย
ใช๎ความเหมือน และความแตกตํางของลักษณะของสิ่งมีชีวิตออกเป็นกลุํมพืช กลุํมสัตว์ และกลุํมที่ไมํใชํพืชและ
สัตว์ จ าแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไมํมีดอก โดยใช๎การมีดอกเป็นเกณฑ์ โดยใช๎ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ จ าแนก
สัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไมํมีกระดูกสันหลัง ใช๎การมีกระดูกสันหลังเป็นเกณฑ์ โดยใช๎ข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได๎ของสัตว์มีกระดูกสันหลังในกลุํมปลา กลุํมสัตว์สะเทินน้ าสะเทิน
บก กลุํมสัตว์เลื้อยคลาน กลุํมนก และกลุํมสัตว์เลี้ยงลูกด๎วยน้ านม ยกตัวอยํางสิ่งมีชีวิตในแตํละกลุํม 
 เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด๎านความแข็ง สภาพยืดหยุํน การน าความร๎อน การน าไฟฟูาของวัสดุ 
ใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลอง ระบุการน าสมบัติเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุํน การน าความร๎อน การ
น าไฟฟูาของวัสดุไปใช๎ในชีวิตประจ าวันผํานกระบวนการออกแบบชิ้นงาน แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผู๎อ่ืน 
อภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุอยํางมีเหตุผลจากการทดลอง เปรียบเทียบสมบัติของสสารทั้ง ๓ 
สถานะ จากข๎อมูลที่ได๎จากการสังเกตมวล การต๎องการที่อยูํ รูปรํางและปริมาตรของสาร ใช๎เครื่องมือเพ่ือวัด
มวล และปริมาตรของสสารทั้ง ๓ สถานะ 
 ระบุผลของแรงโน๎มถํวงที่มีตํอวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ ใช๎เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ าหนักของ
วัตถุ บรรยายมวลของวัตถุที่มีผลตํอการเปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ จากหลักฐานเชิงประจักษ์ จ าแนก
วัตถุเป็นตัวกลางโปรํงใส ตัวกลางโปรํงแสง และวัตถุทึบแสง จากลักษณะการมองเห็นสิ่งตํางๆ ผํานวัตถุนั้นเป็น
เกณฑ์ โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ 
 อธิบายแบบรูปเส๎นทางการขึ้นและตกของดวงจันทร์โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ สร๎างแบบจ าลองที่
อธิบายแบบรูปการเปลี่ยนแปลงรูปรํางปรากฎของดวงจันทร์และพยากรณ์รูปรํางปรากฎของดวงจันทร์ สร๎าง
แบบจ าลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ อธิบายเปรียบเทียบคาบการโคจรของดาวเคราะห์ตํางๆ จาก
แบบจ าลอง 
 ใช๎เหตุผลเชิงตรรกะในการแก๎ปัญหา อธิบายการท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอยํางงําย 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยํางงําย โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือสื่อ ตรวจหาข๎อผิดพลาดและแก๎ไข ใช๎อินเทอร์เน็ต
ค๎นหาความรู๎ และประเมินความนําเชื่อถือของข๎อมูล รวบรวม ประเมิน น าเสนอข๎อมูลและสารสนเทศโดยใช๎
ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย เพื่อแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย เข๎าใจสิทธิและ
หน๎าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู๎อื่น แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อพบข๎อมูลหรือบุคคลที่ไมํเหมาะสม 
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รวมทั้งหมด  ๒๑  ตัวชี้วัด  



 

๑๒๕ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๑๕๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
รายวิชาพื้นฐาน     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕    เวลา  12๐ ชั่วโมง 
 
 บรรยายโครงสร๎างและลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการด ารงชีวิต ซึ่งเป็นผลมาจากการปรับตัว
ของสิ่งมีชีวิตในแตํละแหลํงที่อยูํ อธิบายความสัมพันธ์ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหวําง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไมํมีชีวิต เพ่ือประโยชน์ตํอการด ารงชีวิต เขียนโซํอาหาร ระบุบทบาทหน๎าที่ของสิ่งมีชีวิตที่เป็น
ผู๎ผลิตและผู๎บริโภคในโซํอาหาร ตระหนักในคุณคําของสิ่งแวดล๎อมที่มีตํอการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีสํวน
รํวมในการดูแลรักษาสิ่งแวดล๎อม 
 อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการถํายทอดจากพํอแมํสูํลูกของพืช สัตว์ และมนุษย์ แสดงความ
อยากรูอ๎ยากเห็น โดยการถามค าถามเก่ียวกับลักษณะที่คล๎ายคลึงกันของตนเองกับพํอแมํ 
 อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อท าให๎สสารร๎อนขึ้นหรือเย็นลง อธิบายการละลายของสารใน
น้ า วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสาร เมื่อเกิดการเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ วิเคราะห์
และระบุการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได๎และการเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไมํได๎ 
 อธิบายวิธีหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในแนวเดียวกันที่กระท าตํอวัตถุในกรณีที่วัตถุอยูํนิ่งจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระท าตํอวัตถุที่อยูํในแนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระท าตํอ
วัตถุ ใช๎เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระท าตํอวัตถุ ระบุผลของแรงเสียดทานที่มีตํอการเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทานและแรงที่อยูํในแนวเดียวกันที่
กระท าตํอวัตถ ุ
 อธิบายการได๎ยินเสียงผํานตัวกลาง จากหลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุตัวแปร ทดลอง อธิบายลักษณะ
และการเกิดเสียงสูง เสียงต่ า ออกแบบการทดลอง อธิบายลักษณะและการเกิดเสียงดัง เสียงคํอย วัดระดับ
เสียงโดยใช๎เครื่องมือวัดระดับเสียง ตระหนักในคุณคําของความรู๎เรื่องระดับเสียง โดยเสนอแนะแนวทางในการ
หลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง 
 เปรียบเทียบความแตกตํางของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์จากแบบจ าลอง ใช๎แผนที่ดาวระบุต าแหนํง
และเส๎นทางการขึ้นและตกของกลุํมดาวฤกษ์บนท๎องฟูา อธิบายแบบรูปเส๎นทางการขึ้นและตกของกลุํมดาว
ฤกษ์บนท๎องฟูาในรอบป ี
 เปรียบเทียบปริมาณน้ าในแตํละแหลํง ระบุปริมาณน้ าที่มนุษย์สามารถน ามาใช๎ประโยชน์ได๎จากข๎อมูล
ที่รวบรวมได๎ ตระหนักถึงคุณคําของน้ าโดยน าเสนอแนวทางการใช๎น้ าอยํางประหยัดและการอนุรักษ์น้ า สร๎าง
แบบจ าลองที่อธิบายการหมุนเวียนของน้ าในวัฎจักรน้ า เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ าค๎าง 
น้ าค๎างแข็ง จากแบบจ าลอง เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 ใช๎เหตุผลเชิงตรรกะในการแก๎ปัญหา อธิบายการท างาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จากปัญหาอยํางงําย 
ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่มีการใช๎เหตุผลเชิงตรรกะอยํางงําย ตรวจหาข๎อผิดพลาดและแก๎ไข ใช๎
อินเทอร์เน็ตค๎นหาข๎อมูล ติดตํอสื่อสาร และท างานรํวมกัน ประเมินความนําเชื่อถือของข๎อมูล รวบรวม 
ประเมิน น าเสนอข๎อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย เพ่ือแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย มีมารยาท เข๎าใจสิทธิและ
หน๎าที่ของตน เคารพในสิทธิของผู๎อื่น แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อพบข๎อมูลหรือบุคคลที่ไมํเหมาะสม 
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ค าอธิบายรายวิชา  ว๑๖๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
รายวิชาพื้นฐาน     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖    เวลา  12๐  ชั่วโมง 

 
 ระบุสารอาหาร บอกประโยชน์ของสารอาหารแตํละประเภทจากอาหารที่ตนเองรับประทาน บอก
แนวทางในการเลือกรับประทานอาหารให๎ได๎สารอาหารครบถ๎วน ในสัดสํวนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้ง
ความปลอดภัยตํอสุขภาพ ตระหนักถึงความส าคัญของสารอาหาร โดยการเลือกรับประทานอาหารที่มี
สารอาหารครบถ๎วนในสัดสํวนที่เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งปลอดภัยตํอสุขภาพ สร๎างแบบจ าลองระบบ
ยํอยอาหาร บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะในระบบยํอยอาหาร อธิบายการยํอยอาหารและการดูดซึมสารอาหาร 
ตระหนักถึงความส าคัญของระบบยํอยอาหาร บอกแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะในระบบยํอยอาหารให๎
ท างานเป็นปกต ิ
 อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสารผสมโดยการหยิบออก การรํอน การใช๎แมํเหล็กดึงดูด การรินออก 
การกรอง และการตกตะกอน โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุวิธีแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับการแยก
สาร 
 อธิบายการเกิดและผลของแรงไฟฟูาซึ่งเกิดจากวัตถุที่ผํานการขัดถู โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ ระบุ
สํวนประกอบ บรรยายหน๎าที่ของแตํละสํวนประกอบของวงจรไฟฟูาอยํางงํายจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียน
แผนภาพและตํอไฟฟูาอยํางงําย ออกแบบการทดลอง ทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสม อธิบายวิธีการและผลของการ
ตํอเซลล์ไฟฟูาแบบอนุกรม ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู๎ ของการตํอเซลล์ไฟฟูาแบบอนุกรม บอก
ประโยชน์และการประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน ออกแบบการทดลอง ทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสม อธิบายการตํอ
หลอดไฟฟูาแบบอนุกรมและแบบขนาน ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู๎ของการตํอหลอดไฟฟูาแบบอนุกรม
และแบบขนาน บอกประโยชน์ ข๎อจ ากัด การประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน อธิบายการเกิดเงามืดเงามัวจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพรังสีของแสง แสดงการเกิดเงามืดเงามัว 
 สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิด เปรียบเทียบปรากฎการณ์สุริยุปราคาและจันทรุปราคา อธิบาย
พัฒนาการของเทคโนโลยีอวกาศ ยกตัวอยํางการน าเทคโนโลยีอวกาศมาใช๎ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน จาก
ข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 เปรียบเทียบกระบวนการเกิดหินอัคนี หินตะกอน หินแปร อธิบายวัฎจักรหินจากแบบจ าลอง บรรยาย 
ยกตัวอยํางการใช๎ประโยชน์ของหินและแรํในชีวิตประจ าวันจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ สร๎างแบบจ าลองที่อธิบาย
การเกิดซากดึกด าบรรพ์ คาดคะเนสภาพแวดล๎อมในอดีตของซากดึกด าบรรพ์ เปรียบเทียบการเกิดลมบก ลม
ทะเล และมรสุม อธิบายผลที่มีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อมจากแบบจ าลอง อธิบายผลของมรสุมตํอการเกิดฤดู
ของประเทศไทยจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ บรรยายลักษณะและผลกระทบของน้ าทํวม การกัดเซาะชายฝั่ ง ดิน
ถลํม แผํนดินไหว สึนามิ ตระหนักถึงผลกระทบของภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัย น าเสนอแนวทางในการเฝูา
ระวัง ปฏิบัติตนให๎ปลอดภัยจากภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจเกิดในท๎องถิ่น สร๎างแบบจ าลองที่อธิบาย
การเกิดปรากฎการณ์เรือนกระจก ผลของปรากฎการณ์เรือนกระจกตํอสิ่งมีชีวิต ตระหนักถึงผลกระทบของ
ปรากฎการณ์เรือนกระจก น าเสนอแนวทางการปฏิบัติตนเพื่อลดกิจกรรมที่กํอให๎เกิดแก๏สเรือนกระจก 
 ใช๎เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบาย ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวัน ออกแบบและ
เขียนโปรแกรมอยํางงําย เพ่ือแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ตรวจหาข๎อผิดพลาดของโปรแกรมและแก๎ไข ใช๎
อินเทอร์เน็ตในการค๎นหาข๎อมูลอยํางมีประสิทธิภาพ ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ ท างานรํวมกันอยํางปลอดภัย 
เข๎าใจสิทธิและหน๎าที่ของตน เคารพสิทธิของผู๎อื่น แจ๎งผู๎เกี่ยวข๎องเมื่อพบข๎อมูลหรือบุคคลไมํเหมาะสม 
รหัสตัวช้ีวัด 



 

๑๒๘ 
 

ว ๑.๒ ป.๖/๑,ป.๖/๒,ป.๖/๓,ป.๖/๔,ป.๖/๕ 
ว ๒.๑ ป.๖/๑ 
ว ๒.๒ ป.๖/๑ 
ว ๒.๓ ป.๖/๑,ป.๖/๒,ป.๖/๓,ป.๖/๔,ป.๖/๕,ป.๖/๖,ป.๖/๗,ป.๖/๘ 
ว ๓.๑ ป.๖/๑,ป.๖/๒ 
ว ๓.๒ ป.๖/๑,ป.๖/๒,ป.๖/๓,ป.๖/๔,ป.๖/๕,ป.๖/๖,ป.๖/๗,ป.๖/๘,ป.๖/๙ 
ว ๔.๒ ป.๖/๑,ป.๖/๒,ป.๖/๓,ป.๖/๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๓๐  ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



 

๑๒๙ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๒๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  ๑   ภาคเรียนที่ ๑    เวลา  ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน  (จ านวน  ๑.๕ หน่วยกิต) 

 
 เปรียบเทียบรูปรําง ลักษณะ และโครงสร๎างของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ บรรยายหน๎าที่ของผนังเซลล์ 
เยื่อหุ๎มเซลล์ ไซโทพลาสซึม นิวเคลียส แวคิวโอล ไมโทคอนเดรียและคลอโรพลาสต์ ใช๎กล๎องจุลทรรศน์ ใช๎แสง
ศึกษาเซลล์และโครงสร๎างตํางๆ ภายในเซลล์ อธิบายความสัมพันธ์ระหวํางรูปรํางกับการท าหน๎าที่ของเซลล์ 
อธิบายการจัดระบบของสิ่งมีชีวิต โดยเริ่มจากเซลล์ เนื้อเยื่อ อวัยวะ ระบบอวัยวะ จนเป็นสิ่งมีชีวิต อธิบาย
กระบวนการแพรํและออสโมซิสจากหลักฐานเชิงประจักษ์ ยกตัวอยํางการแพรํและออสโมซิสในชีวิตประจ าวัน 
ระบุปัจจัยที่จ าเป็นในการสังเคราะห์ด๎วยแสงโดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ อธิบายความส าคัญของการ
สังเคราะห์ด๎วยแสงของพืชตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม ตระหนักในคุณคําของพืชที่มีตํอสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล๎อม รํวมกันปลูกและดูแลรักษาต๎นไม๎ในโรงเรียนและชุมชน บรรยายลักษณะและหน๎าที่ของไซเล็ม
และโฟลเอ็มของพืช อธิบายการสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศและไมํอาศัยเพศของพืขดอก อธิบายลักษณะโครงสร๎าง
ของดอกที่มีสํวนท าให๎เกิดการถํายเรณู บรรยายการปฏิสนธิของพืชดอก การเกิดผลและเมล็ด การกระจาย
เมล็ด และการงอกของเมล็ด ตระหนักถึงความส าคัญของสัตว์ที่ชํวยในการถํายเรณูของพืชดอก โดยการไมํ
ท าลายชีวิตของสัตว์ที่ชํวยในการถํายเรณู อธิบายความส าคัญของธาตุอาหารบางชนิดที่มีผลตํอการเจริญเติบโต
และการด ารงชีวิตของพืช เลือกใช๎ปุ๋ยที่มีธาตุอาหารเหมาะสมกับพืชในสถานการณ์ที่ก าหนด เลือกวิธีการขยาย
พันธ์ให๎เหมาะสมกับความต๎องการของมนุษย์โดยใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการสืบพันธุ์ของพืช อธิบายความส าคัญของ
เทคโนโลยี การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อพืชในการใช๎ประโยชน์ด๎านตํางๆ ตระหนักถึงประโยชน์ของการขยายพันธุ์พืช
โดยการน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 อธิบายสมบัติทางกายภาพบางประการของธาตุโลหะ อโลหะ และกึ่งโลหะ โดยใช๎หลักฐานเชิง
ประจักษ์ที่ได๎จากการสังเกต การทดสอบ ใช๎สารสนเทศที่ได๎จากแหลํงข๎อมูลตํางๆ จัดกลุํมธาตุเป็นโลหะ 
อโลหะ และกึ่งโลหะ วิเคราะห์ผลจากการใช๎ธาตุโลหะ อโลหะ กึ่งโลหะ และธาตุกัมมันตรังสี ที่มีตํอสิ่งมีชีวิต 
สิ่งแวดล๎อม เศรษฐกิจและสังคม จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ ตระหนักถึงคุณคําของการใช๎ธาตุโลหะ อโลหะ กึ่ง
โลหะ ธาตุกัมมันตรังสี เสนอแนวทางการใช๎ธาตุอยํางปลอดภัย คุ๎มคํา เปรียบเทียบจุดเดือด จุดหลอมเหลวของ
สารบริสุทธิ์และสารผสม วัดอุณหภูมิ เขียนกราฟ แปลความหมายข๎อมูลจากกราฟ หรือสารสนเทศ อธิบาย 
เปรียบเทียบความหนาแนํนของสารบริสุทธิ์และสารผสม ใช๎เครื่องมือเพ่ือวัดมวลและปริมาตรของสารบริสุทธิ์
และสารผสม อธิบายเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหวํางอะตอม ธาตุ และสารประกอบ โดยใช๎แบบจ าลองและ
สารสนเทศ อธิบายโครงสร๎างอะตอมที่ประกอบด๎วยโปรตอน นิวตรอน และอิเล็กตรอน โดยใช๎แบบจ าลอง 
อธิบายและเปรียบเทียบการจัดเรียงอนุภาค แรงยึดเหนี่ยวระหวํางอนุภาค การเคลื่อนที่ของอนุภาคของสสาร
ชนิดเดียวกันในสถานะของแข็ง ของเหลว และแก๏ส โดยใช๎แบบจ าลอง อธิบายความสัมพันธ์ระหวํางพลังงาน
ความร๎อนกับการเปลี่ยนสถานะของสาร โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์และแบบจ าลอง 
 
 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ระบุปัญหา ความต๎องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข๎อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข๎องกับปัญหา ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็น น าเสนอ
แนวทางการแก๎ปัญหาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ วางแผนและด าเนินการแก๎ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล ระบุข๎อบกพรํองที่
เกิดขึ้น หาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข น าเสนอผลการแก๎ปัญหา ใช๎ความรู๎และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟูา หรืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก๎ปัญหาได๎อยํางถูกต๎อง เหมาะสม และปลอดภัย 



 

๑๓๐ 
 

 
รหัสตัวช้ีวัด 
ว  ๑.๒ ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๓, ม.๑/๔, ม.๑/๕, ม.๑/๖, ม.๑/๗, ม.๑/๘, ม.๑/๙, ม.๑/๑๐, ม.๑/๑๑,  
         ม.๑/๑๒, ม.๑/๑๓, ม.๑/๑๔, ม.๑/๑๕, ม.๑/๑๖, ม.๑/๑๗, ม.๑/๑๘ 
ว  ๒.๑ ม.๑/๑, ม.๑/๒, ม.๑/๓, ม.๑/๔, ม.๑/๕, ม.๑/๖, ม.๑/๗, ม.๑/๘, ม.๑/๙, ม.๑/๑๐ 
ว ๔.๑  ม.๑/๑,ม.๑/๒,ม.๑/๓,ม.๑/๔,ม.๑/๕ 
 
รวมทั้งหมด  ๓๓  ตัวชีวั้ด 



 

๑๓๑ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๒๑๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชัน้มัธยมศึกษาปีท่ี ๑   ภาคเรียนที่ ๒  เวลา ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน  (จ านวน  ๑.๕ หน่วยกิต) 
 
 สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายความสัมพันธ์ระหวํางความดันอากาศกับความสูงจากพ้ืนโลก วิเคราะห์ แปล
ความหมายข๎อมูล ค านวณปริมาณความร๎อนท่ีท าให๎สสารเปลี่ยนอุณหภูมิและเปลี่ยนสถานะ ใช๎เทอร์มอมิเตอร์
ในการวัดอุณหภูมิของสสาร สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการขยายตัวหรือหดตัวของสสารเนื่องจากได๎รับหรือ
สูญเสียความร๎อน ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู๎ ของการหดและขยายตัวของสสารเนื่องจากความร๎อน 
วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา เสนอแนะวิธีการน าความรู๎มาแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สถานการณ์การ
ถํายโอนความร๎อน ค านวณปริมาณความร๎อนที่ถํายโอนระหวํางสสารจนเกิดสมดุลความร๎อน สร๎างแบบจ าลอง
ที่อธิบายการถํายโอนความร๎อน โดยการน าความร๎อน การพาความร๎อน การแผํรังสีความร๎อน ออกแบบ 
เลือกใช๎ สร๎างอุปกรณ์ เพ่ือแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวันโดยใช๎ความรู๎เกี่ยวกับการถํายโอนความร๎อน 
 สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการแบํงชั้นบรรยากาศ เปรียบเทียบประโยชน์ของบรรยากาศแตํละชั้น 
อธิบายปัจจัยที่มีผลตํอการเปลี่ยนแปลงองค์ประกอบของลมฟูาอากาศ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ เปรียบเทียบ
กระบวนการเกิดพายุ ฝนฟูาคะนองและพายุหมุนเขตร๎อน ผลที่มีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม น าเสนอแนวทาง
การปฏิบัติตนให๎เหมาะสมและปลอดภัย อธิบายการพยากรณ์อากาศ พยากรณ์อากาศอยํางงํายจากข๎ อมูลที่
รวบรวมได๎ ตระหนักถึงคุณคําของการพยากรณ์อากาศ น าเสนอแนวทางการปฏิบัติตน การใช๎ประโยชน์จากค า
พยากรณ์อากาศ อธิบายสถานการณ์ ผลกระทบการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
ตระหนักถึงผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก น าเสนอแนวทางการปฏิบัติตนภายใต๎ การ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 
 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช๎แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือแก๎ปัญหา อธิบายการท างานที่พบในชีวิตจริง 
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอยํางงํายเพ่ือแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ รวบรวมข๎อมูลปฐมภูมิ 
ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข๎อมูล และสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช๎ซอฟต์แวร์ หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย ใช๎สื่อและแหลํงข๎อมูลตามข๎อก าหนดและ
ข๎อตกลง 
 
รหัสตัวช้ีวัด 
ว ๒.๒  ม.๑/๑ 
ว ๒.๓  ม.๑/๑,ม.๑/๒,ม.๑/๓,ม.๑/๔,ม.๑/๕,ม.๑/๖,ม.๑/๗ 
ว ๓.๒  ม.๑/๑,ม.๑/๒,ม.๑/๓,ม.๑/๔,ม.๑/๕,ม.๑/๖,ม.๑/๗ 
ว ๔.๒  ม.๑/๑,ม.๑/๒,ม.๑/๓,ม.๑/๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๑๙  ตัวชี้วัด 



 

๑๓๒ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว21103 วิทยาการค านวณ 1 
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๑   ภาคเรียนที่ ๑  เวลา  2๐  ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 
 ศึกษาแนวคิดเชิงนามธรรม การคัดเลือกคุณลักษณ์ที่จ าเป็นตํอการแก๎ปัญหา ขั้นตอนการแก๎ปัญหา 
การเขียนรหัสล าลองและผังงาน การเขียนออกแบบและเขียนโปรแกรมอยํางงํายที่มีการใช๎ตัวแปร เงื่อนไข 
และการวนซ้ า เพ่ือแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ การรวบรวมข๎อมูลปฐมภูมิ การประมวลผล
ข๎อมูล การสร๎างทางเลือกและประเมินผลเพื่อตัดสินใจ ซอฟต์แวร์และบริการบนอินเตอร์เน็ตที่ใช๎ในการจัดการ
ข๎อมูล แนวทางการใช๎งานเทคโนโลยีสารสนเทศให๎ปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความ
เหมาะสมของเนื้อหา ข๎อตกลงและข๎อก าหนดการใช๎สื่อและแหลํงข๎อมูล 
 น าแนวคิดเชิงนามธรรมและขั้นตอนการแก๎ปัญหา ไปประยุกต์ใช๎ในการเขียนโปรแกรม หรือ การ
แก๎ปัญหาในชีวิตจริง รวบรวมข๎อมูลและสร๎างทางเลือก ในการตัดสินใจได๎อยํางมีประสิทธิภาพและตระหนักถึง
การใช๎งานเทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย เกิดประโยชน์ตํอการเรียนรู๎ และไมํสร๎างความเสียหายให๎แกํ
ผู๎อื่น 
 
 
ตัวช้ีวัด 
ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 
ว 4.2 ม.1/1 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช๎แนวคิดเชิงนามธรรม เพื่อแก๎ปัญหาหรืออธิบายการท างานที่พบ 

ในชีวิตจริง 
ว 4.2 ม.1/2   ออกกแบบและเขียนโปรแกรมอยํางงําย เพื่อแก๎ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
ว 4.2 ม.1/3   รวบรวมข๎อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข๎อมูลและสารสนเทศ ตาม 

วัตถุประสงค์ โดยใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเตอร์เน็ตที่หลากหลาย 
ว 4.2 ม.1/4   ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย ใช๎สื่อและแหลํงข๎อมูลตามข๎อก าหนดและข๎อตกลง 
 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 



 

๑๓๓ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว21104 การออกแบบเทคโนโลยี 1 
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1   ภาคเรียนที่ 2 เวลา  2๐  ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 

ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุห รือปัจจัยที่สํงผลตํอการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ระบุปัญหาหรือความต๎องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข๎อมูล แนวคิดที่
เกี่ยวข๎องกับปัญหา การออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา ตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็น น าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหา
ให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ วางแผน ด าเนินการแก๎ปัญหา ด๎วยการทดสอบ ประเมินผล ระบุข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้น พร๎อมทั้ง
หาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข และน าเสนอผลการแก๎ปัญหา เลือกใช๎วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟูา หรือ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อแก๎ปัญหาได๎อยํางถูกต๎อง เหมาะสมและปลอดภัย 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู๎โดยใช๎ปัญหาเป็นฐาน (Problem – based Learning) และการเรียนรู๎
แบบใช๎โครงงานเป็นฐาน (Project – based Learning) เน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญ
สถานการณก์ารแก๎ปัญหาวางแผนการเรียนรู๎ และน าเสนอผํานการท ากิจกรรมโครงงาน  

เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ ความเข๎าใจ ความสัมพันธ์ของความรู๎วิทยาศาสตร์ที่มีผลตํอการพัฒนา
เทคโนโลยีประเภทตําง ๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่สํงผลให๎มีการคิดค๎นความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ที่ก๎าวหน๎า 
ผลของเทคโนโลยีตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม ตลอดจนน าความรู๎ความเข๎าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยีไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ 
ความสามารถในการแก๎ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการตัดสินใจ เป็นผู๎ที่มี
จิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม คํานิยมในการใช๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ 

 
ตัวช้ีวัด 

ว. 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)   
 
ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอ 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ว 4.1 ม.1/2 ระบุปัญหาหรือความต๎องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข๎อมูลและแนวคิดที่

เกี่ยวข๎องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.1/3 ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็น 

น าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาให๎ผู๎อื่นเข๎าใจ วางแผนและด าเนินการแก๎ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/4 ทดสอบ ประเมินผล และระบุข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้น พร๎อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข 

และน าเสนอผลการแก๎ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/5 ใช๎ความรู๎และทักษะเกี่ยวกับวัสดุอุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟูาหรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือ

แก๎ปัญหาได๎อยํางถูกต๎อง เหมาะสมและปลอดภัย 
 

รวม 5 ตัวช้ีวัด 
 
 
 
 



 

๑๓๔ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๒๒๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒   ภาคเรียนที่ ๑   เวลา  ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน  (จ านวน  ๑.๕ หน่วยกิต) 
 
 ระบุอวัยวะ บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะที่เก่ียวข๎องในระบบหายใจ อธิบายกลไกการหายใจเข๎าและออก 
โดยใช๎แบบจ าลอง อธิบายกระบวนการแลกเปลี่ยนแก็ส ตระหนักถึงความส าคัญของระบบหายใจ บอกแนวทาง
ในการดูแลรักษาอวัยวะในระบบหายใจให๎ท างานเป็นปกติ ระบุอวัยวะ บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะในระบบ
ขับถํายในการก าจัดของเสียทางไต ตระหนักถึงความส าคัญของระบบขับถํายในการก าจัดของเสียทางไต บอก
แนวทางในการปฏิบัติตนที่ชํวยให๎ระบบขับถํายท าหน๎าที่ได๎อยํางปกติ บรรยายโครงสร๎างและหน๎าที่ของหัวใจ 
หลอดเลือด และเลือด อธิบายการท างานของระบบหมุนเวียนเลือดโดยใช๎แบบจ าลอง ออกแบบและทดลอง
เปรียบเทียบอัตราการเต๎นของหัวใจขณะปกติและหลังท ากิจกรรม ตระหนักถึงความส าคัญของระบบหมุนเวียน
เลือด บอกแนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะในระบบหมุนเวียนเลือดให๎ท างานปกติ ระบุอวัยวะ บรรยายหน๎าที่
ของอวัยวะในระบบประสาทสํวนกลางในการควบคุมการท างานตํางๆ ของรํางกาย ตระหนักถึงความส าคัญ
ของระบบประสาท บอกแนวทางในการดูแลรักษา การปูองกันการกระทบกระเทือนและอันตรายตํอสมองและ
ไขสันหลัง ระบุอวัยวะ บรรยายหน๎าที่ของอวัยวะในระบบสืบพันธุ์ของเพศชายและเพศหญิงโดยใช๎แบบจ าลอง 
อธิบายผลของฮอร์โมนเพศชายและเพศหญิงที่ควบคุมการเปลี่ยนแปลงของรํางกาย เมื่อเข๎าสูํวัยหนุํมสาว 
ตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงของรํางกายเมื่อเข๎าสูํวัยหนุํมสาว การดูแลรักษารํางกายและจิตใจของตนเอง
ในชํวงที่มีการเปลี่ยนแปลง อธิบายการตกไขํ การมีประจ าเดือน การปฏิสนธิ การพัฒนาของไซโกดจนคลอด
เป็นทรก เลือกวิธีการคุมก าเนิดที่เหมาะสมกับสถานการณ์ที่ก าหนด ตระหนักถึงผลกระทบของการตั้งครรภ์
กํอนวัยอันควร โดยการประพฤติตนให๎เหมาะสม 
 อธิบายการแยกสารผสมโดยการระเหยแห๎ง การตกผลึก การกลั่นอยํางงําย โครมาโทกราฟีแบบ
กระดาษ การสกัดด๎วยตัวท าละลาย โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ แยกสารโดยการระเหยแห๎ง การตกผลึก การ
กลั่นอยํางงําย โครมาโทกราฟีแบบกระดาษ การสกัดด๎วยตัวท าละลาย น าวิธีการแยกสารไปใช๎แก๎ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร์ ออกแบบการทดลอง 
ทดลองในการอธิบายผลของชนิดตัวละลาย ชนิดตัวท าละลาย อุณหภูมิที่มีตํอสภาพละลายได๎ของสาร อธิบาย
ผลของความดันที่มีตํอสภาพละลายได๎ของสาร โดยใช๎สารสนเทศ ระบุปริมาณตัวละลายในสารละลาย ใน
หนํวยความเขม๎ข๎นเป็นร๎อยละ ปริมาตรตํอปริมาตร มวลตํอมวล มวลตํอปริมาตร ตระหนักถึงความส าคัญของ
การน าความรู๎เรื่องความเข๎มข๎นของสารไปใช๎ ยกตัวอยํางการใช๎สารละลายในชีวิตประจ าวันอยํางถูกต๎องและ
ปลอดภัย 
 คาดการณ์แนวโน๎มเทคโนโลยีที่จะเกิดข้ึน พิจารณาจากสาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี วิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช๎เทคโนโลยี ค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล๎อม ระบุปัญหา ความต๎องการในชุมชนหรือท๎องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์
ข๎อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข๎องกับปัญหา ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา วิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกข๎อมูล
ที่จ าเป็นภายใต๎เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยูํ น าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ วางแผนขั้นตอนการ
ท างาน ด าเนินการแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอน ทดสอบ ประเมินผล อธิบายปัญหาหรือข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้น 
ภายใต๎กรอบเงื่อนไข หาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข น าเสนอผลการแก๎ปัญหา ใช๎ความรู๎ ทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟูา และอิเล็กทรอนิกส์ แก๎ปัญหาหรือพัฒนางานได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม และ
ปลอดภัย 
รหัสตัวช้ีวัด 



 

๑๓๕ 
 

ว ๑.๒ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔,ม.๒/๕,ม.๒/๖,ม.๒/๗,ม.๒/๘,ม.๒/๙,ม.๒/๑๐,ม.๒/๑๑,ม.๒/๑๒, 
        ม.๒/๑๓,ม.๒/๑๔,ม.๒/๑๕,ม.๒/๑๖,ม.๒/๑๗ 
ว ๒.๑ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔,ม.๒/๕,ม.๒/๖ 
ว ๔.๑ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔,ม.๒/๕ 
 
รวมทั้งหมด ๒๘  ตัวชี้วัด 



 

๑๓๖ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๒๒๑๐๒ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  ๒   ภาคเรียนที่ ๒ เวลา  ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน  (จ านวน  ๑.๕ หน่วยกิต) 

 
 พยากรณ์การเคลื่อนที่ของวัตถุที่เป็นผลของแรงลัพธ์ที่เกิดจากแรงหลายแรงที่กระท าตํอวัตถุในแนว
เดียวกันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพแสดงแรงและแรงลัพธ์ที่เกิดจากแรงหลายแรงที่กระท าตํอ
วัตถุในแนวเดียวกัน ออกแบบการทดลอง ทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสม อธิบายปัจจัยที่มีผลตํอความดันของ
ของเหลว วิเคราะห์แรงพยุงและการจม การลอยของวัตถุในของเหลวจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนแผนภาพ
แสดงแรงที่กระท าตํอวัตถุในของเหลว อธิบายแรงเสียดทานสถิต แรงเสียดทานจลน์จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
ออกแบบการทดลอง ทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสม อธิบายปัจจัยที่มีผลตํอขนาดของแรงเสียดทาน เขียนแผนภาพ
แสดงแรงเสียดทานและแรงอ่ืนๆ ที่กระท าตํอวัตถุ ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู๎เรื่องแรงเสียดทาน 
วิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา เสนอแนะวิธีการลดหรือเพ่ิมแรงเสียดทานที่เป็นประโยชน์ตํอการท ากิจกรรมใน
ชีวิตประจ าวัน ออกแบบการทดลอง ทดลองด๎วยวิธีการที่เหมาะสม อธิบายโมเมนต์ของแรง เมื่อวัตถุอยูํใน
สภาพสมดุลตํอการหมุน และค านวณโดยใช๎สมการ เปรียบเทียบแหลํงของสนามแมํเหล็ก สนามไฟฟูา สนาม
โน๎มถํวง มิศทางของแรงที่กระท าตํอวัตถุที่อยูํในแตํละสนามจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ เขียนแผนภาพแสดงแรง
แมํเหล็ก แรงไฟฟูา และแรงโน๎มถํวงที่กระท าตํอวัตถุ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหวํางขนาดของแรงแมํเหล็ก 
แรงไฟฟูา แรงโน๎มถํวงที่กระท าตํอวัตถุที่อยูํในสนามนั้นๆ กับระยะหํางจากแหลํงของสนามถึงวัตถุจากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ อธิบายและค านวณอัตราเร็วและความเร็วของการเคลื่อนที่ของวัตถุ เขียนแผนภาพแสดงการ
กระจัดและความเร็ว 
 วิเคราะห์สถานการณ์ ค านวณเกี่ยวกับงานและก าลังที่เกิดจากแรงที่กระท าตํอวัตถุ วิเคราะห์
หลักการท างานของเครื่องกลอยํางงํายจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู๎ของเครื่องกล
อยํางงําย บอกประโยชน์และการประยุกต์ใช๎ในชีวิตประจ าวัน ออกแบบและทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสม อธิบาย
ปัจจัยที่มีผลตํอพลังงานจลน์ พลังงานศักย์โน๎มถํวง แปลความหมายข๎อมูล อธิบายการเปลี่ยนพลังงานระหวําง
พลังงานศักย์โน๎มถํวง พลังงานจลน์ของวัตถุโดยพลังงานกลของวัตถุมีคําคงตัวจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ วิเคราะห์
สถานการณ์ อธิบายการเปลี่ยนและการถํายโอนพลังงานโดยใช๎กฎการอนุรักษ์พลังงาน 
 เปรียบเทียบกระบวนการเกิด สมบัติ และการใช๎ประโยชน์ อธิบายผลกระทบจากการใช๎เชื้อเพลิง
ซากดึกด าบรรพ์ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ แสดงความตระหนักถึงผลการใช๎เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ น าเสนอ
แนวทางการใช๎เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ เปรียบเทียบข๎อดีและข๎อจ ากัดของพลังงานทดแทนแตํละประเภท 
รวบรวมข๎อมูลและน าเสนอแนวทางการใช๎พลังงานทดแทนที่เหมาะสมในท๎องถิ่น สร๎างแบบจ าลองที่อธิบาย
โครงสร๎างภายในโลกตามองค์ประกอบทางเคมีจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ อธิบายกระบวนการผุพังอยูํกับที่ การ
กรํอน การสะสมตัวของตะกอนจากแบบจ าลอง ยกตัวอยํางผลของกระบวนการที่ท าให๎ผิวโลกเกิดการ
เปลี่ยนแปลง อธิบายลักษณะของชั้นหน๎าตัดดิน กระบวนการเกิดดิน จากแบบจ าลอง ระบุปัจจัยที่ท าให๎ดินมี
ลักษณะและสมบัติแตกตํางกัน ตรวจวัดสมบัติบางประการของดิน ใช๎เครื่องมือที่เหมาะสม น าเสนอแนวทาง
การใช๎ประโยชน์ดินจากข๎อมูลสมบัติของดิน อธิบายปัจจัยและกระบวนการเกิดแหลํงน้ าผิวดิน แหลํงน้ าใต๎ดิน 
จากแบบจ าลอง สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการใช๎น้ า  น าเสนอแนวทางการใช๎น้ าอยํางยั่งยืนในท๎องถิ่นของ
ตนเอง สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายกระบวนการเกิด ผลกระทบของน้ าทํวม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถลํม หลุมยุบ 
แผํนดินทรุด 
 ออกแบบอัลกอริทึมที่ใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหา หรือการท างานในชีวิตจริง ออกแบบ
และเขียนโปรแกรมที่ใช๎ตรรกะและฟังก์ชันในการแก๎ปัญหา อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของ



 

๑๓๗ 
 

ระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือประยุกต์ใช๎หรือแก๎ปัญหาเบื้องต๎น ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ
อยํางปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร๎างและแสดงในสิทธิในการเผยแพรํผลงาน 
 
รหัสตัวช้ีวัด 
ว ๒.๒ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔,ม.๒/๕,ม.๒/๖,ม.๒/๗,ม.๒/๘,ม.๒/๙,ม.๒/๑๐,ม.๒/๑๑,ม.๒/๑๒, 
        ม.๒/๑๓,ม.๒/๑๔,ม.๒/๑๕ 
ว ๒.๓ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔,ม.๒/๕,ม.๒/๖ 
ว ๓.๒ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔,ม.๒/๕,ม.๒/๖,ม.๒/๗,ม.๒/๘,ม.๒/๙,ม.๒/๑๐ 
ว ๔.๒ ม.๒/๑,ม.๒/๒,ม.๒/๓,ม.๒/๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๓๕  ตัวชี้วัด 



 

๑๓๘ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว22103 วิทยาการค านวณ 2 
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนที่ ๑  เวลา  2๐  ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 
 ศึกษาการออกแบบอัลกอริทีมท่ีใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช๎ตรรกะและฟังก์ชันในการแก๎ปัญหา การเขียนโปรแกรมโดยใช๎ซอฟต์แวร์ 
Scratch, python, java และ c อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือประยุกต์ใช๎งานหรือแก๎ปัญหาเบื้ องต๎น ตลอดจนใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยําง
ปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร๎างและแสดงสิทธิในการเผยแพรํผลงานโดยอาศัยกระบวนการเรียนรู๎โดยใช๎
ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) และการเรียนรู๎แบบใช๎โครงงานเป็นฐาน (Project-based 
Learning) เพ่ือเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิดเผชิญสถานการณ์การแก๎ปัญหา วางแผนการ
เรียนรู๎ ตรวจสอบการเรียนรู๎ และน าเสนอผํานการท ากิจกรรมโครงงาน เพ่ือให๎เกิดทักษะ ความรู๎ ความเข๎าใจ 
และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอาแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช๎ในการสร๎าง
โครงงานได๎เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ ความเข๎าใจ การน าข๎อมูลปฐมภูมิเข๎าสูํระบบคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์ ประเมิน 
น าเสนอข๎อมูลและสารสนเทศได๎ตามวัตถุประสงค์ ใช๎ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหาที่พบในชีวิตจริง 
และเขียนโปรแกรมอยํางงําย เพ่ือชํวยในการแก๎ปัญหา ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอยํางรู๎เทําทัน
และรับผิดชอบตํอสังคม ตลอดจนน าความรู๎ความเข๎าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช๎ให๎เกิด
ประโยชน์ตํอสังคมและการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการมีความสามารถในการ
แก๎ปัญหาและมีทักษะในการสื่อสาร มีความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู๎ที่มีจิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรม 
จริยธรรม และคํานิยมในการใช๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด 
ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 
ว.4.2 ม.2/1    ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใช๎แนวคิดเชิงค านวณในการแก๎ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริง 
ว.4.2 ม.2/2    ออกกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีใช๎ตรรกะและฟังก์ชันในการแก๎ปัญหา 
ว.4.2 ม.2/3    อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีการสื่อสาร     
         เพ่ือประยุกต์ใช๎งานหรือแก๎ปัญหาเบื้องต๎น 
ว.4.2 ม.2/4  ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร๎างและแสดงสิทธิ์ในการเผยแพรํ 
        ผลงาน 
 
รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 



 

๑๓๙ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว22104 การออกแบบเทคโนโลยี 2 
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   ภาคเรียนที่ 2 เวลา  2๐  ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 
 ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีตํอมนุษย์ และสังคม ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตํอเศรษฐกิจ ผลกระทบจากการ
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีตํอสิ่งแวดล๎อม ประเภท ของวัสดุอุปกรณ์เพ่ือให๎สามารถสร๎างชิ้นงานได๎ตรงกับความ
ต๎องการ มีความปลอดภัย และใช๎ทรัพยากรได๎อยํางคุ๎มคํา เครื่องกลในการสร๎างชิ้นงาน ได๎แกํ รอก คาน ล๎อ
และเพลา พ้ืนเอียง ลิ่ม สกรู เครื่องมือในการสร๎างชิ้นงาน เครื่องมือวัด เครื่องมือตัด เครื่องมือ  ยึดติด 
เครื่องมือเจาะ เสียงและอุปกรณ์ที่ท าให๎เกิดเสียง อุปกรณ์ที่ท าให๎เกิดเสียง ไฟฟูาและอุปกรณ์ที่ท าให๎เกิดแสง 
วงจรไฟฟูาและ การตํอตัวต๎านทาน ประเภทและการตํอวงจรไฟฟูา ความสัมพันธ์ของกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และวิศวกรรมศาสตร์แนวคิด กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
ระบบเทคโนโลยีการคิดเชิงออกแบบ แนวคิดหลักของการคิดเชิงออกแบบ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ และ
ความคิดเชิงออกแบบของพระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร  
 โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู๎โดยใช๎ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) และการเรียนรู๎
แบบสืบเสาะหาความรู๎ (5Es Instructional Model) เน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญ
สถานการณ์การแก๎ปัญหาวางแผนการเรียนรู๎  และ  น าเสนอผํานการท ากิจกรรมโครงงาน 
 เพ่ือให๎ผู๎ เรียนมีความรู๎ความเข๎าใจ ความสัมพันธ์ของความรู๎วิทยาศาสตร์ที่มีผลตํอการพัฒนา
เทคโนโลยีประเภทตําง ๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่สํงผลให๎มีการคิดค๎นความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ที่ก๎าวหน๎า 
ผลของเทคโนโลยีตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม ตลอดจนน าความรู๎ความเข๎าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีไปใช๎ให๎เกิดประโยชน์ตํอสังคมและการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ 
ความสามารถในการแก๎ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการตัดสินใจ  เป็นผู๎ที่มี
จิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรม จริยธรรม คํานิยมในการใช๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด 
ว. 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  
ว 4.1 ม.2/1 คาดการณ์แนวโน๎มเทคโนโลยีที่จะเกิดข้ึนโดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอ 

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีและวิเคราะห์ เปรียบเทียบตัดสินใจเลือกใช๎เทคโนโลยีโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอชีวิต สังคม และสิ่งแวดล๎อม  

ว 4.1 ม.2/2 ระบุปัญหาหรือความต๎องการในชุมชนหรือท๎องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม 
  วิเคราะห์ข๎อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข๎องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.2/3 ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็นภายใต๎

เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยูํ น าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ วางแผนขั้นตอน
การท างานและด าเนินการแก๎ปัญหาอยํางเป็นขั้นตอน 

ว 4.1 ม.2/4 ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหาหรือข๎อบกพรํองที่เกิดข้ึน ภายใต๎กรอบเงื่อนไข 
  พร๎อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข และน าเสนอผลการแก๎ปัญหา 
ว 4.1 ม.2/5 ใช๎ความรู๎ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไกไฟฟูา และอิเล็กทรอนิกส์ 
  เพ่ือแก๎ปัญหาหรือพัฒนางานได๎อยํางถูกต๎อง เหมาะสม และปลอดภัย 
รวม 5 ตัวชี้วัด 



 

๑๔๐ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓   ภาคเรียนที่ ๑ เวลา  ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน  (จ านวน  ๑.๕ หน่วยกิต) 
 
 อธิบายปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบนิเวศที่ได๎จากการส ารวจ อธิบายรูปแบบความสัมพันธ์
ระหวํางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตรูปแบบตํางๆ ในแหลํงที่อยูํเดียวกันที่ได๎จากการส ารวจ สร๎างแบบจ าลองในการ
อธิบายการถํายทอดพลังงานในสายใยอาหาร อธิบายความสัมพันธ์ของผู๎ผลิต ผู๎บริโภค ผู๎ยํอยสลายสารอินทรีย์
ในระบบนิเวศ อธิบายการสะสมสารพิษในสิ่งมีชีวิตในหํวงโซํอาหาร ตระหนักถึงความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 
สิ่งแวดล๎อมในระบบนิเวศ โดยไมํท าลายสมดุลของระบบนิเวศ 
 อธิบายความสัมพันธ์ระหวํางยีน ดีเอ็นเอ โครโมโซม โดยใช๎แบบจ าลอง อธิบายการถํายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมจากการผสม พิจารณาลักษณะเดียวที่แอลลีลเดํน ขํมแอลลีลด๎อยอยํางสมบูรณ์ อธิบายการเกิดจี
โนไทป์และฟีโนไทป์ของลูก ค านวณอัตราสํวนการเกิดจีโนไทป์และฟีโนไทป์ของรุํนลูก อธิบายความแตกตําง
ของการแบํงเซลล์แบบไมโทซิสและไมโอซิส บอกได๎วําการเปลี่ยนแปลงของยีนหรือโครโมโซมอาจท าให๎เกิดโรค
ทางพันธุกรรม ยกตัวอยํางโรคทางพันธุกรรม ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู๎เรื่องโรคทางพันธุกรรม อธิบาย
การใช๎ประโยชน์จากสิ่งมีชิวิตดัดแปรพันธุกรรม ผลกระทบที่อาจมีตํอมนุษย์และสิ่งแวดล๎ อม โดยใช๎ข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ ตระหนักถึงประโยชน์ ผลกระทบของสิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรมที่อาจมีตํอมนุษย์และสิ่งแวดล๎อม 
เผยแพรํความรู๎ที่ได๎จากการโต๎แย๎งทางวิทยาศาสตร์ซึ่งมีข๎อมูลสนับสนุน เปรียบเทียบความหลากหลายทาง
ชีวภาพในระดัสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศตํางๆ อธิบายความส าคัญของความหลากหลายทางชีวภาพที่มีตํอการ
รักษาสมดุลของระบบนิเวศและตํอมนุษย์ แสดงความตระหนักในคุณคําและความส าคัญของความหลากหลาย
ทางชีวภาพ มีสํวนรํวมในการดูแลรักษาความหลากหลายทางชีวภาพ 
 ระบุสมบัติทางกายภาพ การใช๎ประโยชน์วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิกส์ วัสดุผสม โดยใช๎หลักฐาน
เชิงประจักษ์และสารสนเทศ ตระหนักถึงคุณคําของการใช๎วัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิกส์ และวัสดุผสม 
เสนอแนะแนวทางการใช๎วัสดุอยํางประหยัดและคุ๎มคํา อธิบายการเกิดปฏิกิริยาเคมี การจัดเรียงตัวใหมํของ
อะตอมเมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี โดยใช๎แบบจ าลองและสมการข๎อความ อธิบายกฎทรงมวล โดยใช๎หลักฐานิง
ประจักษ์ วิเคราะห์ปฏิกิริยาดูดความร๎อน ปฏิกิริยาคายความร๎อนจากการเปลี่ยนแปลงพลังงานความร๎อนของ
ปฏิกิริยา อธิบายปฏิกิริยาการเกิดสนิมของเหล็ก ปฏิกิริยาของกรดกับโลหะ ปฏิกิริยาของกรดกับเบส ปฏิกิริยา
ของเบสกับโลหะ โดยใช๎หลักฐานเชิงประจักษ์ อธิบายปฏิกิริยาการเผาไหม๎ การเกิดฝนกรด การสังเคราะห์ด๎วย
แสง โดยใช๎สารสนเทศ เขียนสมการข๎อความแสดงปฏิกิริยาดังกลําว ระบุประโยชน์และโทษของปฏิกิริยาเคมีที่
มีตํอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล๎อม ยกตัวอยํางวิธีการปูองกันและแก๎ปัญหาที่เกิดจากปฏิกิริยาเคมีที่ พบใน
ชีวิตประจ าวัน จากการสืบค๎นข๎อมูล ออกแบบวิธีแก๎ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ใช๎ความรู๎เกี่ยวกับปฏิกิริยาเคมี 
บูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร์ 
 
 วิเคราะห์สาเหตุ ปัจจัยที่สํงผลตํอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับ
ศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์  เพ่ือเป็นแนวทางในการแก๎ปัญหาหรือพัฒนางาน ระบุ
ปัญหาหรือความต๎องการของชุมชน ท๎องถิ่น เพ่ือพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์
ข๎อมูล แนวคิดที่เกี่ยวข๎องกับปัญหา ค านึงถึงความถูกต๎องด๎านทรัพย์สินทางปัญญา ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหา 
วิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็นภายใต๎เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยูํ น าเสนอแนวทางการ
แก๎ปัญหาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจด๎วยเทคนิคหรือวิธีการที่หลากหลาย วางแผนขั้นตอนการท างาน ด าเนินการแก๎ปัญหา
อยํางเป็นขั้นตอน ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ ให๎เหตุผลของปัญหา ข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้นภายใต๎กรอบ



 

๑๔๑ 
 

เงื่อนไข หาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไข น าเสนอผลการแก๎ปัญหา ใช๎ความรู๎ ทักษะ เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟูาและอิเล็กทรอนิกส์ให๎ถูกต๎องกับลักษณะงาน และปลอดภัยเพื่อแก๎ปัญหาหรือพัฒนางาน 
 
รหัสตัวช้ีวัด 
ว ๑.๑ ม.๓/๑,ม.๓/๒,ม.๓/๓,ม.๓/๔,ม.๓/๕,ม.๓/๖ 
ว ๑.๓ ม.๓/๑,ม.๓/๒,ม.๓/๓,ม.๓/๔,ม.๓/๕,ม.๓/๖,ม.๓/๗,ม.๓/๘,ม.๓/๙,ม.๓/๑๐,ม.๓/๑๑ 
ว ๒.๑ ม.๓/๑,ม.๓/๒,ม.๓/๓,ม.๓/๔,ม.๓/๕,ม.๓/๖,ม.๓/๗,ม.๓/๘ 
ว ๔.๑  ม.๓/๑,ม.๓/๒, ม.๓ /๓, ม.๓ /๔, ม.๓ /๕ 
 
รวมทั้งหมด  ๓๐  ตัวชี้วัด 



 

๑๔๒ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว๒๓๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓   ภาคเรียนที่ ๒   เวลา  ๖๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน  (จ านวน  ๑.๕ หน่วยกิต) 
 
 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหวํางความตํางศักย์ กระแสไฟฟูา ความต๎านทาน ค านวณปริมาณที่
เกี่ยวข๎องโดยใช๎สมการจากหลักฐานเชิงประจักษ์ เขียนกราฟความสัมพันธ์ระหวํางกระแสไฟฟูา ความตําง
ศักย์ไฟฟูา ใช๎โวลต์มิเตอร์ แอมมิเตอร์ในการวัดปริมาณทางไฟฟูา วิเคราะห์ความตํางศักย์ไฟฟูาและ
กระแสไฟฟูาในวงจรไฟฟูาเมื่อตํอตัวต๎านทานหลายตัวแบบอนุกรมและแบบขนานจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
เขียนแผนภาพวงจรไฟฟูาแสดงการตํอตัวต๎านทานแบบอนุกรมและขนาน บรรยายการท างานของชิ้นสํวน
อิเล็กทรอนิกส์อยํางงํายในวงจรจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ เขียนแผนภาพและตํอชิ้นสํวนอิเล็กทรอนิกส์อยํางงําย
ในวงจรไฟฟูา อธิบายและค านวณพลังงานไฟฟูา ค านวณคําไฟฟูาของเครื่องใช๎ไฟฟูาภายในบ๎าน ตระหนักใน
คุณคําของการเลือกใช๎เครื่องใช๎ไฟฟูา น าเสนอวิธีการใช๎เครื่องใช๎ไฟฟูาอยํางประหยัดและปลอดภัย สร๎าง
แบบจ าลองที่อธิบายการเกิดคลื่น บรรยายสํวนประกอบของคลื่น อธิบายคลื่นแมํเหล็กไฟฟูาและสเปตรัมคลื่น
แมํเหล็กไฟฟูาจากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ ตระหนักถึงประโยชน์และอันตรายจากคลื่นแมํเหล็กไฟฟูา น าเสนอการ
ใช๎ประโยชน์ในด๎านตํางๆ และอันตรายจากคลื่นแมํเหล็กไฟฟูาในชีวิตประจ าวัน ออกแบบการทดลอง 
ด าเนินการทดลองด๎วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบายกฎการสะท๎อนของแสง เขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสง
แสดงการเกิดภาพจากเลนส์บาง อธิบายปรากฏการณ์ที่เกี่ยวกับแสง การท างานของทัศนอุปกรณ์จากข๎อมูลที่
รวบรวมได๎ เขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสง แสดงการเกิดภาพของทัศนอุปกรณ์และเลนส์ตา อธิบายผล
ของความสวํางที่มีตํอดวงตาจากข๎อมูลที่ได๎จากการสืบค๎น วัดความสวํางของแสงโดยใช๎อุปกรณ์วัดความสวําง
ของแสง ตระหนักในคุณคําของความรู๎เรื่อง ความสวํางของแสงที่มีตํอดวงตา วิเคราะห์สถานการณ์ ปัญหา 
เสนอแนะการจัดความสวํางให๎เหมาะสมในการท ากิจกรรมตํางๆ 
 อธิบายการโคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ด๎วยแรงโน๎มถํวง สร๎างแบบจ าลองที่อธิบายการเกิด
ฤดู การเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์ การเกิดข๎างขึ้นข๎างแรม การเปลี่ยนแปลงเวลาการขึ้นและตกของดวง
จันทร์ และการเกิดน้ าขึ้นน้ าลง อธิบายการใช๎ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ ยกตัวอยํางความก๎าวหน๎าของ
โครงการส ารวจอวกาศ จากข๎อมูลที่รวบรวมได๎ 
 พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอยํางสร๎างสรรค์ รวบรวมข๎อมูล ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข๎อมูล สารสนเทศตามวัตถุประสงค์ ใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริหารบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
ประเมินความนําเชื่อถือ วิเคราะห์สื่อ ผลกระทบจากการให๎ขําวสารที่ผิด เพ่ือการใช๎งานอยํางรู๎เทําทัน ใช๎
เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัย มีความรับผิดชอบตํอสังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช๎
ลิขสิทธิ์ของผู๎อื่นโดยชอบธรรม 
รหัสตัวช้ีวัด 
ว ๒.๓  ม.๓/๑,ม.๓/๒, ม.๓ /๓, ม.๓ /๔, ม.๓ /๕, ม.๓ /๖, ม.๓ /๗, ม.๓ /๘, ม.๓ /๙, ม.๓ /๑๐, 
         ม.๓ /๑๑, ม.๓ /๑๒, ม.๓ /๑๓, ม.๓ /๑๔, ม.๓ /๑๕, ม.๓ /๑๖, ม.๓ /๑๗, ม.๓ /๑๘,  
         ม.๓ /๑๙, ม.๓ /๒๐, ม.๓ /๒๑ 
ว ๓.๑  ม.๓/๑,ม.๓/๒, ม.๓ /๓, ม.๓ /๔ 
ว ๔.๒  ม.๓/๑,ม.๓/๒, ม.๓ /๓, ม.๓ /๔ 
 
รวมทั้งหมด  ๒๙  ตัวชี้วัด 
 



 

๑๔๓ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว23103 วิทยาการค านวณ 3 
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3   ภาคเรียนที่ ๑  เวลา 2๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 

 ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน Internet of Things (IoT) การเขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนา 
แอปพลิเคชัน ข๎อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การประมวลผลข๎อมูล การสร๎างทางเลือกและประเมินผล ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ใช๎ในการจัดการข๎อมูล การประเมินการความนําเชื่อถือของข๎อมูล การสืบค๎นหา
แหลํงต๎นตอของข๎อมูล เหตุผลวิวัติ ผลกระทบจากขําวสารที่ผิดพลาด การรู๎เทําทันสื่อ กฎหมายที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ การใช๎ลิขสิทธิ์ของผู๎อื่นโดยชอบธรรม 
 รวบรวมข๎อมูลปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ ประมวล สร๎างทางเลือก และน าเสนอการตัดสินใจได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ ออกแบบและเขียนโปรแกรม เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอยําง
สร๎างสรรค์ ใช๎งานเทคโนโลยีสารสนเทศอยํางรู๎เทําทัน และมีความรับผิดชอบตํอสังคม 
 
ตัวช้ีวัด 
ว 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) 
 
ว 4.2 ม.3/1 พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอยํางสร๎างสรรค์  
ว 4.2 ม.3/2   รวบรวมข๎อมูล ประมวลผล ประเมินผล น าเสนอข๎อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดย

ใช๎ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
ว 4.2 ม.3/3   ประเมินความนําเชื่อถือของข๎อมูล วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให๎ขําวสารที่ผิด เพ่ือ

การใช๎งานอยํางรู๎เทําทัน 
ว 4.2 ม.3/4   ใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศอยํางปลอดภัยและมีความรับผิดชอบตํอสังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช๎ลิขสิทธิ์ของผู๎อื่นโดยชอบธรรม 
 

รวมทั้งหมด 4 ตัวชี้วัด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๑๔๔ 
 

ค าอธิบายรายวิชา  ว23104 การออกแบบเทคโนโลยี 3 
รายวิชาพื้นฐาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3   ภาคเรียนที่ 2  เวลา 2๐ ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน  0.5  หน่วยกิต 

  

ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยที่สํงผลตํอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และผลกระทบตํอมนุษย์ สังคม 
เศรษฐกิจ สิ่งแวดล๎อม และอาชีพในชุมชน เพ่ือส ารวจและระบุปัญหาที่เกิดขึ้นได๎ตรงตามความจริง 
กระบวนการแก๎ปัญหาโดยใช๎ความรู๎ทางวิทยาศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ รํวมกัน ความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับ
ประเภท และสมบัติของวัสดุตําง ๆ เชํน ไม๎ เหล็ก พลาสติก ยางพารา เครื่องมือในการสร๎างชิ้นงาน เชํน ค๎อน 
ประแจ สวําน คีมประเภทตําง ๆ เพ่ือให๎สามารถตัดสินใจเลือกแนวทางในออกแบบการแก๎ปัญหาได๎อยําง
เหมาะสม   
โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู๎โดยใช๎ปัญหาเป็นฐาน ( Problem – based Learning) วิธีการสอนโดยเน๎นรูปแบบ
การสอนแบบใช๎โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) วัฏจักรการเรียนรู๎แบบสืบเสาะหาความรู๎ (5Es 
Intructional Model) และวิธีการสอนโดยเน๎นรูปแบบการสอนแบบอุปนัย (Induction) เพ่ือเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือ
ปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การแก๎ปัญหา วางแผนการเรียนรู๎ ตรวจสอบการเรียนรู๎ และสร๎างองค์
ความรู๎ใหมํด๎วยตนเองผํานกระบวนการคิดและปฏิบัติ โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ความเข๎าใจ มีทักษะเกี่ยวกับการใช๎ความรู๎ด๎านวิทยาศาสตร์และศาสตร์อ่ืน ๆ ใน
การออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีในด๎านตําง ๆ ที่สามารถน าไปใช๎ในชีวิตจริงได๎อยํางมีประสิทธิภาพ และเกิด
ประโยชน์ตํอสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการ
แก๎ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู๎ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ 
มีคุณธรรม จริยธรรม และคํานิยมในการใช๎วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอยํางสร๎างสรรค์ 
 
ตัวช้ีวัด 
ว. 4.1 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
  
ว 4.1 ม.3/1 วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่สํงผลตํอการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของ

เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทางการ
แก๎ปัญหาหรือพัฒนางาน  

ว 4.1 ม.3/2 ระบุปัญหาหรือความต๎องการของชุมชนหรือท๎องถิ่น เพ่ือพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบ 
ของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์ข๎อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข๎องกับปัญหา โดยค านึงถึงความ
ถูกต๎องด๎านทรัพย์สินทางปัญญา  

ว 4.1 ม.3/3 ออกแบบวิธีการแก๎ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข๎อมูลที่จ าเป็น 
ภายใต๎เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยูํ น าเสนอแนวทางการแก๎ปัญหาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจด๎วยเทคนิค
หรือวิธีการที่หลากหลายวางแผนขั้นตอนการท างานและด าเนินการแก๎ปัญหาอยํางเป็น
ขั้นตอน 

ว 4.1 ม.3/4 ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และให๎เหตุผลของปัญหาหรือข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้นภายใต๎ 
  กรอบเงื่อนไข พร๎อมทั้งหาแนวทางการปรับปรุงแก๎ไขและน าเสนอผลการแก๎ปัญหา 
ว 4.1 ม.3/5 ใช๎ความรู๎และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไกไฟฟูาและอิเล็กทรอนิกส์ให๎ 
  ถูกต๎องกับลักษณะของงานและปลอดภัย เพ่ือแก๎ปัญหาหรือพัฒนางาน 
รวม 5 ตัวชี้วัด 



 

๑๔๕ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว๒๑๒๐๑ วิทยาศาสตร์กับการแก้ปัญหา 
รายวิชาเพิ่มเติม   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1    ภาคเรียนที่ 1  เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
 
         ศึกษา และทดลองจากกิจกรรมที่จัดไว๎ในรูปแบบตํางๆ เกี่ยวกับการแก๎ปัญหา โดยอาศัยข๎อมูลจาก
แหลํงตํางๆ เพ่ือให๎นักเรียนได๎รับประสบการณ์ตรงในการเรียนรู๎ถึงขั้นตอนการท างานโดยใช๎วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ มีทักษะในกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะภาคปฏิบัติเบื้องต๎น 
  โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  การสืบเสาะหาความรู๎  ความสามารถในการคิด  ความสามารถ
ในการใช๎ทักษะชีวิต  ความสามารถในการแก๎ปัญหา และความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี  เพ่ือให๎เกิดความรู๎  
ความคิด  ความเข๎าใจ  สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎  มีความสามารถในการตัดสินใจ  น าความรู๎ไปใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน  มีจิตวิทยาศาสตร์  จริยธรรม  คุณธรรม และคํานิยมท่ีเหมาะสม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ และสนุกสนานกับการเรียนวิทยาศาสตร์ 
 2.  พัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ตามความเหมาะสมของวัยและประสบการณ์ 
 3.  คิดแก๎ปัญหาด๎วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์และอธิบายเหตุผลสนับสนุนวิธีการแก๎ปัญหานั้นๆ 

4.  มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะอยํางยิ่งในเรื่องความรับผิดชอบและมีความเพียรพยายาม  
     ความมีระเบียบวินัยและรอบคอบ 
 

รวมทั้งหมด  4  ผลการเรียนรู้ 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๔๖ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 21202  ทักษะการใช้และดูแลรักษาอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ 
รายวิชาเพิ่มเติม   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1    ภาคเรียนที่ 2  เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  จ านวน 0.5 หน่วยกิต 

 
ศึกษาทดลอง สืบค๎น อภิปราย ตีความหมายข๎อมูล ลงข๎อสรุป และมีความรู๎ ความเข๎าใจเกี่ยวกับ

หลักการท างานและการดูแลอุปกรณ์วิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐาน ทางฟิสิกส์ เคมี ชีวะ และวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน 
ฝึกปฏิบัติการใช๎อุปกรณ์วิทยาศาสตร์ อยํางถูกวิธี  โดยท างานเป็นกลุํมยํอยมีทักษะในการเลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์
ทางวิทยาศาสตร์ และสารเคมี เกิดทักการใช๎เครื่องมือวิทยาศาสตร์ ที่พัฒนาขึ้นจากองค์ความรู๎ของนักเรียน 
และมีความรู๎ในเรื่องหลักการรักษาความปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเครื่องมือการใช๎เครื่องมือวิทยาศาสตร์ 
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 13 กระบวนการ จาก
การใช๎เครื่องมือทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู๎เพ่ือให๎เกิดทักษะกระบวนการ ความรู๎ 
ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎และน าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน  ดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอ่ืน
เฝูาระวังและพัฒนาสิ่งแวดล๎อมอยํางยั่งยืนมีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรมจริยธรรม และคํานิยมที่เหมาะสม 

 

ผลการเรียนรู้ 

1. ศึกษา ทดลอง อภิปรายและสืบค๎น เกี่ยวกับหลักการท างานและการดูแลรักษาอุปกรณ์วิทยาศาสตร์
ขั้นพ้ืนฐาน ทางฟิสิกส์ เคมี ชีวะและวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน 

2. ฝึกการใช๎อุปกรณ์วิทยาศาสตร์อยํางถูกวิธีโดยท างานเป็นกลุํมยํอย 
3. มีทักษะในการเลือกใช๎วัสดุอุปกรณ์ทางวิทยาศาสตร์และสารเคมี 
4. นักเรียนเกิดทักษะการใช๎เครื่องมือวิทยาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นจากองค์ความรู๎ของนักเรียน 
5. มีความรู๎ความเข๎าใจ หลักการรักษาความปลอดภัยและการบ ารุงรักษาเครื่องมือ 
6. นักเรียนมีทักษะกระบวนการตีความหมายข๎อมูล และลงข๎อสรุปจากการใช๎เครื่องมือวิทยาศาสตร์ 
7. นักเรียนมีทักษะกระบวนการทดลอง 

 

รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๔๗ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 22201  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 
รายวิชาเพิ่มเติม   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2    ภาคเรียนที่ 1  เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  จ านวน 0.5 หน่วยกิต 
 

สืบค๎น อภิปราย เซลล์เป็นหนํวยเล็กท่ีสุดของสิ่งมีชีวิต ได๎แกํ เซลล์สิ่งมีชีวิต เซลล์เดียว เซลล์พืช เซลล์
สัตว์ ซึ่งมีรูปรํางโครงสร๎างและองค์ประกอบของเซลล์แตกตํางกัน โดยเฉพาะเซลล์พืชและเซลล์สัตว์มีระบบการ
ท างานการรักษาดุลยภาพ การแบํงเซลล์การถํายทอดลักษณะตํางๆ ทางพันธุกรรม และการวิวัฒนาการท าให๎
เกิดความหลากหลายทางชีวภาพ การจัดหมวดหมูํของสิ่งมีชีวิตและการใช๎เทคโนโลยี ทางชีวภาพจะมีผลดีตํอ
มนุษย์และสิ่งแวดล๎อมมีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม มีจริยธรรม และคํานิยม 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะรูปรําง สํวนประกอบของเซลล์ระบบการท างานของเซลล์ 
2. อธิบายการรักษาดุลยภาพของเซลล์ของสิ่งมีชีวิต 
3. อธิบายการแบํงเซลล์ของสิ่งมีชีวิต  
4. อธิบายลักษณะทางพันธุกรรมที่เก่ียวกับการถํายทอดทางพันธุกรรมการแปรผันทางพันธุกรรมการ

ผําเหลําทางพันธุกรรมและสืบค๎นเทคโนโลยีการตัดตํอยีน 
5. อธิบายความส าคัญความหลากหลายทางชีวภาพและจ าแนกการจัดหมวดหมูํของสิ่งมีชีวิต 
6. สืบค๎นและอธิบายความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล๎อม 

 

รวมทั้งหมด  6 ผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๔๘ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 22202  โครงงานวิทยาศาสตร์                   
รายวิชาเพิ่มเติม   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2    ภาคเรียนที่ 2  เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน   จ านวน 0.5  หน่วยกิต 

 
ตรวจสอบ วิเคราะห์ แก๎ปัญหา และเข๎าใจการตั้งสมมุติฐานจากปัญหาหรือเหตุการณ์ตําง ๆ ออกแบบ

การทดลองเพ่ือตรวจสอบสมมุติฐาน โดยมีการก าหนดและควบคุมตัวแปรตํางๆ และก าหนดนิยามเชิง
ปฏิบัติการ ออกแบบวิธีการทดลอง เลือกใช๎อุปกรณ์และลงมือท าการทดลอง สมารถที่จะวิเคราะห์โครงงาน
วิทยาศาสตร์ประเภทตํางๆ และมีแนวคิดในการวางแผนการทดลอง รวมถึงการจัดท าเค๎าโครงของโครงงาน
วิทยาศาสตร์ โดยมีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ในการแสดงความคิดออกแบบหรือดัดแปลงการทดลอง ตลอดจน
วัสดุตํางๆในการท ากิจกรรมลงสูํการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ได๎อยํางเหมาะสม 

โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู๎ เพ่ือให๎เกิดทักษะกระบวนการ ความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎และน าความรู๎
ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน ดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอ่ืน เฝูาระวังและพัฒนาสิ่งแวดล๎อมอยํางยั่งยืนมีจิตวิทยาศาสตร์ มี
คุณธรรมมีจริยธรรมและคํานิยม 
 

ผลการเรียนรู้  

1. ตั้งสมมติฐานจากปัญหาหรือเหตุการณ์ตํางๆ ได๎อยํางเหมาะสม 
2. ออกแบบการทดลองเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน โดยมรการก าหนดและควบคุมตัวแปรตํางๆและก าหนด

นิยามเชิงปฏิบัติการได๎อยํางเหมาะสม 
3. ออกแบบวิธีการทดลอง เลือกใช๎อุปกรณ์และลงมือท าการทดลองได๎อยํางมีระบบ 
4. บันทึกข๎อมูลที่สามารถอํานเข๎าใจงํายและสรุปผลข๎อมูลจากการศึกษาทดลอง 
5. วิเคราะห์โครงงานประเภทตํางๆ และมีแนวคิดในการวางแผนการทดลองรวมถึงการจัดท าเค๎าโครง

ของโครงงานวิทยาศาสตร์  
6. มีความคิดริเริ่มสร๎างสรรค์ในการแสดงความคิดออกแบบหรือดัดแปลงการทดลองตลอดจนวัสดุตํางๆ 

ในการท ากิจกรรมแก๎ปัญหา 
7. เข๎าใจการมีจิตวิทยาศาสตร์และมีเจตคติที่ดีตํอวิทยาศาสตร์ 

 

รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 



 

๑๔๙ 
 

ค าอธิบายรายวิชาวิชาเพิ่มเติม ว 23201 ของเล่นเชิงวิทยาศาสตร์ 
รายวิชาเพิ่มเติม   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 2  เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน  จ านวน 0.5  หน่วยกิต 
 

อธิบาย ประดิษฐ์ บูรณาการความรู๎ ประยุกต์ หลักการทางวิทยาศาสตร์มาประดิษฐ์ของเลํนโดยใช๎วัสดุ
เหลือใช๎ที่มีในชีวิตประจ าวัน และมีเจตคติที่ดีตํอวิทยาศาสตร์  

โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์กระบวนการสืบเสาะหา
ความรู๎เพื่อให๎เกิดทักษะกระบวนการ ความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎และน าความรู๎ไป
ใช๎ในชีวิตประจ าวัน ดูแลรักษาสิ่งมีชีวิตอ่ืน เฝูาระวังและพัฒนาสิ่งแวดล๎อมอยํางยั่งยืนมีจิตวิทยาศาสตร์ มี
คุณธรรมจริยธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 

1. นักเรียนมีทักษะกระบวนการคิดสร๎างสรรค์และการท างานกลุํม 
2. สามารถอธิบายหลักการทางวิทยาศาสตร์ที่เกี่ยวข๎องกับของเลํนที่ประดิษฐ์ได๎ 
3. สามารถประดิษฐ์ของเลํนได๎เอง โดยอาศัยวัสดุ อุปกรณ์ที่พอจะหาได๎น ามาประยุกต์ใช๎ให๎เกิดประโยชน์ 
4. บูรณาการความรู๎ หลักการทางวิทยาศาสตร์มาใช๎ในการประดิษฐ์ของเลํน 
5. จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน และ/หรืออธิบายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการในการประดิษฐ์ชิ้นงาน

ให๎ผู๎อื่นเข๎าใจได๎ 
 

รวมทั้งหมด 5  ผลการเรียนรู้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๐ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 23202 วิทยาศาสตร์กับพืชสมุนไพร                    
รายวิชาเพิ่มเติม   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3    ภาคเรียนที่ 2  เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 0.5  หน่วยกิต 
  

ศึกษา ค๎นคว๎า สืบค๎นข๎อมูลเกี่ยวกับสมุนไพร ประโยชน์ของน้ าสมุนไพร ในท๎องถิ่นไปใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน ฝึกปฏิบัติโดยอยากรู๎อยากเห็นความรับผิดชอบ ความเพียรพยาม ความมีเหตุผล มี
ความสามารถในการท างานรํวมกับผู๎อ่ืน 
 โดยใช๎กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู๎ การส ารวจตรวจสอบ การสืบค๎นข๎อมูล
และการอภิปราย เพ่ือให๎เกิดความรู๎ ความคิด ความเข๎าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู๎ มี ความสามารถในการ
ตัดสินใจ น าความรู๎ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรมจริยธรรมและคํานิยมที่เหมาะสม 
 

ผลการเรียนรู้ 

1. ศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับสมุนไพรชนิดตํางๆในท๎องถิ่น 
2. บอกประโยชน์เกี่ยวกับสมุนไพรในท๎องถิ่น 
3. รํวมสร๎างแหลํงเรียนรู๎และปลูกสมุนไพรในท๎องถิ่น 
4. จัดท าปูายชื่อพรรณไม๎บอกชื่อสมุนไพรแตํชนิด ชื่อวิทย์ ชื่อวงค์ ชื่อสามัญได๎ 
5. มีทักษะทางกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เห็นคุณคําของการน าความรู๎ไปใช๎ประโยชน์ใน 
6. ชีวิตประจ าวัน  

 

รวมทั้งหมด 5  ผลการเรียนรู้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๑ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 20207 โปรแกรมประมวลค า 1 
รายวิชาเพิ่มเติม     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3      เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 0.5  หน่วยกิต 

 
รู๎และเข๎าใจความหมาย ความเป็นมา ลักษณะของโปรแกรมประมวลค า เข๎าใจระบบคอมพิวเตอร์ที่

เหมาะสมกับซอฟต์แวร์ที่ชํวยในการสร๎างงาน การติดตั้งโปรแกรม การใช๎โปรแกรมเบื้องต๎น สํวนประกอบของ
โปรแกรม  การจัดการแฟูมเอกสาร มุมมองเอกสารในโปรแกรมประมวลค า การแก๎ไขเอกสาร การใช๎งานแฟูม
เอกสาร 
  ใช๎กระบวนการ สร๎างความรู๎ ความเข๎าใจ การคิด การวิเคราะห์ การฝึกทักษะและปฏิบัติงาน การ
แก๎ปัญหา การท างานกลุํม การเสริมสร๎างเจตคติ และกระบวนการเสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ือให๎
ผู๎เรียนเกิดความตระหนักและเห็นคุณคํา มีทักษะการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก๎ปัญหาการท างาน และ
การประกอบอาชีพอยํางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศ 
สร๎างสรรค์ผลงานในการด ารงชีวิต ใช๎ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยํางคุ๎มคําถูกวิธี 
 

ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะการท างาน ประโยชน์ของโปรแกรม Microsoft Word    
2. อธิบายสํวนประกอบตํางๆ ของโปรแกรม       
3. สร๎างเอกสารใหมํในรูปแบบตํางๆ        
4. พิมพ์เอกสารในรูปแบบของภาษาไทย และภาษาตํางประเทศได๎     
5. เปลี่ยนมุมมองของเอกสารในรูปแบบตํางๆได๎   

 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๒ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 20208 โปรแกรมประมวลค า 2 
รายวิชาเพิ่มเติม     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3      เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 0.5  หน่วยกิต 

 
ศึกษาโปรแกรมประมวลค า เข๎าใจระบบคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับซอฟต์แวร์ที่ชํวยในการสร๎างงาน 

การใช๎งานตารางกับแฟูมเอกสาร การแทรกรูปภาพ การจัดการกับแฟูมเอกสาร การพิมพ์เอกสาร การท า
ชิ้นงานโดยใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบที่เหมาะสมได ๎

ใช๎กระบวนการ สร๎างความรู๎ ความเข๎าใจ การคิด การวิเคราะห์ การฝึกทักษะและปฏิบัติงาน                  
การแก๎ปัญหา การท างานกลุํม การเสริมสร๎างเจตคติ และกระบวนการเสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์
เพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดความตระหนักและเห็นคุณคํา มีทักษะการใช๎ เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก๎ปัญหาการ
ท างาน และการประกอบอาชีพอยํางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศ สร๎างสรรค์ผลงานในการด ารงชีวิต ใช๎ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยํางคุ๎มคําถูกวิธี 

 

ผลการเรียนรู้ 
 

1. อธิบายขั้นตอนของการสร๎างตาราง ในรูปแบบที่เหมาะสมกับงาน 
2. สามารถลบตาราง เพ่ิมตาราง และจัดรูปแบบของตารางให๎เหมาะสมกับงาน 
3. สามารถจัดแฟูมเอกสารได๎อยํางถูกตามวิธีการ 
4. ประยุกต์โปรแกรม Microsoft word ในการสร๎างชิ้นงานตําง ๆ ได๎ 
5. สามารถใช๎แบบฟอร์มของโปรแกรมมาพัฒนาตํอยอดได๎ 
 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๓ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 20209  คอมพิวเตอร์ส านักงาน 1 
รายวิชาเพิ่มเติม     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3      เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 0.5  หน่วยกิต 
 

ศึกษาความหมาย ความเป็นมา ความส าคัญของการสร๎างงานน าเสนอด๎วยโปรแกรมซอฟต์แวร์การ
ค านวณ เข๎าใจระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับงาน ในการค านวณ และการจัดการฐานข๎อมูล ศึกษาการใช๎ซอฟต์แวร์
การค านวณ เทคนิคการค านวณ ให๎เหมาะสมกับงานระบบเครือขํายคอมพิวเตอร์ได๎  

ใช๎กระบวนการ สร๎างความรู๎ ความเข๎าใจ การคิด การวิเคราะห์ การฝึกทักษะและปฏิบัติงาน                  
การแก๎ปัญหา การท างานกลุํม การเสริมสร๎างเจตคติ และกระบวนการเสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์
เพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดความตระหนักและเห็นคุณคํา มีทักษะการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก๎ปัญหาการ
ท างาน และการประกอบอาชีพอยํางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศ สร๎างสรรค์ผลงานในการด ารงชีวิต ใช๎ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยํางคุ๎มคําถูกวิธี 
 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. บอกสํวนประกอบของหน๎าตํางใช๎โปรแกรม Microsoft Excel เบื้องต๎นได ๎
2. อธิบายลักษณะการท างาน ประโยชน์ของ โปรแกรม Microsoft Excel Excel 
3. สามารถพิมพ์ แก๎ไขข๎อมูลในโปรแกรม Microsoft Excel 
4. สามารถใช๎ค าสั่งพื้นฐานในการจัดรูปแบบ และตกแตํงเอกสาร 
5. สามารถค านวณ โดยการใช๎สูตรและฟังก์ชั่น 

 
 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๔ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 20210  คอมพิวเตอร์ส านักงาน 2 
รายวิชาเพิ่มเติม     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3      เวลา 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 0.5  หน่วยกิต 
 

ศึกษาความหมาย ความเป็นมา ความส าคัญของการสร๎างงานน าเสนอด๎วยโปรแกรมซอฟต์แวร์การ
ค านวณ เข๎าใจระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับงาน ในการค านวณ และการจัดการฐานข๎อมูล ศึกษาการใช๎ซอฟต์แวร์
การค านวณ เทคนิคการค านวณ ให๎เหมาะสมกับงานระบบเครือขํายคอมพิวเตอร์ได๎  

ใช๎กระบวนการ สร๎างความรู๎ ความเข๎าใจ การคิด การวิเคราะห์ การฝึกทักษะและปฏิบัติงาน                  
การแก๎ปัญหา การท างานกลุํม การเสริมสร๎างเจตคติ และกระบวนการเสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์
เพ่ือให๎ผู๎เรียนเกิดความตระหนักและเห็นคุณคํา มีทักษะการใช๎เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก๎ปัญหาการ
ท างาน และการประกอบอาชีพอยํางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช๎เทคโนโลยี
สารสนเทศ สร๎างสรรค์ผลงานในการด ารงชีวิต ใช๎ทรัพยากร และสิ่งแวดล๎อมอยํางคุ๎มคําถูกวิธี 

 

ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถสร๎างชาร์ต และน าไปประยุกต์ใช๎ในส านักงาน 
2. บอกประโยชน์เกี่ยวกับการจัดการฐานข๎อมูล 
3. สามารถประยุกต์ใช๎โปรแกรม Excel ในงานส านักงานทั่วไป 
4. สามารถเผยแพรํผลงานในสื่อตําง ๆ ได๎ 
5. สามารถใช๎แบบฟอร์มของโปรแกรมมาพัฒนาตํอยอดได๎ 

 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๕ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 20211  การเขียนเว็บเบื้องต้น 1 
รายวิชาเพิ่มเติม     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3      เวลา 40 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 

ศึกษาพ้ืนฐานของการสร๎างเว็บไซต์ ความหมาย ความเป็นมา เข๎าใจระบบองค์ประกอบคอมพิวเตอร์ที่
เหมาะสมในการใช๎งานหรือสร๎างชิ้นงาน เข๎าใจพ้ืนฐานการใช๎ซอฟต์แวร์ เชํน ติดตั้งโปรแกรม การใช๎งาน
โปรแกรม เทคนิคการใช๎งานโปรแกรม การน าเสนาชิ้นงาน สามารถใช๎กระบวนการสร๎างความรู๎ ความเข๎าใจ 
การคิด การวิเคราะห์ การแก๎ปัญหา การท างานเป็นกลุํม การสร๎างสรรค์ผลงาน การเสริมสร๎างเจตคติ 
กระบวนการสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ความตระหนักและเห็นคุณคําของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
สามารถน าไปใช๎เป็นองค์ความรู๎ในการประกอบอาชีพ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. สามารถบอกการติดตั้งโปรแกรมท่ีถูกวิธีในการสร๎างเว็บไซต์ 
2. สามารถเรียกใช๎งานโปรแกรมอยํางถูกวิธี 
3. สามารถอธิบายสํวนประกอบของโปรแกรมได๎ 
4. สามารถใช๎เทคนิค คีย์ลัด ให๎เกิดประโยชน์สูงสุด 
5. สามารถตกแตํงรูปอยํางงํายผํานโปรแกรมสร๎างเว็บส าเร็จรูป 

 
รวม 5 ผลการเรียนรู้ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๖ 
 

ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม ว 20212  การเขียนเว็บเบื้องต้น 2 
รายวิชาเพิ่มเติม     กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3      เวลา 40 ชั่วโมง/ภาคเรียน จ านวน 1.0  หน่วยกิต 
 

ศึกษาเก่ียวกับการน าภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวในการสร๎างเว็บไซต์ การน าระบบเสียง วีดีโอ  
แอนนิเมชั่น มาประกอบในการสร๎างเว็บไซต์  เข๎าใจระบบสี ระบบlayer การวางเนื้อหาให๎เหมาะสมในการใช๎
งานหรือสร๎างชิ้นงาน สามารถตกแตํงชิ้นงานผํานโปรแกรมอ่ืนนอกเหนือจากโปรแกรมออกแบบเว็บไซต์ 
สามารถตกแตํงชิ้นงานด๎วยโปรแกรมที่หลากหลาย สามารถจัดรูปแบบเนื้อหาในรูปแบบตารางสามารถ
เชื่อมโยงหน๎าเว็บเพจตําง ๆ สามารถใช๎กระบวนการสร๎างความรู๎ ความเข๎าใจ การคิด การวิเคราะห์ การ
แก๎ปัญหา การท างานเป็นกลุํม การสร๎างสรรค์ผลงาน การเสริมสร๎างเจตคติ กระบวนการสร๎างคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ ความตระหนักและเห็นคุณคําของเทคโนโลยีสารสนเทศและสามารถน าไปใช๎เป็นองค์ความรู๎ในการ
ประกอบอาชีพ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 

1. สามารถเรียกใช๎งานโปรแกรมท่ีเกี่ยวข๎องอยํางถูกวิธี 
2. สามารถสร๎างชิ้นงานในการเรียกใช๎ตาราง 
3. สามารถเชื่อมโยงหน๎าเว็บเพจ 
4. สามารถใช๎เทคโนโลยีน าเสนองานอยํางเหมาะสม 
5. สามารถสร๎างชิ้นงานได๎ตามรูปแบบกระบวนการอยํางถูกวิธี 

 
รวม 5 ผลการเรียนรู้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

๑๕๗ 
 

ส่วนที่ 4 
แนวการจัดการเรียนรู้ 

 
 การจัดการเรียนรู๎เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสูํการปฏิบัติ หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู๎ สมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ของผู๎เรียน เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน 
 ในการพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณสมบัติตามเปูาหมายหลักสูตร ผู๎สอนพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู๎                  
จัดการเรียนรู๎โดยชํวยให๎ผู๎เรียนเรียนรู๎ผํานสาระท่ีก าหนดไว๎ในหลักสูตร 8 กลุํมสาระการเรียนรู๎  รวมทั้งปลูกฝัง
เสริมสร๎างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะตํางๆ อันเป็นสมรรถนะส าคัญให๎ผู๎เรียนบรรลุตามเปูาหมาย  
 
1. หลักการจัดการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู๎เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีความรู๎ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู๎ สมรรถนะส าคัญ 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนดไว๎ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยยึดหลักวําผู๎เรียน
มีความส าคัญที่สุด เชื่อวําทุกคนมีความสามารถเรียนรู๎และพัฒนาตนเองได๎ ยึดประโยชน์ที่เกิดกับผู๎เรียน 
กระบวนการจัดการเรียนรู๎ต๎องสํงเสริมให๎ผู๎เรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึง
ความแตกตํางระหวํางบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เน๎นให๎ความส าคัญท้ังความรู๎ และคุณธรรม  
 
2. กระบวนการเรียนรู้ 
 การจัดการเรียนรู๎ที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ  ผู๎เรียนจะต๎องอาศัยกระบวนการเรียนรู๎ที่หลากหลาย  
เป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสูํเปูาหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู๎ที่จ าเป็นส าหรับผู๎เรียน อาทิ 
กระบวนการเรียนรู๎แบบบูรณาการ กระบวนการสร๎างความรู๎ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม 
กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก๎ปัญหา กระบวนการเรียนรู๎ จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ 
ลงมือท าจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู๎การเรียนรู๎ของตนเอง 
กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย 

 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นทักษะทางสติปัญญา ( Intellectual) ที่นักวิทยาศาสตร์
และผู๎ที่น าวิธีการทางวิทยาศาสตร์มาแก๎ปัญหา ใช๎ในการศึกษาค๎นคว๎า สืบเสาะหาความรู๎ และแก๎ปัญหาตําง ๆ 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์แบํงออกได๎เป็น 13  ทักษะ ทักษะที่ 1-8  เป็นทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขั้นพ้ืนฐาน และทักษะที่  9-13  เป็นทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นสูงหรือขั้นผสมหรือ
ขั้นบูรณาการ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ทั้ง 13 ทักษะ มีดังนี้ 
  1. การสังเกต (Observing) หมายถึง การใช๎ประสาทสัมผัสอยํางใดอยํางหนึ่งหรือหลายอยําง
รวมกัน ได๎แกํ ตา หู จมูก ลิ้น ผิวกาย เข๎าไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุหรือเหตุการณ์ เพ่ือค๎นห๎าข๎อมูลซึ่งเป็น
รายละเอียดของสิ่งนั้น โดยไมํใสํความเห็นของผู๎สังเกตลงไป ข๎อมูลที่ได๎จากการสังเกตประกอบด๎วยข๎อมูลเชิง
คุณภาพ ข๎อมูลเชิงปริมาณ และข๎อมูลที่เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงที่สังเกตเห็นได๎จากวัตถุหรือเหตุการณ์นั้น 
ความสามารถที่แสดงให๎เห็นวําเกิดทักษะนี้ประกอบด๎วยการชี้บํงและการบรรยายสมบัติของวัตถุได๎โดยการกะ
ประมาณและการบรรยายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งที่สังเกตได๎ 
  2. การลงความเห็นจากข๎อมูล (Inferring) หมายถึง  การเพ่ิมความคิดเห็นให๎กับข๎อมูลที่ได๎
จากการสังเกตอยํางมีเหตุผล โดยอาศัยความรู๎และประสบการณ์เดิมมาชํวย ความสามารถที่แสดงให๎เห็นวําเกิด
ทักษะนี้  คือ การอธิบายหรือสรุป โดยเพิ่มความคิดเห็นให๎กับข๎อมูลโดยใช๎ความรู๎หรือประสบการณ์เดิมมาชํวย 



 

๑๕๘ 
 

  3. การจ าแนกประเภท (Classifying) หมายถึง การแบํงพวกหรือเรียงล าดับวัตถุหรือสิ่งที่มี
อยูํในปรากฏการณ์โดยมีเกณฑ์ และเกณฑ์ดังกลําวอาจใช๎ความเหมือน ความแตกตําง หรือความสัมพันธ์อยําง
ใดอยํางหนึ่งก็ได๎ ความสามารถที่แสดงวําเกิดทักษะนี้แล๎ว ได๎แกํ การแบํงพวกของสิ่งตําง ๆ จากเกณฑ์ที่ผู๎อ่ืน
ก าหนดให๎ได๎ นอกจากนั้นสามารถเรียงล าดับสิ่งของด๎วยเกณฑ์ของตัวเองพร๎อมกับบอกได๎วําผู๎อ่ืนแบํงพวกของ
สิ่งของนั้นโดยใช๎อะไรเป็นเกณฑ์ 
  4. การวัด  (Measuring) หมายถึง การเลือกใช๎เครื่องมือและการใช๎เครื่องมือนั้นท าการวัดหา
ปริมาณของสิ่งตําง ๆ ออกมาเป็นตัวเลขที่แนํนอนได๎อยํางเหมาะสมกับสิ่งที่วัด แสดงวิธีใช๎เครื่องมืออยําง
ถูกต๎อง พร๎อมทั้งบอกเหตุผลในการเลือกใช๎เครื่องมือ รวมทั้งระบุหนํวยของตัวเลขท่ีได๎จากการวัดได๎ 
  5. การใช๎ตัวเลข (Using  Numbers) หมายถึง  การนับจ านวนของวัตถุและการน าตัวเลขที่
แสดงจ านวนที่นับได๎มาคิดค านวณโดยการบวก ลบ คูณ หาร หรือการหาคําเฉลี่ย ความสามารถที่แสดงให๎เห็น
วําเกิดทักษะนี้ ได๎แกํ การนับจ านวนสิ่งของได๎ถูกต๎อง เชํน ใช๎ตัวเลขแทนจ านวนการนับได๎ ตัดสินได๎วําวัตถุ ใน
แตํละกลุํมมีจ านวนเทํากันหรือแตกตํางกัน เป็นต๎น การค านวณ เชํน บอกวิธีค านวณ คิดค านวณ และแสดงวิธี
ค านวณได๎อยํางถูกต๎อง และประการสุดท๎ายคือ การหาคําเฉลี่ย เชํน การบอกและแสดงวิธีการหาคําเฉลี่ยได๎
ถูกต๎อง 
  6. การหาความสัมพันธ์ระหวํางสเปสกับสเปสและสเปสกับเวลา(Using  Space/Time 
Relationships) 
 สเปสของวัตถุ  หมายถึง  ที่วํางที่วัตถุนั้นครองที่อยูํ ซึ่งมีรูปรํางลักษะเชํนเดียวกับวัตถุนั้นโดยทั่วไป
แล๎วสเปสของวัตถุจะมี 3 มิติ คือ ความกว๎าง ความยาว และความสูง 
 ความสัมพันธ์ระหวํางสเปสกับสเปสของวัตถุ ได๎แกํ ความสัมพันธ์ระหวําง  3  มิติ กับ 2 มิติ 
ความสัมพันธ์ระหวํางต าแหนํงที่ของวัตถุหนึ่งกับอีกวัตถุหนึ่ง ความสามารถที่แสดงให๎เห็นวําเกิดทักษะการหา
ความสัมพันธ์ระหวํางสเปสกับสเปส ได๎แกํ การชี้บํงรูป 2 มิติ และ 3 มิติได๎ สามารถวาดภาพ 2 มิติ จากวัตถุ
หรือจากภาพ  3  มิติ ได ๎
 ความสัมพันธ์ระหวํางสเปสกับเวลา ได๎แกํ  ความสัมพันธ์ระหวํางการเปลี่ยนต าแหนํงที่อยูํของวัตถุ
กับเวลา หรือความสัมพันธ์ระหวํางสเปสของวัตถุที่เปลี่ยนไปกับเวลาความสามารถที่แสดงให๎เห็นวําเกิดทักษะ
การหาความสัมพันธ์ระหวํางสเปสกับเวลา ได๎แกํ การบอกต าแหนํงและทิศทางของวัตถุโดยใช๎ตัวเองหรือวัตถุ
อ่ืนเป็นเกณฑ์ บอกความสัมพันธ์ระหวํางการเปลี่ยนต าแหนํง เปลี่ยนขนาด หรือปริมาณของวัตถุกับเวลาได๎ 
  7. การสื่อความหมายข๎อมูล (Communicating) หมายถึง การน าข๎อมูลที่ได๎จาการสังเกต 
การวัด การทดลอง และจากแหลํงอ่ืน ๆ มาจัดกระท าเสียใหมํโดยการหาความถี่ เรียงล าดั บ จัดแยกประเภท 
หรือค านวณหาคําใหมํ เพ่ือให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจความหมายได๎ดีขึ้น โดยอาจเสนอในรูปของตาราง แผนภูมิ แผนภาพ 
ไดอะแกรม กราฟ สมการ การเขียนบรรยาย เป็นต๎น ความสามารถที่แสดงให๎เห็นวําเกิดทักษะนี้แล๎ว คือการ
เปลี่ยนแปลงข๎อมูลให๎อยูํในรูปใหมํที่เข๎าใจดีขึ้น โดยจะต๎องรู๎จักเลือกรูปแบบที่ใช๎ในการเสนอข๎อมูลได๎อยําง
เหมาะสม บอกเหตุผลในการเสนอข๎อมูลในการเลือกแบบแสนอข๎อมูลนั้น การเสนอข๎อมูลอาจกระท าได๎หลาย
แบบดังที่กลําวมาแล๎ว โดยเฉพาะการเสนอข๎อมูลในรูปของตาราง การบรรจุข๎อมูลให๎อยูํในรูปของตารางปกติ
จะใสํคําของตัวแปรอิสระไว๎ทางซ๎ายมือของตาราง และคําของตัวแปรตามไว๎ทางขวามือของตารางโดยเขียนคํา
ของตัวแปรอิสระไว๎ให๎เรียงล าดับจากคําน๎อยไปหาคํามาก หรือจากคํามากไปหาคําน๎อย  

  8. การพยากรณ์ (Predicting) หมายถึง การคาดคะเนค าตอบลํวงหน๎ากํอนการทดลอง โดย
อาศัยปรากฏการณ์ที่เกิดซ้ า หลักการ กฎ หรือ ทฤษฏีที่มีอยูํแล๎วในเรื่องนั้นมาชํวยสรุป เชํน การพยากรณ์
ข๎อมูลเกี่ยวกับตัวเลข ได๎แกํ ข๎อมูลที่เป็นตารางหรือกราฟ ซึ่งท าได๎สองแบบ คือ การพยากรณ์ภายในขอบเขต
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ของข๎อมูลที่มีอยูํ กับการพยากรณ์นอกขอบของข๎อมูลที่มีอยูํ เชํน การพยากรณ์ผลของข๎อมูลเชิงปริมาณ เป็น
ต๎น 
  9. การชี้บํงและการควบคุมตัวแปร (Identifying and Controlling Variables)  หมายถึง 
การชี้บํงตัวแปรต๎น ตัวแปรตาม และตัวแปรที่ต๎องควบคุมให๎คงที่ในสมมุติฐาน หนึ่ง ๆ 
 ตัวแปรต๎น  หมายถึง  สิ่งที่เป็นสาเหตุที่ท าให๎เกิดผลตําง ๆ หรือสิ่งที่เราต๎องการทดลองดูวําเป็น
สาเหตุที่กํอให๎เกิดผลเชํนนั้นจริงหรือไมํ 
 ตัวแปรตาม  หมายถึง  สิ่งที่เป็นผลเนื่องมาจากตัวแปรต๎น เมื่อตัวแปรต๎นหรือสิ่งที่เป็นสาเหตุ
เปลี่ยนไป ตัวแปรตามหรือสิ่งที่เป็นผลจะแปรตามไปด๎วย 
 ตัวแปรที่ต๎องควบคุมให๎คงที่  หมายถึง  สิ่งอื่น ๆ นอกเหนือจากตัวแปรต๎นที่จะท าให๎ผลการทดลอง
คลาดเคลื่อน ถ๎าหากวําไมํมีการควบคุมให๎เหมือนกัน 
  10. การตั้งสมมุติฐาน  (Formulating Hypotheses) หมายถึง  การคิดหาค าตอบลํวงหน๎า
กํอนท าการทดลอง โดยอาศัยการสังเกต อาศัยความรู๎หรือประสบการณ์เดิมเป็นพ้ืนฐาน ค าตอบที่คิดลํวงหน๎า
นี้ ยังไมทํราบ หรือยังไมํเป็นทางการ กฎหรือทฤษฏีมากํอน สมมุติฐาน คือค าตอบที่คิดไว๎ลํวงหน๎ามีกลําวไว๎เป็น
ข๎อความที่บอกความสัมพันธ์ระหวํางตัวแปรต๎นกับตัวแปรตามสมมุติฐานที่ตั้งขึ้นอาจถูกหรือผิดก็ได๎ซึ่งทราบได๎
ภายหลังการทดลองหาค าตอบเพื่อสนับสนุนสมมุติฐานหรือคัดค๎านสมมุติฐานที่ตั้งไว๎ สิ่งที่ควรค านึงถึงในการตั้ง
สมมุติฐาน คือ การบอกชื่อตัวแปรต๎นซึ่งอาจมีผลตํอตัวแปรตามและในการตั้งสมมุติฐานต๎องทราบตัวแปรจาก
ปัญหาและสภาพแวดล๎อมของตัวแปรนั้น  สมมุติฐานที่ตั้งขึ้นสามารถบอกให๎ทราบถึงการออกแบบการทดลอง 
ซึ่งต๎องทราบวําตัวแปรไหนเป็นตัวแปรต๎น ตัวแปรตาม  และตัวแปรที่ต๎องควบคุมให๎คงที่ 
  11. การก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการของตัวแปร    (Defining Variables Operationally)  
หมายถึง  การก าหนดความหมายและขอบเขตของคําตําง ๆ ที่อยูํในสมมุติฐานที่ต๎องการทดลองและบอกวิธีวัด
ตัวแปรที่เก่ียวกับการทดลองนั้น 
  12. การทดลอง  (Experimenting) หมายถึง  กระบวนการปฏิบัติการเพ่ือหาค าตอบจาก
สมมุติฐานที่ตั้งไว๎ ในการทดลองจะประกอบไปด๎วยกิจกรรม 3 ขั้นคือ 
            12.1 ออกแบบการทดลอง หมายถึง  การวางแผนการทดลองกํอนลงมือทดสอบจริง 
             12.2 ปฏิบัติการทดลอง หมายถึง การลงมือปฏิบัติจริงและให๎อุปกรณ์ได๎อยํางถูกต๎องและเหมาะสม 
             12.3  การบันทึกผลการทดลอง  หมายถึง  การจดบันทึกข๎อมูลที่ได๎จากการทดลองซึ่งอาจเป็นผล
จากการสังเกต การวัด และอ่ืน ๆ  ได๎อยํางคลํองแคลํวและถูกต๎อง การบันทึกผลการทดลอง อาจอยูํในรูป
ตารางหรือการเขียนกราฟ ซึ่งโดยทั่วไปจะแสดงคําของตัวแปรต๎นหรือตัวแปรอิสระบนแกนนอนและคําของตัว
แปรบนแกนตั้ง โดยเฉพาะในแตํละแกนต๎องใช๎สเกลที่เหมาะสม พร๎อมทั้งแสดงให๎เห็นถึงต าแหนํงของคําของตัว
แปรทั้งสองบนกราฟด๎วย 
 ในการทดลองแตํละครั้งจ าเป็นอาศัยการวิเคราะห์ตัวแปรตําง ๆ ที่ เกี่ยวข๎อง คือสามารถที่จะบอก
ชนิดของตัวแปรในการทดลองวํา ตัวแปรนั้นเป็นตัวแปรอิสระ ตัวแปรตาม หรือตัวแปรที่ต๎องควบคุม ในการ
ทดลองหนึ่ง ๆต๎องมีตัวแปรตัวหนึ่งเทํานั้นที่มีผลตํอการทดลอง และเพ่ือให๎แนํใจวําผลที่ได๎เกิดจากตัวแปรนั้น
จริง ๆ จ าเป็นต๎องควบคุมตัวแปรอื่นไมํให๎มีผลตํอการทดลอง ซึ่งเรียกตัวแปรนี้วําตัวแปรที่ต๎องควบคุมให๎คงที่ 
  13. การตีความหมายข๎อมูลและการลงข๎อสรุป ( Interpreting Data and Making 
Conlusion) การตีความหมายข๎อมูล หมายถึง การแปลความหมายหรือบรรยายลักษณะข๎อมูลที่มีอยูํ การ
ตีความหมายข๎อมูล ในบางครั้งอาจต๎องใช๎ทักษะอ่ืนๆ ด๎วย เชํน การสังเกต การค านวณ เป็นต๎น และการลง
ข๎อสรุป หมายถึง การสรุปความสัมพันธ์ของข๎อมูลทั้งหมด ความสามารถที่แสดงให๎เห็นวําเกิดทักษะการลง
ข๎อสรุปคือบอกความสัมพันธ์ของข๎อมูลได๎ เชํน  การอธิบายความสัมพันธ์ระหวํางตัวแปรบนกราฟ ถ๎ากราฟเป็น



 

๑๖๐ 
 

เส๎นตรงก็สามารถอธิบายได๎วําเกิดอะไรขึ้นกับตัวแปรตามขณะที่ตัวแปรอิสระเปลี่ยนแปลงหรือถ๎าลากกราฟ
เป็นเส๎นโค๎งให๎อธิบายความสัมพันธ์ระหวํางตัวแปรกํอนที่กราฟเส๎นโค๎งจะเปลี่ยนทิศทางและอธิบาย
ความสัมพันธ์ ระหวํางตัวแปรหลังจากท่ีกราฟเส๎นโค๎งเปลี่ยนทิศทางแล๎ว 

กระบวนการเหลํานี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู๎ที่ผู๎เรียนควรได๎รับการฝึกฝนพัฒนา เพราะจะ
สามารถชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎ได๎ดี บรรลุเปูาหมายของหลักสูตร ดังนั้นผู๎สอนจึงจ าเป็นต๎องศึกษาท า
ความเข๎าใจในกระบวนการเรียนรู๎ตําง ๆ เพ่ือให๎สามารถเลือกใช๎ในการจัดกระบวนการ เรียนรู๎ได๎อยํางมี
ประสิทธิภาพ 

 
3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
 ผู๎สอนต๎องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให๎เข๎าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู๎ ตัวชี้วัด  สมรรถนะส าคัญ
ของผู๎เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และสาระการเรียนรู๎ที่เหมาะสมกับผู๎เรียน แล๎วจึงพิจารณาออกแบบ
การจัดการเรียนรู๎โดยเลือกใช๎วิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหลํงเรียนรู๎ การวัดและประเมินผล เพ่ือให๎
ผู๎เรียนได๎พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเปูาหมายที่ก าหนด   
 
4. บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน 
 การจัดการเรียนรู๎เพ่ือให๎ผู๎เรียนมีคุณภาพตามเปูาหมายของหลักสูตร ทั้งผู๎สอนและผู๎เ รียนควรมี
บทบาท ดังนี้ 
             4.1 บทบาทของผู้สอน 

      1) ศึกษาวิเคราะห์ผู๎เรียนเป็นรายบุคคลแล๎วน าข๎อมูลมาใช๎ในการวางแผนการจัดการ
เรียนรู๎ ที่ท๎าทายความสามารถของผู๎เรียน 

       2) ก าหนดเปูาหมายที่ต๎องการให๎เกิดขึ้นกับผู๎เรียน ด๎านความรู๎และทักษะกระบวนการ
ที่เป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
                    3)  ออกแบบการเรียนรู๎และจัดการเรียนรู๎ที่ตอบสนองความแตกตํางระหวํางบุคคลและ
พัฒนาการทางสมอง เพ่ือน าผู๎เรียนไปสูํเปูาหมาย  

      4)  จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือตํอการเรียนรู๎  และดูแลชํวยเหลือผู๎เรียนให๎เกิดการเรียนรู๎  
      5) จัดเตรียมและเลือกใช๎สื่อให๎เหมาะสมกับกิจกรรม  น าภูมิปัญญาท๎องถิ่น  เทคโนโลยี

ที่เหมาะสมมาประยุกต์ใช๎ในการจัดการเรียนการสอน 
      6) ประเมินความก๎าวหน๎าของผู๎เรียนด๎วยวิธีการที่หลากหลาย เหมาะสมกับธรรมชาติ

ของวิชาและระดับพัฒนาการของผู๎เรียน  
      7) วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช๎ในการซํอมเสริมและพัฒนาผู๎เรียน รวมทั้งปรับปรุง

การจัดการเรียนการสอนของตนเอง 
 

 
 4.2  บทบาทของผู้เรียน 

        1)   ก าหนดเปูาหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู๎ของตนเอง 
        2)  เสาะแสวงหาความรู๎ เข๎าถึงแหลํงการเรียนรู๎ วิเคราะห์ สังเคราะห์ข๎อความรู๎ ตั้งค าถาม

คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก๎ปัญหาด๎วยวิธีการตําง ๆ   
3)  ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได๎เรียนรู๎ด๎วยตนเองและน าความรู๎ไปประยุกต์ใช๎ใน

สถานการณ์ตํางๆ  
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4) มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน ท ากิจกรรมรํวมกับกลุํมและครู   
5) ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู๎ของตนเองอยํางตํอเนื่อง 
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การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนต๎องอยูํบนหลักการพ้ืนฐานสองประการคือ การประเมิน
เพ่ือพัฒนาผู๎เรียนและเพ่ือตัดสินผลการเรียน ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู๎ของผู๎เรียน ให๎ประสบผลส าเร็จ
นั้น  ผู๎เรียนจะต๎องได๎รับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพ่ือให๎บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู๎ สะท๎อน
สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู๎เรียนซึ่งเป็นเปูาหมายหลักในการวัดและประเมินผลการ
เรียนรู๎ในทุกระดับไมํวําจะเป็นระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และระดับชาติ การ
วัดและประเมินผลการเรียนรู๎ เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู๎เรียนโดยใช๎ผลการประเมินเป็นข๎อมูลและ
สารสนเทศที่แสดงพัฒนาการ ความก๎าวหน๎า และความส าเร็จทางการเรียนของผู๎เรียน  ตลอดจนข๎อมูลที่เป็น
ประโยชน์ตํอการสํงเสริมให๎ผู๎เรียนเกิด การพัฒนาและเรียนรู๎อยํางเต็มตามศักยภาพ 
 การวัดและประเมินผลของการจัดการเรียนรู๎ต๎องให๎ครอบคลุมทั้ง 3 ด๎าน คือ ความรู๎ ทักษะ
ความสามารถและคุณลักษณะ 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ แบํงออกเป็น 4 ระดับ ได๎แกํ ระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา
ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และระดับชาติ  มีรายละเอียด ดังนี้ 
 
1.  การประเมินระดับชั้นเรียน   

        เป็นการวัดและประเมินผลที่อยูํในกระบวนการจัดการเรียนรู๎ ผู๎สอนด าเนินการเป็นปกติและ
สม่ าเสมอ ในการจัดการเรียนการสอน ใช๎เทคนิคการประเมินอยํางหลากหลาย เชํน การซักถาม การสังเกต 
การตรวจการบ๎าน การประเมินโครงงาน การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน  แฟูมสะสมงาน การใช๎แบบทดสอบ  
ฯลฯ  โดยผู๎สอนเป็นผู๎ประเมินเองหรือเปิดโอกาส ให๎ผู๎เรียนประเมินตนเอง เพ่ือนประเมินเพ่ือน ผู๎ปกครองรํวม
ประเมิน ในกรณีที่ไมํผํานตัวชี้วัดให๎มีการสอนซํอมเสริม  
       การประเมินระดับชั้นเรียนเป็นการตรวจสอบวํา ผู๎เรียนมีพัฒนาการความก๎าวหน๎าในการ
เรียนรู๎  อันเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไมํ และมากน๎อยเพียงใด มีสิ่งที่จะต๎องได๎รับ
การพัฒนาปรับปรุงและสํงเสริมในด๎านใด นอกจากนี้ยังเป็นข๎อมูลให๎ผู๎สอนใช๎ปรับปรุงการเรียนการสอนของตน
ด๎วย ทั้งนี้โดยสอดคล๎องกับมาตรฐานการเรียนรู๎และตัวชี้วัด 
 
2.  การประเมินระดับสถานศึกษา   

เป็นการประเมินที่สถานศึกษาด าเนินการเพ่ือตัดสินผล การเรียนของผู๎เรียนเป็นรายปี/ราย
ภาค ผลการประเมินการอําน คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
นอกจากนี้เพ่ือให๎ได๎ข๎อมูลเกี่ยวกับการจัดการศึกษาของสถานศึกษาวําสํงผลตํอการเรียนรู๎ของผู๎เรียนตาม
เปูาหมายหรือไมํ ผู๎เรียนมีจุดพัฒนาในด๎านใด รวมทั้งสามารถน าผลการเรียนของผู๎เรียนในสถานศึกษา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ระดับชาติ ผลการประเมินระดับสถานศึกษาจะเป็นข๎อมูลและสารสนเทศเพ่ือการ
ปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร โครงการ หรือวิธีการจัดการเรียนการสอน  ตลอดจนเพ่ือการจัดท าแผนพัฒนา
คุณภาพการศึกษาของสถานศึกษา ตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาและการรายงานผลการจัด
การศึกษาตํอคณะกรรมการสถานศึกษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ผู๎ปกครองและชุมชน   

 
 
 



 

๑๖๓ 
 

3.  การประเมินระดับเขตพื้นที่การศึกษา    
เป็นการประเมินคุณภาพผู๎เรียนในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาตามมาตรฐานการเรียนรู๎ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน เพ่ือใช๎เป็นข๎อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาของเขตพ้ืนที่
การศึกษา  ตามภาระความรับผิดชอบ สามารถด าเนินการโดยประเมินคุณภาพผลสัมฤทธิ์ของผู๎เรียนด๎วย
ข๎อสอบมาตรฐานที่จัดท าและด าเนินการโดยเขตพ้ืนที่การศึกษา หรือด๎วยความรํวมมือกับหนํวยงานต๎นสังกัด 
ในการด าเนินการจัดสอบ นอกจากนี้ยังได๎จากการตรวจสอบทบทวนข๎อมูลจากการประเมินระดับสถานศึกษา
ในเขตพ้ืนที่การศึกษา 

 
4  การประเมินระดับชาติ   

 เป็นการประเมินคุณภาพผู๎ เรียนในระดับชาติตามมาตรฐานการเรียนรู๎ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน สถานศึกษาต๎องจัดให๎ผู๎เรียนทุกคนที่เรียนในชั้ นประถมศึกษาปีที่ 3 ชั้น
ประถมศึกษาปีที่  6 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เข๎ารับการประเมิน ผลจากการประเมิน
ใช๎เป็นข๎อมูลในการเทียบเคียงคุณภาพการศึกษาในระดับตํางๆ เพ่ือน าไปใช๎ในการวางแผนยกระดับคุณภาพ
การจัดการศึกษา ตลอดจนเป็นข๎อมูลสนับสนุนการตัดสินใจในระดับนโยบายของประเทศ 
  ข๎อมูลการประเมินในระดับตํางๆข๎างต๎น เป็นประโยชน์ตํอสถานศึกษาในการตรวจสอบ
ทบทวนพัฒนาคุณภาพผู๎เรียน ถือเป็นภาระความรับผิดชอบของสถานศึกษาที่จะต๎องจัดระบบดูแลชํวยเหลือ 
ปรับปรุงแก๎ไข สํงเสริมสนับสนุนเพ่ือให๎ผู๎เรียนได๎พัฒนาเต็มตามศักยภาพบนพ้ืนฐาน ความแตกตํางระหวําง
บุคคลที่จ าแนกตามสภาพปัญหาและความต๎องการ ได๎แกํ กลุํมผู๎เรียนทั่วไป กลุํมผู๎เรียนที่มีความสามารถพิเศษ   
กลุํมผู๎เรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า กลุํมผู๎เรียนที่มีปัญหาด๎านวินัยและพฤติกรรม  กลุํมผู๎เรียนที่ปฏิเสธ
โรงเรียน กลุํมผู๎เรียนที่มีปัญหาทางเศรษฐกิจและสังคม กลุํมพิการทางรํางกายและสติปัญญา เป็นต๎น ข๎อมูล
จากการประเมินจึงเป็นหัวใจของสถานศึกษาในการด าเนินการชํวยเหลือผู๎เรียนได๎ทันทํวงที ปิดโอกาสให๎ผู๎เรียน
ได๎รับการพัฒนาและประสบความส าเร็จในการเรียน 
  สถานศึกษาในฐานะผู๎รับผิดชอบจัดการศึกษา จะต๎องจัดท าระเบียบวําด๎วยการวัดและ
ประเมินผลการเรียนของสถานศึกษาให๎สอดคล๎องและเป็นไปตามหลักเกณฑ์และแนวปฏิบัติที่เป็นข๎อก าหนด
ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือให๎บุคลากรที่เก่ียวข๎องทุกฝุายถือปฏิบัติรํวมกัน  
 
5 การตัดสินผลการเรียน 
      ในการตัดสินผลการเรียนของกลุํมสาระการเรียนรู๎การอําน คิดวิเคราะห์และเขียนคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์และกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียนนั้น ผู๎สอนต๎องค านึงถึงการพัฒนาผู๎เรียนแตํละคนเป็นหลัก และต๎อง
เก็บข๎อมูลของผู๎เรียนทุกด๎านอยํางสม่ าเสมอและตํอเนื่องในแตํละภาคเรียน รวมทั้งสอนซํอมเสริมผู๎เรียนให๎
พัฒนาจนเต็มตามศักยภาพ    
 ระดับประถมศึกษา 
             (1) ผู๎เรียนต๎องมีเวลาเรียนไมํน๎อยกวําร๎อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมด 
            (2) ผู๎เรียนต๎องได๎รับการประเมินทุกตัวชี้วัด และผํานตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
    (3) ผู๎เรียนต๎องได๎รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา 
             (4) ผู๎เรียนต๎องได๎รับการประเมิน และมีผลการประเมินผํานตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
ในการอําน คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
        
  



 

๑๖๔ 
 

ระดับมัธยมศึกษา 
              (1) ตัดสินผลการเรียนเป็นรายวิชา ผู๎เรียนต๎องมีเวลาเรียนตลอดภาคเรียนไมํน๎อย 
กวําร๎อยละ 80 ของเวลาเรียนทั้งหมดในรายวิชานั้น ๆ 
              (2) ผู๎เรียนต๎องได๎รับการประเมินทุกตัวชี้วัด และผํานตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
              (3) ผู๎เรียนต๎องได๎รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา 
     (4) ผู๎เรียนต๎องได๎รับการประเมิน และมีผลการประเมินผํานตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด 
ในการอํานคิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  
 การพิจารณาเลื่อนชั้นทั้งระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ถ๎าผู๎เรียนมีข๎อบกพรํองเพียงเล็กน๎อย 
และสถานศึกษาพิจารณาเห็นวําสามารถพัฒนาและสอนซํอมเสริมได๎ ให๎อยูํในดุลพินิจของสถานศึกษาที่จะผํอน
ผันให๎เลื่อนชั้นได๎ แตํหากผู๎เรียนไมํผํานรายวิชาจ านวนมาก และมีแนวโน๎มวําจะเป็นปัญหาตํอการเรียนใน
ระดับชั้นที่สูงขึ้น สถานศึกษาอาจตั้งคณะกรรมการพิจารณาให๎เรียนซ้ าชั้นได๎ ทั้งนี้ให๎ค านึงถึงวุฒิภาวะและ
ความรู๎ความสามารถของผู๎เรียนเป็นส าคัญ 
 
6.  การให้ระดับผลการเรียน 
                     ระดับประถมศึกษา  ในการตัดสินเพ่ือให๎ระดับผลการเรียนรายวิชา  สถานศึกษาสามารถให๎
ระดับผลการเรียนหรือระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู๎เรียน  เป็นระบบตัวเลข  ระบบตัวอักษร   ระบบร๎อยละ 
และระบบที่ใช๎ค าส าคัญสะท๎อนมาตรฐาน  

การประเมินการอําน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น ให๎ระดับผล
การประเมินเป็น ดีเยี่ยม  ดี  และผําน 

การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน จะต๎องพิจารณาทั้งเวลาการเข๎ารํวมกิจกรรม การปฏิบัติ
กิจกรรมและผลงานของผู๎เรียน ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด และให๎ผลการเข๎ารํวมกิจกรรมเป็นผําน และ
ไมํผําน 
                    ระดับมัธยมศึกษา  ในการตัดสินเพ่ือให๎ระดับผลการเรียนรายวิชา  ให๎ใช๎ตัวเลขแสดงระดับ
ผลการเรียนเป็น 8 ระดับ 

การประเมินการอําน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น ให๎ระดับผล
การประเมินเป็น ดีเยี่ยม  ดี  และผําน 

การประเมินกิจกรรมพัฒนาผู๎ เรียน จะต๎องพิจารณาทั้ง เวลาการเข๎ารํวมกิจกรรม  
การปฏิบัติกิจกรรมและผลงานของผู๎เรียน ตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด และให๎ผลการเข๎ารํวมกิจกรรมเป็น
ผําน และไมํผําน 

 
7.  การรายงานผลการเรียน 

 การรายงานผลการเรียนเป็นการสื่อสารให๎ผู๎ปกครองและผู๎เรียนทราบความก๎าวหน๎า             
ในการเรียนรู๎ของผู๎เรียน ซึ่งสถานศึกษาต๎องสรุปผลการประเมินและจัดท าเอกสารรายงานให๎ผู๎ปกครองทราบ
เป็นระยะ ๆ หรืออยํางน๎อยภาคเรียนละ 1 ครั้ง 

การรายงานผลการเรียนสามารถรายงานเป็นระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู๎เรียนที่สะท๎อน
มาตรฐานการเรียนรู๎กลุํมสาระการเรียนรู๎ 

   
 
 



 

๑๖๕ 
 

สื่อการเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ 
 
 สื่อการเรียนรู๎เป็นเครื่องมือสํงเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู๎  ให๎ผู๎เรียนเข๎าถึง
ความรู๎ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได๎อยํางมีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนรู๎มี
หลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และเครือขํายการเรียนรู๎ตํางๆ ที่มีในท๎องถิ่น  
การเลือกใช๎สื่อควรเลือกให๎มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการและลีลาการเรียนรู๎ที่หลากหลายของผู๎เรียน   

 การจัดหาสื่อการเรียนรู๎ ผู๎เรียนและผู๎สอนสามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง  หรือปรับปรุงเลือกใช๎
อยํางมีคุณภาพจากสื่อตํางๆ ที่มีอยูํรอบตัวเพ่ือน ามาใช๎ประกอบในการจัดการเรียนรู๎ที่สามารถสํงเสริมและ
สื่อสารให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎โดยสถานศึกษาควรจัดให๎มีอยํางพอเพียง เพ่ือพัฒนาให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎
อยํางแท๎จริง  สถานศึกษา เขตพ้ืนที่การศึกษา หนํวยงานที่เกี่ยวข๎องและผู๎มีหน๎าที่จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ควร
ด าเนินการดังนี้   
  1.  จัดให๎มีแหลํงการเรียนรู๎  ศูนย์สื่อการเรียนรู๎  ระบบสารสนเทศการเรียนรู๎ และเครือขําย
การเรียนรู๎ที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน  เพ่ือการศึกษาค๎นคว๎าและการแลกเปลี่ยน
ประสบการณ์การเรียนรู๎ ระหวํางสถานศึกษา  ท๎องถิ่น ชุมชน สังคมโลก 
  2.  จัดท าและจัดหาสื่อการเรียนรู๎ส าหรับการศึกษาค๎นคว๎าของผู๎เรียนเสริมความรู๎ให๎ผู๎สอน 
รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยูํในท๎องถิ่นมาประยุกต์ใช๎เป็นสื่อการเรียนรู๎ 
  3.  เลือกและใช๎สื่อการเรียนรู๎ที่มีคุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย สอดคล๎อง
กับวิธีการเรียนรู๎ธรรมชาติของสาระการเรียนรู๎และความแตกตํางระหวํางบุคคลของผู๎เรียน 
  4.  ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู๎ที่เลือกใช๎อยํางเป็นระบบ   
  5.  ศึกษาค๎นคว๎า วิจัย เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู๎ให๎สอดคล๎องกับกระบวนการเรียนรู๎ของ
ผู๎เรียน 
  6.  จัดให๎มีการก ากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการใช๎สื่อ
การเรียนรู๎เป็นระยะๆ และสม่ าเสมอ 
 ในการจัดท า การเลือกใช๎ และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู๎ที่ใช๎ในสถานศึกษา  ควรค านึงถึง
หลักการส าคัญของสื่อการเรียนรู๎ เชํน ความสอดคล๎องกับหลักสูตร  วัตถุประสงค์การเรียนรู๎  การออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู๎  การจัดประสบการณ์ให๎ผู๎เรียน เนื้อหามีความถูกต๎องและทันสมัยไมํกระทบความมั่นคง
ของชาติ ไมํขัดตํอศีลธรรม  มีการใช๎ภาษาท่ีถูกต๎อง  รูปแบบการน าเสนอที่เข๎าใจงําย  และนําสนใจ   
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 



 

๑๖๖ 
 

อภิธานศัพท ์
 
ก าหนดปัญหา (Define problem) 

ระบุค าถาม ประเด็น หรือสถานการณ์ ที่เป็น ข๎อสงสัยเพ่ือน าไปสูํการแก๎ปัญหา หรืออภิปราย รํวมกัน 
 

แก้ปัญหา (Solve problem)  
หาค าตอบของปัญหาที่ยังไมํรู๎วิธีการมากํอน ทั้ง ปัญหาที่เกี่ยวข๎องกับวิทยาศาสตร์โดยตรง และ ปัญหา

ในชีวิตประจ าวัน โดยใช๎เทคนิคและวิธีการตําง ๆ  
 

 เขียนแผนผัง/ วาดภาพ (Construct diagram/ illustrate)  
น าเสนอข๎อมูล หรือผลการส ารวจตรวจสอบด๎วย แผนผัง กราฟ หรือภาพวาด  
 

คาดคะเน (Predict)  
คาดการณ์ผลที่จะเกิดข้ึนในอนาคต โดยอาศัย ข๎อมูลที่สังเกตได๎ และประสบการณ์ท่ีมี  
 

ค านวณ (Calculate)  
หาผลลัพธ์จากข๎อมูลโดยใช๎หลักการ ทฤษฎี หรือ วิธีการทางคณิตศาสตร์ 
 

จ าแนก (Classify)  
จัดกลุํมของสิ่งตําง ๆ โดยอาศัยลักษณะที่ เหมือนกันเป็นเกณฑ์ 
 

ตั้งค าถาม (Ask question) 
พูดหรือเขียนประโยค หรือวลีเพื่อให๎ได๎มาซึ่ง การค๎นห าค าตอบที่ต๎องการ  
 

ทดลอง (Conduct/ experiment)  
ปฏิบัติการเพ่ือห าค าตอบของค าถาม หรือปัญหา ในก ารทดลอง โดยตั้งสมมติฐานเพ่ือเป็นแนวทาง ใน

การก าหนดตัวแปรและวางแผนด าเนินการ เพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน  
 

น าเสนอ (Present)  
แสดงข๎อมูล เรื่องราว หรือ ความคิด เพื่อให๎ผู๎อื่น รับรู๎หรือพิจารณา 
 

บรรยาย (Describe)  
ให๎รายละเอียดของเหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ี เกิดขึ้นให๎ผู๎อื่นได๎รับรู๎ด๎วยการบอกหรือเขียน 
 

บอก (Tell)  
ให๎ข๎อมูล ข๎อเท็จจริง แกํผู๎อ่ืนด๎วยการพูด หรือเขียน  
 
 
 



 

๑๖๗ 
 

บันทึก (Record)  
เขียนข๎อมูลที่ได๎จากการสังเกต เพื่อชํวยจ า หรือ เพื่อเป็นหลักฐาน  
 

เปรียบเทียบ (Compare)  
บอกความเหมือน และ/หรือ ความแตกตํางของ สิ่งที่เทียบเคียงกัน  
 

แปลความหมาย (Interpret)  
แสดงความหมายของข๎อมูลจากหลักฐานที่ปรากฎ เพ่ือลงข๎อสรุป  
 

ยกตัวอย่าง (Give examples)  
ให๎ข๎อมูล เหตุการณ์ หรือสถานการณ์ เพ่ือแสดง ความเข๎าใจในสิ่งที่ได๎เรียนรู๎  
 

ระบุ (Identify) ชี้บอกสิ่งตําง ๆ โดยใช๎ข๎อมูลประกอบอยํางเพียงพอ  
 
เลือกใช้ (Select)  

พิจารณาและตัดสินใจน าวัสดุ สิ่งของ อุปกรณ์ หรือวิธีการมาใช๎ได๎อยํางเหมาะสม  
 

วัด (Measure)  
หาขนดหรือปริมาณของสิ่งตําง ๆ โดยใช๎เครื่องมือ ที่เหมาะสม 
 

วิเคราะห์ (Analyze)  
แยกแยะ จัดระบบ เปรียบเทียบ จัดล าดับ จัดจ าแนก หรือเชื่อมโยงข๎อมูล  
 

สร้างแบบจ าลอง (Construct model)  
น าเสนอแนวคิดหรือเหตุการณ์ในรูปของ แผนภาพ ชิ้นงาน สมการ ข๎อความ ค าพูด และ/หรือใช๎ 

แบบจ าลองเพ่ืออธิบายความคิด วัตถุ หรือ เหตุการณ์ตําง ๆ 
 

 สังเกต (Observe) 
หาข๎อมูลด๎วยการใช๎ประสาทสัมผัสทั้งห้ า ที่เหมาะสม ตามข๎อเท็จจริงที่ปรากฏ โดยไมํใช๎ ประสบการณ์

เดิมของผู๎สังเกต  
 

ส ารวจ (Explore)  
หาข๎อมูลเกี่ยวกับสิ่งตําง ๆ โดยใช๎วีธีการและ เทคนิคท่ีเหมาะสมเพื่อน าข๎อมูลมาใช๎ตาม วัตถุประสงค์ท่ี

ก าหนดไว๎  
 

สืบค้นข้อมูล (Search)  
หาข๎อมูล หรือข๎อสนเทศที่มีผู๎รวบรวมไว๎แล๎วจาก แหลํงตําง ๆ มาใช๎ประโยชน์ 
 

 
สื่อสาร (Communicate)  



 

๑๖๘ 
 

น าเสนอและแลกเปลี่ยนความคิด ข๎อมูล หรือผล จากการส ารวจตรวจสอบด๎วยวิธีที่เหมาะสม  
 

อธิบาย (Explain)  
กลําวถึงเรื่องราวตําง ๆ อยํางมีเหตุผล และมี ข๎อมูล หรือประจักษ์พยานอ๎างอิง 
 

อภิปราย (Discuss)  
แสดงความคิดเห็นตํอประเด็น หรือคาถามอยําง มีเหตุผลโดยอาศัยความรู๎และประสบการณ์ของผู๎อภิปรายและ

ข๎อมูลประกอบ 
 

ออกแบบก ารทดลอง (Design experiment)  
ก าหนดและวางแผนวิธีก ารทดลองให๎สอดคล๎องกับ สมมติฐานและตัวแปรตําง ๆ รวมทั้งการบันทึกข๎อมูล 
 

ศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับตัวชี้วัด สาระเทคโนโลยี 
การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืนโดยชอบธรรม (Fair use)  

การน าสื่อ หรือข๎อมูลที่เป็นลิขสิทธิ์ของผู๎อื่นไปใช๎โดยชอบด๎วยกฎหมายภายใต๎เงื่อนไขบางประการ เชํน  
1) น าไปใช๎ในการศึกษา หรือการค้ า  
2) งานนั้นเป็นงานวิช าการ หรือบันเทิง  
3) คัดลอกเพียงสํวนน๎อย หรือคัดลอกจานวนมาก  
4) ท าให๎เจ๎าของเสียผลประโยชน์ทางการเงิน มากน๎อยเพียงใด 
 

การตรวจและแก้ไขข้อผิดพลาด (Debugging)  
กระบวนการในการค๎นหาข๎อผิดพลาดของโปรแกรม เพื่อแก๎ไขให๎ท างานได๎ถูกต๎อง  

 
การประมวลผลข้อมูล (Data processing)  

การด าเนินการตําง ๆ กับข๎อมูลเพื่อให๎ได๎ผลลัพธ์ที่มีความหมาย และมีประโยชน์ตํอการน าไปใช๎งาน
มากยิ่งขึ้น  

 

การวบรวมข้อมูล (Data collection)  
กระบวนกรในการรวบรวมข๎อมูลที่เก่ียวข๎องจากแหลํงข๎อมูลตําง ๆ  
 

ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary data)  
ข๎อมูลที่รวบรวมโดยตรงจากแหลํงข๎อมูลขั้นต๎น โดยอาจใช๎วิธีการสังเกต การทดลอง การส ารวจ การ

สัมภาษณ์ 
 
เทคโนโลยี (Technology)  

สิ่งที่มนุษย์สร๎าง หรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได๎ทั้งชิ้นงาน หรือวิธีการ เพื่อใช๎แก๎ปัญหา สนองความ
ต๎องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท าง านของมนุษย์  

 
 
 
แนวคิดเชิงค านวณ (Computational thinking)  



 

๑๖๙ 
 

กระบวนการในการแก๎ปัญหา การคิดวิเคราะห์อยํางมีเหตุผลเป็นขั้นตอน เพ่ือห าวิธีการแก๎ปัญหาใน
รูปแบบที่สามารถน าไปประมวลผลได๎  

 
แนวคิดเชิงนามธรรม (Abstraction)  

การพิจารณารายละเอียดที่ส าคัญของปัญหา แยกแยะส าระส าคัญออกจากสํวนที่ไมํส าคัญ  
 

ระบบทางเทคโนโลยี (Technological system)  
กลุํมของสํวนตําง ๆ ตั้งแตํสองสํวนขึ้นไปประกอบเข๎าด๎วยกันและท างานรํวมกันเพ่ือให๎บรรลุ

วัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด๎วย ตัวปูอน (input) กระบวนการ 
(process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข๎อมูลย๎อนกลับ 
(feedback) เพ่ือใช๎ปรับปรุง การท างานได๎ตามวัตถุประสงค์  

 
เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical reasoning)  

การใช๎เหตุผล กฎ กฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไข ที่เกี่ยวข๎อง เพื่อแก๎ปัญหาได๎ครอบคลุมทุกกรณี  
 

เหตุผลวิบัติ (Logical fallacy)  
การใช๎เหตุผลที่ผิดพลาด ไมํอยูํบนพื้นฐานของความจริง ไมํมีน้ าหนักสมเหตุสมผล มาสนับสนุน หรือ

ชี้น าข๎อสรุปที่ผิดให๎ดูนําเชื่อถือ  
 

อัตลักษณ์ (Identity)  
ลักษณะเฉพาะ หรือข๎อมูลส าคัญท่ีบํงบอกถึงความเป็นตัวตนของบุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เชํน ชื่อบัญชี

ผู๎ใช๎ ใบหน๎า ลายนิ้วมือ  
 

อัลกอริทึม (Algorithm)  
ขั้นตอนในการแก๎ปัญหา หรือการท างาน โดยมีล าดับของค าสั่งหรือวิธีการที่ชัดเจน ที่คอมพิวเตอร์

สามารถปฏิบัติตามได๎  
 
แอพพลิเคชัน (Software application)  

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ ที่ท างานบนคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต หรืออุปกรณ์เทคโนโลยีอ่ืน ๆ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

๑๗๐ 
 

 
 
 
 
 


